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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Agressive på 1-trækket.  Sunde på på 2-trækket
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Spring i ny = fitbid
	Farve
	Attitude
	Ikke støttet: laveste fra 3

kort, højeste fra 2 kort
	
	

	Ny farve = Invitation
	Sans
	
	
	Turnering
	
	Hold
nr.
	4

	Cue = mindst invit m/3+støtte
	Senere i spillet
	
	
	Division/Række
	1. div.
	
	

	Springstøtte = spærrende
	Gennem spilfører
	
	
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Niels Krøjgaard – Mads Krøjgaard

1315 - 1314

	Kan være svagere i 4.pos.
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2.hånd: 15-18       overmelding = Stayman
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil       ACOL

	4.hånd: 11-14      overmelding = Stayman
	Es
	evt. K
	K+mere
	Normalt 4-farver nedefra, fraviges med farvekvalitetsforskel.

	
	Konge
	D, evt. E
	D+mere, evt EKB10
	

	
	Dame
	B
	B+mere, evt KD109/ED109
	Alle meldinger kan afvige i styrke og fordeling.

	
	Bonde
	10, evt. KB10
	10
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	9, evt. H109
	Højeste, evt H109
	

	2/3-trækket: spærrende efter zonestilling
	9
	Højeste, evt. H98
	Højeste, evt H109
	1ut åbning:
	15-17  (kan være 5-4-2-2 ell. 6-3-2-2)

	2ut: 2 laveste farver
	Højt
	Ingen invit, høj fra 2kort
	Ingen invitation
	
	

	
	Lavt
	Invitation
	Invitation
	2-o-1 svar:
	10

	Genåbning:  
	Åbn.styrke, god 6-farve,          2ut = 18-20
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar-aftaler:

	2mi = begge maj 4+4+ (6-16)        svar: 2ut=søge, 3maj=spær
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	2maj = maj+min 5-5 (6-16)           svar: 2ut=søge, 3kl=P/C
	Farve
	1
	Lille = K-L (F)
	Stor = U (F)
	Stor = U
	

	3 X = holdsøge til 3 ut

	
	2
	Stor = A-U (F)
	Lille = L
	Lille = L
	

	Analog i 4.pos.
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	Lille = K-L (F)
	Stor = U (F)
	Stor = U
	Andet:

	
	
	2
	Stor = A-U (F)
	Lille = L
	Lille = L
	

	Multiforsvar
	
	3
	
	
	
	

	
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Trumfekko = trumfningsinteresse H/L
	

	
	Forsinket kald mod ut  H/L
	

	D = T/O
	
	

	Leaping Michaels
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1 og 2)
	
	

	1ut = begge major, 2kl = naturligt,  D = styrke
	ca. 10+, 3-farvet eller stærk                          Cue = rundekrav, Lebensohl
	

	
	Kan være svagere i 4 pos.
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	
	

	RD = pos. ca.9+ uden støtte
	
	

	OSTOT
	
	Bluff

	
	
	Kreative meldinger forekommer ofte
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1
	
	4 (3)
	4 sp
	Naturlig, ca. 11+


	Spring i ny = WJS

2ut = 10-12 hp, ut-hånd med 4-kort-støtte


	 XY-sans

4-farve-krav, KF-trialbid

Omvendt Toronto

Nær/Fjern
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	4 (3)
	4 sp
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	4
	4 ru
	Naturlig, ca. 10+
	2ut = Invit-Stenberg ca.10+

Springstøtte = 7-9, WJS

Dobb.spring/3ut = rennonce 10-

3sp/ut = ubk. Rennonce 11+
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	4
	4 hj
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	3kl-3sp
	15-17

Kan indeholde:

5-farve i maj, 5-4-2-2 fordeling, 

ell lign.
	Stayman, Transfer

2sp = min-stayman

3x = GF
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	X
	0
	4sp
	ACOL åbn. i alle farver

20-21 bal. 25+ bal.
	2ru = relæ

2hj-3ru = vil spille overfor 20-21 ut
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	X
	0
	
	Begge maj, 3-10 hp
	2ut=søge, 3ma=spær, 3mi=NF
	Plauken
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	5
	
	Svag 3-10 hp
	2ut=søge, 3mi=NF
	
	

	2
	
	5
	
	Svag 3-10 hp
	2ut=søge, 3mi=NF
	
	

	2ut
	
	
	3sp
	22-24 bal. 
	AM-stayman, transfer, 3sp = minorsøge
	
	

	3
	
	6
	
	Alm. spær

kan være udisciplineret u/zone
	Ny farve = krav 

dog ukrav efter opl-D og indmelding
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	Slemkonventioner

	3
	
	
	
	
	
	Cuebids 1.-2.omg.kontroller

	3ut
	
	
	
	1/2hånd=gående minor, 3/4hånd=gambl.
	
	RKCB – 1430,  exclution-0-1-2

	4
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	

	4ut
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