	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	På 1-trækket: kan være 4-farve – aggressiv
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	På 2-trækket: sunde
	Farve
	2-4, højest fra sekvenser
	count
	
	

	
	Sans
	do
	count
	Turnering
	Division
	Hold

nr.
	6

	
	Senere i spillet
	Attitude
	Attitude
	Division/Række
	3. division øst
	
	

	
	Gennem spilfører
	Do
	do
	Spillere
	12696 Søren + Peter Kraunsøe 12534

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	u/z 12/15, i/z 15/17
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	stayman, transfer
	Es
	E, Ex, EK, EKxxxx
	do
	Naturligt

	
	Konge
	K, Kx, EKx, KDxxx
	Do
	Generel stil 

	4. hånd:
	11/14
	Dame
	D, Dx, DBxxx
	do
	5 farve major, 

	Svar: 
	stayman, transfer, minorstayman
	Bonde
	B, Bx, B10xxx
	do
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	10, 10x, H10x
	Do
	

	Generelt: 
	
	9
	9, 98x
	do
	1UT åbning: 
	(14) 15-17

	2-trækket: 
	Konstruktivt – op til en åbningshånd
	Højt
	Ulige
	do
	1UT svar: 
	6-10 hp

	3+-trækket: 
	u/z kan være svagt!!  Ellers efter spillestik
	Lavt
	Lige
	do
	2-o-1 svar: 
	10+ hp

	Genåbning:  
	God hånd
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte:
	Michaels – 5+/5+.  
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	Åbent forsvar aftaler: Ingen

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	L/U
	

	Spring: 


	Spørger om hold
	2.
	
	
	
	

	Genåbning:
	Michales
	3.
	
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	L/U
	L/U
	

	Rev. Multi 
	2.
	
	
	
	Andet: 

	2kl = klørfarve eller ruderfarve eller begge major.
	
	
	
	
	Manco, Romex, art lebensohl, art USP

	2 ru = bad multi, 2hj/sp = good multi
	Kald/afvisning
	K/A ved udspil. Forsinket ved ut. Kald: små 
	

	2 nt = begge minor
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Opl. dobling
	1. afkast
	Markering uinteressant farve
	

	
	Trumfsignaler
	
	

	
	Andre signaler
	Kongeudspil kræver L/U, Es udspil kræver K/A
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	12+, kan spille i andre farver – dobling af 1 major viser
	Næsekravpas til og med 4( 

	
	Som hovedregel den anden
	2 over 1 krav til 2 ut. (dog kan vi stå af i 2()

	
	Svar:
	Billigst 0-7, spring 7-11, 11+ cue, minilebensohl
	

	
	Genåbning:
	Der lånes 4 point af makker
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative doblinger t.o.m 4(  med betinget kravpas 
	

	Principielt "overhøres" modpartens oplysningsdobling, dvs. vores
	1x – (pas) – 1y – (1/2z / dobl) – dobl/rdl viser 3 kortsstøtte i y
	

	Konstruktive system fortsætter.  Dog bruger vi "alm. Majorsvar" 
	Mange konkurrerende doblinger
	Bluff

	Hvis der har været OD
	1x – (1hj) – x = benægter 4-farve spar
	Sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	2
	4(
	 4-farver nedefra.
	weak jumpshift, 
	
	Neg.dobl.

	
	
	
	
	
	2nt = udgangskrav
	
	

	
	
	
	
	
	1-min – 3min = 5-7, 6 kortstøtte
	
	

	
	
	
	
	
	1 min – 2 min = 8-11, 6 kortstøtte
	
	

	1(
	
	4
	4(
	 4-farver nedefra.
	Som på 1 kl
	
	

	
	
	
	
	
	Dog kun 4-farve ved støtte
	
	

	
	
	
	
	
	Weak jump kun hj og sp
	
	

	1(
	
	5
	4(
	
	Spring i ny = 8-11, 4-kortstøtte 
	
	

	
	
	
	
	
	og værdier i ny; 2nt = UDK
	
	

	1(
	
	5
	4(
	
	1 maj – 2 maj  = 8-11, 3kortstøtte
	
	

	
	
	
	
	
	1 maj – 3 maj = 5-7, 4kortstøtte
	
	

	1ut
	
	
	
	(14) 15-17
	transfers, Stayman, minorstayman
	
	

	
	
	
	
	Kan være med 5-farve – og evt. 6-farve 
	
	
	

	
	
	
	
	I minor.
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	x
	0
	4(
	Eneste krav / 18-19 ut
	2(   = relæ
	
	

	
	
	
	
	
	Lauge
	
	

	2(
	x
	0
	
	Multi  
	Plauken
	
	

	
	
	
	
	Svag 2 i major eller 22-23 ut
	
	
	

	2(
	
	6
	
	10-14
	2 ut spørger og krav, ny f arve invit
	På 2Ut: 3kl min, 3 ru,hj,sp = sgl farve under
	

	2(
	
	6
	
	10-14
	2 ut spørger og krav, ny farve invit
	På 2Ut: 3kl min, 3 ru,hj,sp = sgl farve under
	

	2ut
	
	
	
	20-21
	Baron, transfer
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	Ny farve = rundekrav, 4 i major for at stå
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	Ny farve = rundekrav, 4 i major for at stå
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	Ny farve = rundekrav, 4 i major for at stå
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Spær
	Ny farve = rundekrav, 4 i major for at stå
	

	3ut
	x
	
	
	Semigående minor
	4(  = korrektion, 4 ( = ? om cue
	BWM 3014 

	4(
	
	7
	
	Spær
	Ny farve = krav – 4 i major for at stå
	Cue-bids

	4(
	
	7
	
	Spær
	
	Voidwood

	4(
	
	7
	
	Spær
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær
	
	

	4ut
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