	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Aggressive indmeldinger
	
	Udspil
	
	

	Svar: USP, Bergen Raises og Steens 2NT
	Farve
	1-3-5 
	
	

	
	Sans
	Attitude
	Turnering
	Divisionsturneringen
	Hold

nr.
	9

	
	Senere i spillet
	Samme som udspil
	Division/Række
	3. division Ø 2016-2017
	
	

	
	Gennem spilfører
	Samme som udspil
	Spillere
	Thomas Mørkeberg 9329-Bente Christensen 18229

	
	Makkers farve
	Samme som udspil
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18 hp i 2. hånd 
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Offensive på 15-18 NT
	Es
	EKx / E
	EKx / E
	Tvetydig ( - Hilbilly Club

	
	Konge
	EKx / KDx  / Kx / EKB
	EKx / KDx  / Kx / EKB
	Generel stil 

	4. hånd:
	15-17
	Dame
	DBx / Dx / KD double
	DBx / Dx / KD double
	Meget aggressivt system. Disciplineret indenfor 

	Svar: 
	Som i Off.
	Bonde
	B10 / Bx / DB double
	B10 / Bx / DB double
	systemets grænser, dog kan point intervaller afviges efter vurdering

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	HB10 / 109x /10x
	HB10 / 109x / 10x
	

	Generelt: 
	Svage - svar: Ny farve krav
	9
	H109 / 9x
	H109 / 9x
	1UT åbning: 
	15-17

	2-trækket: 
	Svage - 2N viser 5-5 minor
	Højt
	
	
	1UT svar: 
	Konventionelt

	3+-trækket: 
	Svage
	Lavt
	
	
	2-o-1 svar: 
	Konventionelt

	Genåbning:  
	Solid åbningsfarve med god 6-farve
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar aftaler:

	Direkte:
	Michaels cuebid
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	

	
	Farve  1.
	1.
	Markering
	Markering
	Romersk afkast
	

	Spring: 


	Holdsøge
	2.
	Kald på ED
	
	Lavinthal
	

	Genåbning:
	Stærk hånd som ikke vil passes
	3.
	Markering på K
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	Markering
	Markering
	Romersk afkast
	Andet:

	2(: Begge major, 
	2.
	Kald på ED
	
	Lavinthal
	Åbn. 1(: 17+ ubekendt fordeling el.10-12 NT 

	2(: Multi – dårligere end de direkte 2(/(
	3.
	Markering på K
	
	
	Åbn. 1(: (-åbning/13-14NT/Marmic 11-16 

	2(/(: Naturligt  -  2N: Minor
	Kald/afvisning
	Små kort kalder
	Åbn. 2(: 5+ i (, Hvis der kun er fem klør er der en sidefarve

	Dbl: ( eller ( (Mindst femfarve)
	Markeringer
	Høj-lav=lige antal
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	D = OD
	1. afkast
	Romersk
	

	4minor = 5-5 i minor og major (Leaping Michaels)
	Trumfsignaler
	Lavinthal anden gang, hvis det er muligt
	

	
	Andre signaler
	Forsinket kald mod NT
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	God fordeling eller ekstra styrke
	

	Mod 1(: Naturligt på 1 trækket og vores 2åbninger på 2trækket
	
	

	
	Svar:
	Alm. principper
	

	
	Genåbning:
	Mere anstrengt
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Nær-Fjern, 4. farve, XY-NT (kun efter 1hj-1sp)

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative doblinger til og med 4(, 
	

	Se systembeskrivelse (D af relæmelding = relæ)
	Konkurrence doblinger, Svardoblinger
	

	RD = 10+ straf interesseret
	
	Bluff

	2NT = systemet
	
	Alle pointintervaller er vejledende, afvigelser forekommer 

	Bergen Raises efter majoråbning, hvis den kan meldes 
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	X
	0
	
	17+ hp ubekendt, eller
	1(= 0-12, 1(/1(=4+ farve 13+, 
	Generelt naturligt med enkelte kunstige 
	High/low D - variant

	
	
	
	
	10-12 NT (kan indeholde 5major)
	1NT= Transfer til 2( for at spille 2(/( max7p
	eller tvetydige meldinger.
	

	
	
	
	
	
	2(/(= 5+F13+, 2(/2(==WJS
	
	

	
	
	
	
	
	2N=14-15
	
	

	1(
	X
	0
	
	11-16 hp
	1(=relæ, 1(=5 farve for at spille
	Åbningshånden definerer typisk sig selv i 
	High/low D - variant

	
	
	
	
	a) (-åbning
	 2(/(/(/(= 6 farve for at spille
	anden melderunde
	

	
	
	
	
	b) 13-14NT (kan indeholde 5major)
	3(/(/(/(= 7 farve ikke krav
	
	

	
	
	
	
	c) Marmic 11-16
	
	
	

	1(
	
	5
	4(
	11-16 5(+
	Transfers
	
	1(-D=stadig transfer

	
	
	
	
	
	Bergen Raises, Steens 2NT
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	4(
	11-16 5(+
	Transfers
	
	1(-D=stadig transfer

	
	
	
	
	
	Bergen Raises, Steens 2NT
	
	 High/low D - variant

	1ut
	
	
	
	15-17 NT kan indeholde 5major
	Amr.Stayman, Transfers, 2( ? max/Min
	
	

	
	
	
	
	
	2NT transfer til 3( (spille 3(/3(), 3trin=void
	
	

	2(
	
	6
	
	5+(, 11-16 hp, sidefarve hvis der kun
	2(= relæ, 2(/(= To play
	2(-2(-2NT= max+sidefarve
	High/low D - variant

	
	
	
	
	er 5(
	2N=Invit (3( el. 3NT)
	2(-2(-3(/(=max 6+( 3(/(
	

	2(
	X
	0
	
	Multi
	2NT=søge
	2(-2(-3(/(/(/(= Marmic med korthed i 
	

	
	
	
	
	Svag 2(/(= 21-23 NT, Marmic 17-21
	
	Farven under
	

	2(
	X
	4
	
	5-4 i major >11
	2NT=søge, 3(/3(= to play
	
	

	2(
	X
	5
	
	5(-4+minor >11
	2NT=søge, 3(=pass/correct
	
	

	2ut
	X
	
	
	5-5 i minor >11
	3(/3(= to play, 3(/(=krav
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	4(= minorwood 1430
	 
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	4(= minorwood 1430
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	Cuebids, RKCB 1430, BW, Kvantitativ 4/5 NT

	3ut
	X
	
	
	Chance, typisk gående minor
	4(=pass/correct
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	4(=søge, farve/4N=kontrolsøge
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	4(=søge, farve/4N=kontrolsøge
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	

	4ut
	
	
	
	Specifik Es?
	5(=0 esser,  5NT=(E
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