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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Vi kigger på zonestillingen evt god 4 farve på 1 trækket
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Destruktive springstøtter
	Farve
	Attitude MUD
	Attitude MUD
	
	

	Ny farve efter indmelding er konstruktiv, men ikke rundekrav.
	Sans
	Attitude mod MUD  MUDmod.modiMUD
	Attitude  mod. MUD
	Turnering
	division
	Hold
nr.
	7

	Overmelding i modpartens farve efter indmelding kan dække såvel en hånden hånd med u
	Senere i spillet
	Do.
	Do.
	Division/Række
	3. division Vest 
	
	

	en hånd der vil UK med egen farve, samt støtte + mindst invit.
	Gennem spilfører
	Do.eft.forholdene forholdene
	d.o. + efter forholdene 
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Lars Underbjerg
Henrik kristensen

	Springmelding efter makkers indmelding = single + støtte 
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd = 15 – 18 i alle zonestillinger
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Svar = stayman + jacobi
	Es
	Ex/ EKx -
	Ex EKxx- 
	5. card major

	4. hånd = 11-14 (ikke nødvendigvis hold) i alle zonestillinger
	Konge
	E K x/ KDx / kDB/KDxx 
	E,Kx / KDx /KDB/ KDxx
	Åbninger kan gå ned til 10 HP med god fordeling og god farve

	Svar = Stayman + Jacoby
	Dame
	KDx / DB/ DBx/
	KDB / KD10x / DB10x/DB9, B (10) = K/A
	god farve.

	
	Bonde
	KB10 / B10 /B10x
	KB10 / B109 /B108x
	Vi spiller multi-forsvar mod ut. Her kan indmelding 2 i major være

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	K109/D109 / 109,x / 10,x
	K109 / D109/109x / 10x
	på en 5-3-3-2 fordeling.

	Spæremelding efter 2-3-4 reglen.
	9
	attitude
	attitude
	der kan snydes med minor
	Med  minorlængder (sjældent)

	Ny farve = konstruktiv og ikke rundekrav.
	Højt
	Attitude /MUD
	Attitude MUD
	
	

	Der spilles med usædvanlig ut. = under en åbningshånd
	Lavt
	Attitude MUD
	Attitude MUD
	
	

	Genåbning:  
	Der genåbnes hårdt med korthed i åbningsfarven
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	MC på såvel minor som major. På minor. Efter zonestilling  uz = 4-4
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	MC på major = 4 farve i modsat major + længere minor. I zonen =
	Farve
	1
	K/A. TTrelde)Trelde)
	Markering
	K/A
	

	11-16 HP


	
	2
	F = omv. Trelde
	(F = Lavinthal)
	
	

	1 farve – 3 farve = sp. om hold
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	Markering
	Markering
	

	Rev. Multiforsvar ( 2 major kan være 5-3-3-2)
	
	2
	F = omv. Trelde
	
	
	

	D af svag ut =Mindst (13) 14 HP
	
	3
	
	
	
	

	D af stærk ut = mindst 15 HP (der kan meldes ind på op til 16 HP.
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Mod Trumf.= K/A også ved single på bordet. Deref M af opr. længe 
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Udspil E/D = K/A  - udspil af K = Malmø
	

	På 2 trækket spilles Lebensohl
	Mod ut = vi bruger forsinket kald med store kort.
	

	D af svag 2 åbning = 12-16 HP. 3 klør = 17+
	Første afkast mod ut = markering i uinteressant farve – herefter k/A.
	

	Melding af 4 i minor på spærreåbning = Leaping Micmaels 
	2. gang vi kaster af i en K/A farve markeres opr. Længde.


	

	Indmelding 2 ut = 15-18 HP –Stayman + Jacoby
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Sunde opl. D Hårde genåbning D.
	Kravpas – hvis vi har meldt udgang for at vinde.

	Mod stærk 1 kl = D = major  - 1 ut. = minor
	Svar på OPL D = spring = 9-11 P – overmelding = UK
	Åbning + svar der viser 10 + udløser kravpas på 4 trækket

	Mod stærk 2 kl. = D = klørfarve. Indmelding  = naturlig
	
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	4 farve. På 2 trækker ikke UK, LFT

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negativ D tom. 3 sp. Mange Konk D.
	

	Mod major = Bergen + Steen 2 ut. + splint bibeholdes
	Åbners 2. melding D = 15 + uden god melding
	Hvis 2 farver er meldt af modparten viser vi hold

	RD = 10 + - ny farve = naturlig og ikke krav
	Der spilles ”kravpas” tom. 2spar
	Bluff

	Mod minor = 2 i farve = 7-9 – 3 i farven = 3-6 sædvanligvis 5-farve
	
	3 hånd uden for zonen. Efter modpartens opl. D ellers sjældent

	
	
	3. eller 4. hånd hvis makker har spærreåbnet


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	3
	3 spar
	Kan være ned til 11 HP
	Roth Stone = 4-7 HP og 6 farve
	Kun pas og genmelding af åbn.farve er svag
	

	
	
	
	
	
	Limitstøtter
	Ny farve på 3 trækket = holdvisende
	

	
	
	
	
	
	1 klør – 4hj/sp for at spille
	1 kl – 2 kl – 3 kl = spær
	

	
	
	
	
	
	1 klør 3hj/sp = TSM
	
	

	1(
	
	3
	3 spar
	Kan være ned til 11 HP
	Som 1 klør
	Som 1 klør
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	5
	3 spar
	Kan være ned til 10 HP
	Steen 2 ut – Bergen - splint 
	1 hj – 2 hj – 3 hj = spær
	2 ut = Steen 2 ut

	
	
	
	
	
	Efter indm. = overmelding = 10 + og støtte
	
	

	1(
	
	5
	3 spap
	
	Steen 2 ut – Bergen - splimt
	
	2 ut = Steen 2 ut 

	
	
	
	
	
	Efter indm = overmelding 10 + og støtte
	
	

	1ut
	
	
	
	Uz = 11-14 / iz = 15-17 
	Marionet Stayman - Jacoby
	Nilsland efter dobling
	

	
	
	
	
	6-3-2-2 og 5-4-2-2 kan forekomme
	3 kl/3ru = 6 farve gameinvit
	Lebensohl efter indmelding
	

	
	
	
	
	
	3 hj./3 sp = 6 farve sleminvit
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	0
	
	Eneste krav
	Kontrolsvar tom 3 kl
	Etfer 2 kl – 2u er farven over  = afm.
	

	
	
	
	
	
	Melding på 3 trækket = 6 farve
	
	

	2(
	
	o
	
	Multi med 6 farve i major
	2 Ut =Plauken 3 i major = P/C
	
	

	
	
	
	
	Uz = 4-10   / iz = 8-10
	3 i minor = konstruktiv ikke krav
	
	

	2(
	
	5
	
	Præcis 5 farve uz = 4-10 / iz = 8-10
	2 ut = Ogust. Ny farev = konstruk .ikke krav

	
	

	2(
	
	5
	
	Som 2 hjerter
	Som 2 hjerter
	
	

	2ut
	
	
	
	20-21 HP. Også 6-3-2-2 og 5-4-2-2 
	Amerikansk stayman - jacoby
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 regel alene uz = meget svag
	Ny farve = konstruktiv og ikke krav
	
	

	3(
	
	6
	
	Som 3 klør
	Som 3 klør
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær efter 2-3-4 regel
	Ny farve på 4 trækket = TSM
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Som 3 hjerter
	som 3 hjerter
	TSM – RKC 0314 – Splint ved åbners 2. melding

	3ut
	x
	
	
	Konstruktiv minorspær
	4 /7 klør = P/C 4 hj/4sp = nat.
	

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4
	4 major = nat
	

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4
	4 major = nat
	

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4 (kan vær stærk 3+4 hånd)
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4(kan være stærk 3+4 hånd)
	
	

	4ut
	x
	
	
	Mange minorkort – efter zonestilling
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