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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Hårdt på 1 trækket 

	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Sunde indmeldinger på 2-trækket
	Farve
	Attitude
	Lille fra double
	
	

	
	Sans
	Attitude
	Attitude
	Turnering
	Hold
	Hold
nr.
	2

	
	Senere i spillet
	Attitude
	
	Division/Række
	3. division
	
	

	
	Gennem spilfører
	Attitude 
	
	Medl.nr./navn
	30667
	Lars Kristensen 

	
	Øvrigt:
	
	
	68399
	Lars Andersen

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	15 -18 hp i 2. hånd, 2kl staymann, 2ru/2hj overførsel og 2 spar er
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Minor staymann
	Es
	EK, Ex
	EK
	Små sans og 5-farver i major

	I 4. hånd viser 1NT 11-14 hp. - samme svar som oven for
	Konge
	KD(B/10)
	KD(B/10)
	

	
	Dame
	DB(10/9)
	DB(10/9)
	

	
	Bonde
	B10(9/8)
	B10(9/8)
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	10X, 109
	109, 10x
	

	Spærrende. Ny farve fra makker er rundekrav.
	9
	Toppen af ingen ting
	Toppen af ingen ting
	
	

	Spring i sans viser mindst 5-4 i de to laveste umeldte farver 
	Højt
	Do.
	Do.
	
	

	
	Lavt
	Attitude
	Attitude
	
	

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar-aftaler:

	Cuebid med spring er splint
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	Ingen

	Cuebid uden spring viser første eller anden gangs kontrol
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	L/U
	

	
	
	2
	F
	
	F
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	L/U
	L/U
	Andet:

	1 NT visende 15-17. Her spilles DONT
	
	2
	F
	
	F
	2 Klør viser enten:

	1 NT visende 12-14 Multiforsvar, hvor 2 hjerter og 2 spar viser
	
	3
	
	
	
	a) Kravhånd

	En konstruktiv hånd
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	b) En spærremelding med ruder

	
	Lavinthal i oplagte situationer
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	
	

	Dobler og Lebensohl
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Åbningshånd 
	Kravpas med næse til 2 spar

	Naturlig 1 klør betragtes som en almindelig åbning
	
	

	Mod stærk 2 klør viser indmeldinger gode værdier i farven
	
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	
	

	Der meldes uforandret
	
	

	Efter dobling af vores 1 klør åbning, bortfalder overovoverførselsmeldinger
	
	Bluff

	Overførselsmeldinger
	
	Af og til
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	2
	
	Naturlig klørfarve
	1 ruder viser 4 hjerter og 6+ hp
	1 Hjerter viser 4 farve og 11-14 HP
	

	
	
	
	
	15-19 NT
	1 hjerter viser 4 spar og 6+ hp
	Do.
	

	
	
	
	
	
	1 spar = svag hånd eller 6+ hp og benægter
	
	

	
	
	
	
	
	4 farve i major. Svage spring (3-8)
	
	

	1(
	
	4
	
	Åbningshånd
	3 klør (6-9) og fire ruder, 3 ruder = 10-12 ogf
	
	

	
	
	
	
	
	2 NT = udgangskrav. 
	Bekkasin
	

	
	
	
	
	
	Svage spring
	
	

	1(
	
	5
	
	Åbningshånd
	Bergen raises, 2 NT: udgangskrav
	Bekkasin
	

	
	
	
	
	
	2 SP = svagt spring
	
	

	1(
	
	5
	
	Åbningshånd
	Bergen raises
	
	

	
	
	
	
	
	2 NT: udgangskrav
	Bekkasin
	

	1ut
	
	
	
	Jævn hånd
	2 Klør = Nonforcing staymann
	
	

	
	
	
	
	
	2RU/2HJ = overførsel
	Overførsel brydes med 4-kortsstøtte
	

	
	
	
	
	
	2 SP = Minorstaymann
	2 NT = lige lang i minor eller længst i ruder
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	
	
	Svag hånd med ruder mindst 5-farve
	2 NT = inviterende over for en hånd med en
	
	

	
	
	
	
	Eneste krav
	Spærrehånd i ruder
	
	

	2(
	
	5
	
	Svag med hjerter mindst 5-farve
	Ny farve er konstruktivt (max. 16 HP) og ikke 
	
	

	
	
	
	
	
	Ikke krav. 2 NT spørger om styrke
	
	

	2(
	
	4-4
	
	Begge major- Mindst 4-4 og svag
	Ny farve er ikke krav
	
	

	2(
	
	5
	
	Svag med mindst 5-farve
	Se 2 ruder
	
	

	2ut
	
	
	
	20-21 hp
	Se svar 1 NT
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	Ny farve er rundekrav
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	Do
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	Do
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Spær
	Do
	1430, Cuebids, renoncecuebid 

	3ut
	
	7
	
	Gående 7-farve i minor
	4 klør: afmelding
	

	4(
	
	7
	
	Spær
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær
	
	

	4ut
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