	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Aggressivt på 1-trækket (kan være 4-farve)
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Sundt på 2-trækket
	Farve
	4. høj, MUD, Attitude
	samme
	
	

	
	Sans
	Attitude
	samme
	Turnering
	Åben række.
	Hold

nr.
	1

	
	Senere i spillet
	Attitude/4.høj/Mud
	samme
	Division/Række
	3. division Vest
	
	

	Svar: cuebid = mindst godt hæv, ny farve = krav, Spring i ny=fitbid
	Gennem spilfører
	Attitude/4.høj/Mud
	samme
	Spillere
	Jens M. Thomsen 1061
Annette Bjørn Jensen 48093

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-17 / 11-14
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Marionet Stayman, Transfer
	Es
	EKx
	Samme
	

	
	Konge
	EK, KD(x), Kx
	Samme
	Generel stil 

	4. hånd:
	15-17
	Dame
	DB(x), Dx
	EDB(x), DB(x)
	Major åbninger: 10+

	Svar: 
	Marionet Stayman, transfer
	Bonde
	KB10(x), B10(x), Bx
	Samme + EB10(x) 
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	H109(x), 109(x), 10x
	Samme
	

	Generelt: 
	Nat spær
	9
	H98(x), 9x, 98xx(x)
	Samme
	1UT åbning: 
	15-17

	2-trækket: 
	
	Højt
	Xx, xXx
	Samme
	1UT svar: 
	(6)7-10(11)

	3+-trækket: 
	
	Lavt
	HxxX(x), HxX
	Hxxxxxxxxxxx…..+++
	2-o-1 svar: 
	10-11+

	Genåbning:  
	Ca. 13-16 med god 6-farve
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♣ = Svag ruder eller stærke varianter

	Direkte:
	Michaels. På MA: 4ama + længere mi.
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2♦ = Multi eller stærke

	                                   På MI: 5+♥-4+♠
	Farve   1.
	1.
	K+A / L+U
	L/U
	K/A
	2♥/♠ = Acol

	Spring: 


	Holdspørge
	2.
	L/U
	Evt. F
	
	3nt = Gående minor

	Genåbning:
	Som direkte
	3.
	Evt. F
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	
	
	
	

	Dbl = straf
	2.
	
	
	
	

	2♣ = Begge ma
	3.
	
	
	
	

	2♦ = Enfarvet ma
	Kald/afvisning
	Omvendt, senere kald
	

	2ma = 5+ma-4+mi
	Markeringer
	Malmø = første afkast
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Hævet kbh (Ukrav)
	1. afkast
	Malmø i ”uinteresant farve”,  derefter K/A
	

	Opl dbl
	Trumfsignaler
	
	

	Cuebid på 2ma = 4 ama + længere minor
	Andre signaler
	
	

	
	DOBLINGER
	

	4nt = Begge minor
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Jo mere fordeling jo mere aggresivt
	

	Mod stærk ♣: Dbl = ♣, NT = mi, 2♣ = ma
	
	

	
	Svar:
	Cue: Krav til farveoverenskomst
	

	
	Genåbning:
	Kan være svagere
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Alle meldinger kan afvige i styrke og fordeling

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Styrke-, konkurrerende- og invit doblinger
	

	Rdbl = 10+ med strafinteresse , Ny farve krav.
	
	

	Makkers direkte efterfølgende pas ofte kravpas og 2-3 i farven
	
	Bluff

	Makkers direkte efterfølgende D = 0-1/4+ i farven
	
	Sjældent

	Makkers direkte efterfølgende melding = Fordeling m. minimum
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	2
	
	11+ 
	1NT = 6-9  2♣ = 6-8 5♣, 3♣ = spær 5♣
	Nat. 3♣ på 2NT = minimum, 3( (UK)
	Overmelding: støtte mindst invit

	
	
	
	
	
	2NT = 10-13, 2x = 6 farve 5-8, 
	
	

	
	
	
	
	
	3ny = Splint UK
	
	

	
	
	
	
	
	 
	
	

	1(
	
	4
	
	11+ 
	2♦ = 6-8 4♦, 3♦ = spær 5♦, 2NT = 10-13 
	Nat. 3♦ på 2NT = minimum, 3( (UK)
	Overmelding: støtte mindst invit

	
	
	
	
	
	3♣ = fitbid invit 5♣4♦, 2(/♠ = 6 farve 5-8
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	     5
	
	10+
	2( = 5-8 typisk 3(
	1♥-2♣; 2♦ = 12+, 2♥ = 10-12
	Overmelding: støtte mindst invit

	
	
	
	
	
	3( = 7-9 Hfp 4(, 2NT = Steens, 3♠ Ubk ren.
	
	

	1(
	
	5
	
	10+
	3/4x = Fitbid 9-12 3ut = Ubk renonce 9-12
	1♥-2♣; 2♦ = 12+, 2♥ = 10+ nat, 2♠ = 10-12
	Overmelding: støtte mindst invit

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	
	15-17 bal/semibal
	Marionet Stayman, Transfer, 2ut = begge min. minor invite
	1NT-2♣-2♦-3( = 5( & 4♦
	Lebensohl

	
	
	
	
	
	2♠ = max/min?, 3mi to play
	1NT-2♣-2♦-3♦ = 5♦ & 4(
	

	
	
	
	
	
	2♠ relæ 3( = 3ma. sleminvit 
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	x
	
	
	Svag 6♦, 18-19 NT uden 5ma
	2♦ = P/C, 2( = relæ, 2♠ = P/C to play overfor
	2♣-2♦; 2♥/2♠ - 18-19NT, 3NT = 24-25NT
	

	
	
	
	
	24-25 NT, ♣-acol evt. med sidefarve
	18-19NT, 2NT = relæ, 3x = nat inv, 3♦ = P/C
	3♣ = ♣-acol, 3♦/♥/♠ = ♣-acol ♠/♦/♥-sidefarve
	

	2(
	x
	
	
	Multi, 22-23 NT, 26-27 NT
	2ma/3ma/4♥ = P/C, 2NT = relæ
	2♦-2♥; 2♠ = ♠, 2NT = 22-23NT, 3♦ = ♦-acol
	

	
	
	
	
	♦-acol evt. med sidefarve
	3mi = nat invit, 3NT = nat, 4mi = nat sleminv
	3♣/(/♠ = ♦-acol ♣/♥/♠-sidefarve, 3NT = 26-27
	

	2(
	
	5
	
	5( & 4+ minor
	2♠ = afm/pos ♠, 2NT = 7+, 3♣/♦ = pos ♣/♦
	
	

	2(
	
	5
	
	5♠ & 4+ minor
	2NT = 7+, 3♣ = afm/pos ♣, 3♦/( = pos ♦/(
	
	

	2ut
	
	
	
	20-21 bal
	Marionet Stayman, Transfer, 3♠ = 5♠&4(
	
	

	3(
	
	6/7
	
	Nat spær
	3ny = Relæ-krav, 4ru = cue, 4ma = to play
	Relæ besvares     : 3nt =Bal minus fit, 4mi + Fit
	

	3(
	
	6/7
	
	Nat spær
	3ny = Relæ-krav,  4kl = cue, 4ma = to play
	(Ditto på 3(/()  : cue = maxmax + Fit
	

	3(
	
	6/7
	
	Nat spær
	3sp = Relæ-krav, 4mi = cue, 4sp = to play
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6/7
	
	Nat spær
	4mi = cue, 4hj = nat
	1430, cuebids, splinter, Kravpas kan indeholde sleminvit, Voidwood

	3ut
	
	
	
	Gående mi
	4/5/6/7♣ = P/C, 4( søger korthed, 4ma = Nat.
	

	4(
	
	6/7
	
	Nat spær
	4♦ = cue, 4♥/♠ = nat
	

	4(
	
	6/7
	
	Nat spær
	4♥/♠ = nat
	

	4(
	
	6/7
	
	Nat spær
	4♠ = nat, 5♣/♦ = cue
	

	4(
	
	6/7
	
	Nat spær
	
	

	4ut
	
	
	
	Begge minor
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