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Indledende materiale

Forord

"DBf's turneringsbestemmelser - handbog for spillere”, ogsa kaldet Spillerhand-
bogen, er en del af DBf's turneringsbestemmelser, som er et saet bestemmelser,
der er ngdvendige for at afvikle en bridgeturnering, men som ikke fremgar - og i
mange tilfaelde heller ikke bar fremga - af bridgelovene. Turneringsbestemmel-
ser omfatter regler for bl.a. anvendelse af kunstige systemer, anvendelse af
Stop og Alert, beregning af resultater og stillinger samt strafpoint ved diverse
standardforseelser. For den enkelte turnering fastlasgger turneringsarranggren
desuden propositioner, der bl.a. definerer turneringsformat, tilmeldingsbetin-
gelser, substitutregler samt evt. sarlige systembegransninger.

Spillerhandbogen indeholder den del af turneringsbestemmelserne, som har dag-
lig interesse for spillere, og som alle spillere derfor bgr have kendskab til. Re-
daktionsudvalget har identificeret disse bestemmelser og samlet dem i Spiller-
handbogen for at udbrede kendskabet mest muligt. Redaktionsudvalget har des-
uden valgt at inkludere bestemmelserne for anvendelse af skaerme, som er rele-
vante for alle spillere i divisionsturneringen og pokalslutspillet. De mere turne-
ringsledertekniske bestemmelser, som ikke har samme daglige interesse blandt
spillere, findes i "DBf's turneringsbestemmelser - handbog for turneringsledere”.

Turneringsarranggren har frihed til at tilpasse bestemmelserne til den konkrete
turnering. For bestemmelserne i Spillerhandbogen vil det maske vaere relevant -
isaer i klubberne - afhangigt af deltagerfeltet at definere lgsere eller stramme-
re systembegransninger end dem, der benyttes i forbundsturneringer. For de
gvrige bestemmelser i Spillerhandbogen anbefales det, at de kun tilpasses, hvis
der er en saerlig grund hertil, fx hvis der er tale om en begynderturnering.

DBf's turneringsbestemmelser udformes af Turneringskomiteen og Lovkommis-
sionen. Turneringsbestemmelserne kan rekvireres i papirudgave ved henvendelse
til DBf's sekretariat, de kan downloades fra DBf's website, eller de kan studeres i
en online-udgave pa DBf's website.

| 2010-udgaven af Spillerhandbogen er der foretaget fire andringer, hvoraf den
vaesentligste er en opdatering af skarmreglerne svarende til den version, der
benyttes i WBF- og EBL-regi efter indferelsen af 2007-udgaven af lovene. Be-
stemmelserne i Spillerhandbogen har i gvrigt vist sig at vaere holdbare, og der
forventes derfor ikke fremover arlige udgaver af Spillerhandbogen.

Danmarks Bridgeforbund



Systemer og konventioner

§ 101. Tilladte makkeraftaler

A. Holdturneringer

| holdturneringer er alle systemer og makkeraftaler tilladt. Holdturneringer
med faerre end 16 spil pr. runde behandles i denne forbindelse som parturne-
ringer (se § 101B). [2010]

B. Parturneringer og enkeltmandsturneringer

| parturneringer og enkeltmandsturneringer er abent forsvar-aftaler (§ 102)
og hgjkunstige systemer (8 103) ikke tilladt.

§ 102. Abent forsvar-aftaler

A. Definition
Som abent forsvar-aftaler defineres folgende:

1. En abningsmelding fra 24 til 34, som kan vaere svag' og som ikke lover
mindst 4 kort i en bestemt farve. Der gaelder dog falgende undtagelser:

a. Hvis alle svage' varianter lover mindst 4 kort i samme bestemte farve,
fx ¥, og alle gvrige varianter er starke’, er der ikke tale om en abent
forsvar-aftale.

b. Hvis en abning 2# eller 2¢ viser en svag' 2-abning i enten ¥ eller 4 og
derudover evt. visse staerke' varianter, er der ikke tale om en abent
forsvar-aftale.

2. En indmelding pa en naturlig farveabning pa 1-trinnet, som ikke lover
mindst 4 kort i en bestemt farve.? Dette gaelder pa alle niveauer. Der gzel-
der dog folgende undtagelser:

a. En naturlig indmelding i sans er ikke en abent forsvar-aftale.

b. Et cuebid (overmelding), som viser en staerk' hand, er ikke en abent
forsvar-aftale.

c. Et springcuebid i modstandernes abningsfarve, som beder makker mel-
de 3ut med hold i modstandernes abningsfarve, er ikke en abent for-
svar-aftale.

' Ved "staerk" forstas, at der loves mindst 13 hp pa en javn hand eller mindst 12 hp pa en skav hand. Ved "svag"
forstas, at der kan vare under 10 hp pa en javn hand eller under 9 hp pa en skav hand. Ved en jaevn hand for-
stas her en hand med et af fordelingsmanstrene (4333), (4432) eller (5332), mens gvrige haender er skave.
2009]

E Hvis en melding viser mere end én farve, og mindst en af farverne er kendt, er der ikke tale om en abent for-
svar-aftale.



3. En svag® 2-farvet melding pa 2- eller 3-trinnet, som kan afgives med 3 el-
ler faerre kort i en af de farver, der vises (eller potentielt vises). "Melding"
i denne sammenhaeng betyder enten

a. abning eller

b. indmelding, efter at modparten har abnet naturligt pa 1-trinnet.

B. Forsvarsaftaler, som aldrig er abent forsvar-aftaler

Ingen aftale regnes som abent forsvar-aftale (§ 102A er ikke i kraft), nar den
i sig selv er et forsvar mod:

1. staerke® kunstige abninger, eller

2. abent forsvar-aftaler, eller

3. hajkunstige systemer (§ 103).

C. Modstandernes rettigheder

Det er under meldeperioden og spilleperioden tilladt at se i den del af egne
systemnoter, der vedrgrer forsvar mod modstandernes abent forsvar-aftaler,
nar man er i tur.”

§ 103. Hojkunstige systemer

A. Definition
1. Et system er hgjkunstigt, hvis det opfylder mindst en af disse betingelser:

a.

Pas som abningsmelding kan indeholde en hand af mindst samme styr-
ke, som generelt er acceptabel til en abning pa 1-trinnet.

En abning pa 1-trinnet kan vaere svagere end abningen pas.

En abning pa 1-trinnet lover ikke systemmaessigt mindst 8 hp eller
kompenserende fordeling.

. En abning pa 1-trinnet er tvetydig visende enten korthed eller laengde i

en bestemt farve.

En abning pa 1-trinnet er tvetydig visende enten laengde i én farve el-
ler laengde i en anden farve, saledes at ingen farve er kendt med sik-
kerhed, fx abning 1e viser enten fem hjerter eller fem spar.

2. En folge af § 103A1 er, at hovedparten af staerke 1&/¢-systemer ikke er
hgjkunstige. For at et staerkt 1&/¢-system er hajkunstigt, skal det opfylde
mindst et af ovenstaende punkter. Derfor er fx Praecision, Magic Diamond
og Carrot Club ikke hgjkunstige.

3 Ved "staerk” forstas, at der loves mindst 13 hp pa en javn hand eller mindst 12 hp pa en skav hand. Ved "svag"
forstas, at der kan vaere under 10 hp pa en jaevn hand eller under 9 hp pa en skav hand. Ved en jaevn hand for-
stas her en hand med et af fordelingsmanstrene (4333), (4432) eller (5332), mens gvrige haender er skaeve.

[2009]

Jf. den ret, som § 20G2 giver den regulerende myndighed til at udforme sadanne bestemmelser.



B. Forsvar mod hgjkunstige systemer

1. Par, der ikke spiller hgjkunstige systemer, har som et led i deres forsvar

mod et hgjkunstigt system lov at andre deres system - inklusive syste-
mets abningsmeldinger. Dog ma der ikke i et sadant forsvar introduceres
en "staerk” pas i farste hand (jf. § 103A1a).

. Par, der spiller et hgjkunstigt system, ma ikke andre deres hajkunstige

abningsmeldinger som et led i et forsvar mod forsvaret. Mades to par, der
begge spiller hgjkunstige systemer, ma ingen af parrene andre nogen ab-
ningsmelding som et led i et forsvar eller et forsvar mod forsvaret.

C. Modstandernes rettigheder

1. Det er under meldeperioden og spilleperioden tilladt at se i den del af eg-

ne systemnoter, der vedrerer forsvar mod modstandernes hajkunstige sy-
stemer, ndr man er i tur.’

. | en holdkamp, hvor der pa det ene hold (men ikke begge) er par, der an-

vender et hgjkunstigt system, har dette holds modstandere ret til at pla-
cere sig sidst i enhver runde (halvleg), hvor et hgjkunstigt system anven-
des.

§ 104. Makkeraftaler i saerlige situationer [2010]

Denne paragraf omhandler forbud mod makkeraftaler, der tager hgjde for
spargsmal, svar eller uregelmaessigheder, der forekommer under meldeperioden
eller spilleperioden.®

A.

Efter spergsmal om makkeraftaler

Et pars makkeraftaler ma ikke vaere afhangige af spargsmal stillet af nogen
af siderne.

Efter svar pa spergsmal om makkeraftaler

Et pars makkeraftaler ma ikke vaere afhangige af svar givet af en af spillerne
i parret.

. Efter uregelmaessigheder
1. Det er tilladt at have aftaler, der er betinget af uregelmaessigheder bega-

et af modstanderen.

2. Det er tilladt at have aftaler, der tager hajde for en berigtigelse, der er

palagt (eller risikerer at blive palagt) egen side, fx makkers tvungne pas i
naste melderunde eller under resten af meldeforlgbet, udspilsbegrans-
ninger, og modspilssignaler i lyset af viden om, hvornar et strafkort skal
spilles. Se dog § 104C3.

> Jf. den ret, som § 20G2 giver den regulerende myndighed til at udforme sddanne bestemmelser.
é Jf. den ret, som § 40B3 giver den regulerende myndighed til at udforme sddanne bestemmelser.



3. Efter eget utilstraekkelige bud er det ikke tilladt at andre betydningen af
en melding pa en made, der gor meldingen bliver lovlig ifelge § 27B1b
(samme eller snaevrere betydning), hvis den ikke ogsa var det uden an-
dringen.



Systemkort

§ 111. Brug af systemkort

A. Fremlaggelse af systemkort

1. Ved hver rundes begyndelse skal hvert par uopfordret fremlaegge to ens,
laeselige og korrekt udfyldte officielle systemkort til modstandernes orien-
tering i hele runden. Dette gaelder ogsa, hvis parret pa forhand har frem-
sendt systemkortet til modstanderne eller til turneringsarranggren i over-
ensstemmelse med turneringens propositioner.

2. Systemkortet er normalt tilstraekkelig systembeskrivelse.

B. Tilladte systemkort
1. Turneringsarrangeren kan i turneringens propositioner fastlaegge bestem-
melser om, hvilke af falgende systemkort der kan anvendes:
a. DBf's parturneringssystemkort ("de sma").
b. DBf's holdturneringssystemkort (“de store”).
c. WBF's systemkort.

2. Medmindre turneringsarranggren i turneringens propositioner har fastlagt
andre bestemmelser, skal DBf's parturneringssystemkort (“de sma") anven-
des.

3. Systemkort ma kun benyttes i de udgaver, der fremgar af de gaeldende
vejledninger for de pagaeldende systemkort.

§ 112. Udfyldelse af systemkort

A. Angivelse af konventioner

1. Konventioner kan betegnes med et saerligt navn, hvis dette er almindeligt
kendt og giver en klar definition pa konventionen.

2. DBf's Turneringskomite vedligeholder og udgiver en oversigt over konven-
tioner, der kan benyttes som reference.

a. Hvis en konvention spilles i en variant, som ikke er dakket af oversig-
ten, bar der pa systemkortet angives "modificeret” eller lignende; om
muligt erstattes navnet af en konkret beskrivelse af konventionen.

b. Det er tilladt at benytte navngivhe konventioner, som ikke findes i
oversigten, men i dette tilfaelde ber parret foretraekke at beskrive
konventionen pa systemkortet, hvis det er muligt pa den plads, der er
til radighed.



3. Oplysning af en konvention ved dens navn fritager ikke parret for at for-
klare betydningen af meldinger hgrende til konventionen, nar modparten
sperger herom.

B. Bluffmeldinger [2009]

1. Frekvensen af bluffmeldinger for den enkelte spiller skal oplyses pa sy-
stemkortet. | modsat fald kan anvendelse af § 40B6b (saerlige oplysninger
fra makkeraftale eller makkerskabserfaring) komme pa tale.

2. Folgende standardiserede udtryk kan benyttes til angivelse af bluffhyp-
pighed:
a. "Ofte” dakker 1 bluff pr. 100 spil eller oftere.
b. "Sjaeldent” daekker 1 bluff pr. 100-1000 spil.
c. "Aldrig" daekker 1 bluff pr. 1000 spil eller sjeldnere.
C. Forkert udfyldt systemkort

Hvis systemet eller makkeraftalerne er mangelfuldt eller forkert oplyst, kan
turneringslederen tildele justeret score (jf. § 40B4 (manglende eller forkerte
oplysninger om makkeraftaler)) og i grovere tilfaelde idemme straf for fejl i
fremgangsmaden (§ 90).

§ 113. DBf's parturneringssystemkort

A. Udfyldelse af systemkort

1. Systemkortet skal udfyldes i overensstemmelse med DBf's vejledning for
systemkortet.

2. Systemkortet skal udvise det layout og format, som DBf fastlaegger. Derfor
ber systemkortet fremstilles pa en af falgende mader:

a. Ved udfyldelse af et trykt systemkort leveret af DBf.

b. Ved elektronisk redigering af et originaldokument stillet til radighed af
DBf, uden at der foretages andringer i layout eller skriftstarrelse.

c. Ved benyttelse af et redigeringsvaerktgj stillet til radighed af DBf.
B. Komplet udfyldt systemkort [2009]

1. Samtlige rubrikker pa systemkortet vedrarende meldinger og modspilsaf-
taler skal normalt udfyldes. En rubrik bar kun vaere uudfyldt, hvis parret
ikke har nogen makkeraftale vedrgrende den pagaldende melding eller
modspilssituation.

2. Safremt en rubrik ikke levner tilstrackkelig plads til en fyldestgarende be-
skrivelse af makkeraftalerne, skal parret bestraebe sig saerligt pa at be-
skrive de aftaler, som det er mest vaesentligt for modstanderne at kende
til pa forhand, primaert baseret pa sandsynligheden for, at det pagaelden-



de meldeforlgb opstar og at modstanderne vil have interesse i at blande
sig i meldeforlgbet.

3. For samtlige kortkombinationer pa systemkortet skal mulige valg af ab-
ningsudspil inden for parrets makkeraftaler angives.

C. Sprog

Systemkortet skal udfyldes pa dansk (idet det dog er tilladt at bruge engelske
termer, der indgar i dansk bridgeterminologi).

§ 114. DBf's holdturneringssystemkort

Nar turneringens propositioner tillader anvendelse af DBf's holdturneringssy-
stemkort, og dette anvendes, skal systemkortet og en evt. supplerende beskri-
velse tilsammen fyldestgarende beskrive alle makkeraftaler, som det kan vaere
vaesentligt for modstanderne at kende til pa forhand.

A. Udfyldelse af systemkort

1. Systemkortet skal udfyldes i overensstemmelse med DBf's vejledning for
systemkortet.

2. Systemkortet skal udfyldes ved elektronisk redigering af et originaldoku-
ment stillet til radighed af DBf, uden at der foretages andre layoutaen-
dringer end dem, der fremgar af vejledningen.

B. Supplerende beskrivelse

Hvis der udformes en supplerende beskrivelse, skal denne overholde falgen-
de:

1. Den supplerende beskrivelse skal besta af (hgjst) to let laselige A4-sider
med supplerende oplysninger.

2. Den supplerende beskrivelse skal fremstilles ved elektronisk redigering.

C. Sprog

Systemkortet og en evt. supplerende beskrivelse skal udfyldes pa dansk (idet
det dog er tilladt at bruge engelske termer, der indgar i dansk bridgetermi-
nologi).

D. Meldinger, som kan krave saerligt forsvar [2010]

Rubrikken "Meldinger, som kan kraeve saerligt forsvar” skal udfyldes saerlig
omhyggeligt (se DBf's vejledning for systemkortet).

1. Alle abent forsvar-aftaler (jf. § 102) skal fremga tydeligt, ogsa selvom de
er almindeligt kendte. En abent forsvar-aftale, som ikke fremgar tydeligt
af rubrikken, sidestilles med en ulovlig makkeraftale (§ 40B5).

2. Det gvrige indhold af rubrikken skal vaere ngje udvalgt, saledes at mod-
standerne er bedst muligt stillet i forhold til at forberede sig pa systemet.



Se DBf's vejledning for systemkortet for en naermere beskrivelse af, hvilke
aftaler der bar inkluderes, og hvilke der bgr eller skal fravaelges.

§ 115. WBF's systemkort [2009]

Nar turneringens propositioner tillader anvendelse af WBF's systemkort, og dette
anvendes, skal systemkortet og en evt. supplerende beskrivelse tilsammen fyl-
destgarende beskrive alle makkeraftaler, som det kan vaere vaesentligt for mod-
standerne at kende til pa forhand.

A. Udfyldelse af systemkort
1. Systemkortet skal udfyldes i overensstemmelse med enten:
a. WBF's vejledning for systemkortet, eller

b. en tankt engelsk oversattelse af vejledningen for DBf's holdturne-
ringssystemkort (8 114).

2. Systemkortet skal fremstilles pa en af falgende mader:

a. ved elektronisk redigering af et originaldokument stillet til radighed af
WBF, uden at der foretages andre layoutaendringer end dem, der
fremgar af vejledningen, eller

b. ved brug af et redigeringsvaerktgj stillet til radighed af WBF.

B. Supplerende beskrivelse

1. Den supplerende beskrivelse skal udfyldes overskueligt og i overensstem-
melse med enten:

a. WBF's vejledning for systemkortet, eller

b. en tankt engelsk oversattelse af vejledningen for DBf's holdturne-
ringssystemkort (8 114).

2. Den supplerende beskrivelse skal fremstilles ved elektronisk redigering.

C. Sprog
Systemkortet og en evt. supplerende beskrivelse skal udformes pa engelsk.
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Procedurer for meldinger og spil

§ 121. Meldekasser

A. Anbringelse af meldingskort

1.

Spilleren anbringer de fremtagne meldingskort foran sig vendt mod bor-
dets centrum. Meldingskortene placeres efterhanden i en velordnet lige
raekke fra venstre mod hgjre med kortene delvist daekkende hinanden,
men dog saledes at tidligere afgivne meldinger er klart synlige.

Enhver afgivet melding skal ligge klart synlig, og en uordnet rackke mel-
dinger skal straks ordnes af spilleren. En pa fejlagtig vis synlig eller skjult
melding kan give anledning til justeret score (8§ 12C), hvis turneringslede-
ren skenner, at en modstander er vildledt heraf.

B. Meldeforlgbets afslutning

1.

Nar meldeforlgbet er forbi, bliver meldingskortene liggende, indtil ab-
ningsudspillet er vendt, hvorefter de laegges tilbage i meldekasserne. Hvis
spillet er et passpil, laagges meldingskortene tilbage i meldekasserne, sa
snart alle spillerne har haft tid til at se de fire pasmeldinger.

Ved kampe, hvor der er tilskuere til stede, kan turneringsarrangaren eller
turneringslederen kraeve, at slutmeldingen bliver liggende pa bordet un-
der spillet. En eventuel dobling eller redobling skal i sa fald placeres ved
siden af slutbuddet (jf. § 41C (spillernes ret til at fa oplyst slutkontrakten,
men ikke af hvem den eventuelt er doblet eller redoblet)).

C. Afgivelse af meldinger

1.

Spilleren har pligt til at bestemme sin melding, inden spilleren rarer ved
noget kort i kassen. At fremtage et kort, som ikke straks laegges pa bor-
det, eller at rare ved flere kort i kassen kan give makker ubefgjede oplys-
ninger (S 16B).

En melding anses for afgivet, hvis meldingskortet er taget ud af kassen i
den tydelige hensigt at afgive en melding (se dog § 124C4 ved brug af
skaerme). Hvis den melding, der faktisk blev taget frem, ikke var den on-
skede, gaelder § 121D.

D. Uagtsomt afgivet melding

§ 25A (rettelse af uagtsomt afgivet melding) fortolkes saledes, at en melding
kan rettes uden yderligere berigtigelse, hvis begge de nedenstaende betin-
gelser er opfyldt (men se ogsa § 25A2 (makker har meldt efterfglgende) og
§ 25A3 (meldeforlgbet slutter, inden det er makkers tur)).

1.

Rettelsen ma udelukkende skyldes, at spilleren ved et fejlgreb har faet
fat i det forkerte meldingskort - der ma ikke vaere tale om, at spilleren
ombestemmer sig.
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2. Rettelsen skal ske (eller spilleren skal tilkalde turneringslederen eller sige
"hov!" eller lignende), sa snart spilleren opdager sin fejl, uden tankepau-
se. Det kan godt vaere et stykke tid efter, at meldingen blev afgivet, men
det skal vaere straks efter, at spilleren opdager, at denne er kommet til at
laegge det forkerte meldingskort frem.

. Spillere med fysiske handicap

Turneringslederen skal efter eget sken og pa lempelig made lette deltagelse
for spillere, der af fysiske arsager klart hindres eller belastes ved anvendelse
af meldekasser.

§ 122. Obligatoriske pauser

Forste melderunde

| farste melderunde bar enhver spiller holde en pause pa mindst 3 sekunder,
inden meldingen afgives.

. Abningsmeldinger over 1-trinnet og springmeldinger

1. Efter en abningsmelding pa 2-trinnet eller hajere samt efter en spring-
melding ma modstanderen, der nu er i tur, ikke afgive sin melding, for der
er gaet ca. 10 sekunder efter den foregaende melding.

2. Hvis modstanderen i tur melder, for de 10 sekunder er gaet, eller tager en
ekstra taenkepause, kan anvendelse af § 16B (ubefgjede oplysninger fra
makker) komme pa tale.

. Ved brug af skaerme

Ved brug af skarme er der ingen obligatoriske pauser i meldeforlgbet. § 122A
og § 122B anvendes saledes ikke.

. Efter abningsudspillet

Efter abningsudspillet bgr spilferer holde en pause pa mindst 10 sekunder in-
den sit farste tilspil fra bordet.

§ 123. Stop-proceduren

Formal

En spiller, der afgiver en abningsmelding pa 2-trinnet eller hgjere eller en
springmelding, skal erindre modstanderen til venstre om den efterfalgende
obligatoriske pause (se § 122B) ved hjaelp af stop-proceduren.

Proceduren

1. Spilleren, der afgiver en melding, som kraver stop (§ 123A), gor som fal-
ger:

a. Nar der anvendes meldekasser, fremviser spilleren farst stopskiltet,
afgiver derefter sin melding og fjerner lidt efter stopskiltet.



b. Nar der ikke anvendes meldekasser, siger spilleren "Stop!" umiddelbart
for meldingen.

2. Naeste spiller ma ikke afgive sin melding, for der er gaet ca. 10 sekunder
efter den foregaende melding (se § 122B).

. Uregelmaessigheder

1. Hvis en spiller ikke anvender stop i forbindelse med en springmelding, skal
modstanderen i tur alligevel holde den obligatoriske pause, men hvis mod-
standeren i tur uagtsomt undlader dette, kan turneringslederen skgnne,
at de derved fremkomne oplysninger ikke paviseligt antyder nogen mel-
ding eller noget ud- eller tilspil (jf. § 16B).

2. En spiller, der anvender stop ved en fejltagelse, er ikke derved forpligtet
til at afgive en springmelding, men anvendelse af § 16B (ubefajede oplys-
ninger) komme pa tale.

3. Hyvis en spiller, der ikke er i tur, anvender stop, betragtes dette ikke som
melding uden for tur. Spilleren tager stopskiltet tilbage uden yderligere
berigtigelse; dog kan anvendelse af § 16B (ubefgjede oplysninger) komme
pa tale.

. Ved brug af skaarme
Stop-proceduren anvendes ikke ved brug af skaerme.

§ 124. Procedure for meldinger og spil ved brug af skaerme

. Skaermens placering og spillernes saerlige roller

1. Skaermen placeres diagonalt hen over bordet, saledes at Nord og @st er
skaermfaeller, og Syd og Vest er skaermfaeller.

2. Det er Nords ansvar at placere kortmappen korrekt pa slaeden (meldebak-
ken) og at fjerne kortmappen igen efter spillet.

3. Vest er ansvarlig for at abne og lukke skarmen.

. Pabegyndelse af nyt spil
1. Ved starten af et nyt spil placerer Nord kortmappen pa slaaden.

2. Skaermen lukkes (og forbliver lukket under hele meldeforlgbet), sa slaaden
ligger midt under abningen og kan skydes frem og tilbage under skaermen.

3. Herefter tager spillerne deres kort fra kortmappen.

. Afgivelse af meldinger

1. Meldingerne afgives ved brug af meldekassernes meldingskort. Spilleren
placerer sin melding ud for sit verdenshjgrne pa slaeden, som er placeret,
sa meldingerne kun kan ses pa spillerens side af skarmen.
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2. En spillers farste melding bar placeres helt til venstre pa spillerens del af

sleeden. De naeste meldinger placeres, saledes at de ordnet overlapper
hinanden mod hajre.

. Spillerne bgr anstrenge sig mest muligt for at afgive meldingerne sa lyd-

lest som muligt.

. En melding regnes for afgivet, nar meldingskortet er placeret pa sladen

og sluppet. En afgivet melding kan under turneringslederens vejledning
rettes under folgende omstandigheder: [2010]

a. Hvis meldingen er ulovlig eller utilladelig (jf. § 125A). Turneringslede-
ren tilkaldes, sa snart den fejlende eller dennes skarmfalle bliver
opmaerksom pa fejlen. Det er obligatorisk at rette meldingen i dette
tilfaelde.

b. Efter bestemmelserne i § 25 (aendring af melding), men se § 125A1b,
hvis en andring af en bevidst afgivet melding skubbes over pa den an-
den side af skaermen.

. Nar de to spillere pa samme side af skaermen har afgivet deres meldinger,

eller efter kortgiverens farste melding, nar @st eller Vest er kortgiver,
skubber Nord eller Syd sladen over pa den anden side af skarmen, sa den
kun er synlig for de to spillere pa den anden side. Disse afgiver pa samme
vis deres meldinger, og slaaden skubbes tilbage igen. Proceduren genta-
ges, indtil meldeforlabet er slut.

D. Afslutning af meldeforlgbet

1. Efter den afsluttende pas skubber Nord eller Syd slaeden over pa den an-

den side af skaermen.

2. Nar alle fire spillere har haft lejlighed til at gennemse meldeforlgbet (det

svarer til retten til at fa meldeforlabet gentaget jf. § 20C), laegger spil-
lerne meldingskortene tilbage i deres meldekasser.

E. Pabegyndelse af spilleperioden
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1. Efter at et lovligt udspil er foretaget fordaekt, abnes skaermen tilstrackke-

ligt til, at alle fire spillere kan se bordets kort og de kort, som spilles til
hvert stik. Herefter vendes udspillet.

. Hvis en modspiller viser et kort, og spilfereren pa grund af skarmen ikke

ser kortet, ma den blinde gare opmaerksom pa uregelmaessigheden. [2010]

. En spiller kan anmode sin skaermfaelle om skriftligt at gentage meldefor-

lobet, farste gang spilleren skal spille et kort (jf. § 41B). Skaermen skal
vaere lukket imens.



F. Oplysning om makkeraftaler

1. En spiller ma se i modstandernes systemkort under hele meldeperioden.
Under spilleperioden ma en spiller kun se i modstandernes systemkort, nar
spilleren er i tur.

2. Pa ethvert tidspunkt under meldeforlgbet kan en spiller skriftligt bede sin
skaermfaelle om en forklaring pa enhver af begge modstanders meldinger.
Svaret skal ogsa afgives skriftligt.

3. Fra meldeforlagbets start til spillets afslutning modtager spillerne alene
oplysninger om betydningen af begge modstanderes meldinger samt mod-
spilsaftaler fra skarmfallen. Eventuelle spargsmal under spillet foregar
skriftligt, og skaermen skal vaere lukket imens. Efter at svaret er givet,
abnes skaermen igen.

G. Tilskuere

Foruden bestemmelserne i § 76 geelder, at tilskuere ikke ma placere sig, sa
de kan se begge sider af skaermen.

§ 125. Berigtigelse af uregelmaessigheder ved brug af skaarme
[2010]

A. Uregelmaessigheder i meldeforlabet

1. En uregelmaessighed, der kommer over pa den anden side af skarmen,
behandles efter de relevante lovbestemmelser, med falgende saerlige be-
stemmelser:

a. En utilladelig melding (8§ 35) skal rettes.

b. Hvis en spiller begar et lovbrud, og spillerens skaermfaelle skubber
slaeden over pa den anden side af skaermen, uden at uregelmaessighe-
den er blevet berigtiget, anses uregelmaessigheden for at vaere accep-
teret i situationer, hvor lovene giver den fejlendes MTV mulighed for
at acceptere uregelmaessigheden (fx utilstraekkeligt bud (§ 27) eller
melding uden for tur (§ 29)). Se § 23, hvis den ikke-fejlende side (i for-
hold til uregelmaessigheden) har fordel af at have skubbet slaaden over
pa den anden side.

2. Far en uregelmaessighed sendes over pa den anden side af skaermen, skal
den fejlende eller dennes skaermfaelle henlede opmaerksomheden pa ure-
gelmaessigheden og tilkalde turneringslederen.

a. Ulovlige meldinger ma ikke accepteres og skal rettes uden yderligere
berigtigelse (men se § 125A1b).

b. Enhver anden uregelmaessighed skal berigtiges, og turneringslederen
paser, at kun det lovlige meldeforlgb sendes over pa den anden side af
skaermen.

15



c. Spillerne pa den anden side ma kun blive oplyst om handelsen, hvis
det er pakraevet for at benytte de relevante lovbestemmelser.

B. Abningsudspil uden for tur

Hvis en spiller foretager et abningsudspil uden for tur, skal spillerens skarm-
feelle forsege at forhindre udspillet. Et abningsudspil uden for tur med abent
kort behandles pa folgende made:’

1.

Hvis skaermen ikke er blevet abnet, tages udspillet tilbage uden yderligere
berigtigelse (§ 54 (abningsudspil uden for tur) er ikke i kraft).

Hvis skaermen er blevet abnet, uden at spilfarer eller den blinde har be-
gaet en fejl, og der endnu ikke er spillet et kort med billedsiden opad pa
den anden side af skaermen, benyttes § 54 (som ved spil uden skaerme).

. Hvis skaermen er blevet abnet ved en fejl af spilfarer eller den blinde, an-

ses spilfgrer for at have accepteret udspillet, og § 54B benyttes. Se § 23,
hvis modspillerne er skadet af, at spilfgrer eller den blinde abnede skaer-
men.

. Hvis skaermen er blevet abnet, og begge modspillere har foretaget et ab-

ningsudspil med abent kort, star det korrekte abningsudspil ved magt, og
det fejlagtigt udspillede kort bliver et stort strafkort (§ 50D).

. Hvis spilfarer eller den blinde foretager et abningsudspil med abent kort,

benyttes § 24 (vist kort i meldeperioden).

. Modspillers kort vist i utide
1.

Hvis et kort fra den blindes skaermfaelle bliver vist i utide under spillepe-
rioden, ma den blinde ma henlede opmaerksomheden pa dette (selvom
dette normalt ikke er tilladt for den blinde jf. § 9A3, § 42B3 og § 43A1b).

. Den blinde skal forsgge at undga, at et abningsudspil uden for tur af den

blindes skaermfaelle bliver vist til spillerne pa den anden side af skaermen
(jf. § 125B).

. Ubefgjede oplysninger fra tempovariationer i meldeforlgbet
1.

Hvis en spiller bruger mere tid end normalt pa en melding, er det ikke et
lovbrud, hvis han selv henleder opmaerksomheden pa tempovariationen.
Derimod ma hans skaermfaelle ikke henlede opmaerksomheden pa tempo-
variationen. Ggr skaermfaellen alligevel dette, kan turneringslederen afgo-
re, at tempovariationen ikke blev opfattet som betydende pa den anden
side af skaermen, og at tempovariationen derfor ikke gav ubefgjede op-
lysninger.

. Hvis en spiller pa den side af skaermen, der modtager slaaden, mener, at

der har vaeret en tempovariation, som giver spillerens skaermfaelle ubefg-

7 Et fordaekt abningsudspil uden for tur tages tilbage uden tilkaldelse af turneringslederen og uden yderligere
berigtigelse.
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jede oplysninger, bgr spilleren gare opmaerksom pa dette jf. § 16B2, in-
den skaermen abnes efter abningsudspillet. Hvis spilleren ikke gar op-
marksom pa tempovariationen i tide, kan turneringslederen vurdere, at

spillerens makker har vaeret med til at henlede opmaerksomheden pa
tempovariationen.

. En forsinkelse pa hgjst 20 sekunder anses ikke for at give ubefagjede op-
lysninger.
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Alertregler

A.
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§ 131. Meldinger, der skal alertes

Formal

Oplysning om makkeraftaler er af vital betydning. Spillerne forventes at falge
reglernes and savel som deres bogstavelige indhold. | tvivlstilfaelde bar en
melding alertes.

Generelle alertregler

Under hensyntagen til undtagelserne i § 131C skal folgende meldinger aler-
tes:

1. Meldinger, som ikke er naturlige (jf. § 131D).

2. Naturlige meldinger med en saerlig betydning, som modstanderne ikke
med rimelighed kan forventes at vare opmaerksom pa uden alert.

3. Svar i ny farve, som ikke er mindst krav for en runde, i falgende tilfaelde:
a. Med spring over for en vilkarlig abningsmelding.
b. Med spring over for en vilkarlig indmelding.

c. Uden spring over for en abningsmelding i farve pa 1-trinnet, hvis svarer
ikke forst har meldt pas.

. Undtagelser

Til de generelle regler i § 131B gaelder falgende undtagelser:
1. Doblinger alertes ikke.

2. Pa 4-trinnet eller derover alertes kun, nar der er tale om en melding i for-
ste melderunde, der ikke er naturlig, idet der her ses bort fra indledende
pasmeldinger.

. Naturlige meldinger

Ved en naturlig melding forstas:

1. Et bud i farve med en af de nedenstaende betydninger, nar der ikke sam-
tidig loves laeangde i en anden farve (ud over hvad bridgespillere i alminde-
lighed anser for oplagt):

a. Langde i farven (mindst 3-farve, nar farven vises forste gang af mak-
kerparret).

b. Forslag om at spille i farven, nar man selv eller makker tidligere i mel-
deforlgbet har vist laengde i farven.

c. Hold i farven med henblik pa sans.
2. Et bud i sans, der er et forslag om at spille i sans.



En dobling, der er et gnske om at spille den doblede kontrakt, eller som
lover styrke i den doblede farve.

. En redobling, hvor makker normalt forventes at passe til det redoblede

bud.

. En pas, der udtrykker villighed til at spille den foreslaede kontrakt.

§ 132. Proceduren ved alert

A. Hvordan man alerter

1.

Pligten til at alerte pahviler makkeren til den spiller, som har afgivet en
melding, der skal alertes iht. § 131.

. Der skal alertes snarest muligt, og fer modstanderen til hgjre for den

alertende melder.

. En alert skal afgives ved at banke let i bordet eller ved at vise et alertskilt

fra meldekassen.

. Den spiller, der alerter, har ansvaret for, at alerten faktisk bliver opfattet

af begge modstandere.

Maden, hvorpa en alert afgives, skal vaere ensartet (anvendelse af § 16B
(ubefajede oplysninger) kan komme pa tale).

B. Forklaring af alertede meldinger

Forklaring pa en melding (alertet eller ej) ma ikke gives, medmindre en mod-
stander anmoder herom. Forklaringen bar gives af makkeren til den spiller,
der afgav meldingen (se ogsa § 20F (forklaring af meldinger)). Anvendelse af
§ 16B (ubefgjede oplysninger) kan komme pa tale.

C. Uregelmaessigheder

1.

En fejlagtig eller manglende alert eller en alert, som en modstander ikke
har opfattet, svarer til en forkert forklaring og er derfor omfattet af fx lo-
venes § 21 (melding baseret pa misinformation), § 40 (makkeraftaler) og
§ 20F (forklaring af meldinger).

. Turneringslederen kan afgagre, at en forkert slutning foretaget af en ruti-

neret spiller pa basis af en manglende alert skyldes spillerens egen mis-
forstaelse (jf. § 21A), hvis spilleren burde indse, at en af modstandernes
meldinger sandsynligvis skulle have vaeret alertet og ikke blev det, og
spilleren risikofrit kunne have s@gt yderligere oplysninger og ikke har gjort
dette.

Hvis turneringslederen afger, at en spiller har afgivet en melding sa hur-
tigt, at modstanderen til venstre ikke med rimelighed kunne na at alerte
den foregaende melding (jf. § 132A2), anvendes § 21B1a (melding baseret
pa en modstanders misinformation). Spilleren regnes dog for fejlende i
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dette tilfaelde; oplysninger fra den tilbagetagne melding er saledes ubefg-
jede for spillerens makker (jf. § 16D2), men befgjede for modstanderne
(jf. § 16D1), og anvendelse af § 26 (udspilsbegraensninger) kan komme pa
tale.

§ 133. Alertregler ved brug af skaarme

Reglerne i denne paragraf gaelder, nar der spilles med skaerme.

A. Meldinger, der skal alertes

Undtagelserne i § 131C er ikke i kraft. Alle meldinger, der daekkes af § 131B,
skal alertes, med undtagelse af almindelige oplysningsdoblinger i farste mel-
derunde (der ses her bort fra indledende pasmeldinger).

B. Hvordan man alerter

1. En spiller, som afgiver en melding, der skal alertes, skal alerte meldingen

over for skaermfaellen.

. Nar slaeden kommer over pa den anden side, skal begge spillere straks

alerte deres makkers melding, safremt dette er pakraevet.

. Der alertes ved, at alert-kortet placeres over skaermfaellens seneste mel-

ding, altsa i dennes del af sladen; skaermfaellen anerkender alerten ved
at give modstanderen alert-kortet tilbage.

4. Modstanderen kan skriftligt anmode om en forklaring pa den alertede

melding, og der svares i givet fald skriftligt (jf. proceduren defineret i
§ 124F).

C. Uregelmaessigheder
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1. Da en melding bgr alertes i tvivlstilfaelde, er der ikke ngdvendigvis sket et

brud pa alertreglerne, hvis en melding kun bliver alertet pa den ene side
af skaermen.

. Hvis der alertes pa anden made end bestemt i § 133B3, har den spiller,

der alerter, ansvaret for, at skarmfallen har opfattet alerten (jf.
§ 132A4).



Bridgeetik

§ 141. Bridgeetik

Det er et led i turneringsbridgens etik, at en deltager altid skal straebe efter at
opna den bedst mulige placering i den konkurrence, der er tale om. For det me-
ste betyder denne regel, at alle deltagere skal straebe efter det bedst mulige
resultat i hvert spil, men hensynet til det samlede resultat kan undertiden have
indflydelse pa taktikken i det enkelte spil. Dette giver anledning til en rakke
detaljerede udlaegninger:

A. Valgmuligheder efter en uregelmaessighed

§ 10C3 understreger, at det er etisk korrekt at vaelge den mest fordelagtige
mulighed, nar en modstander har begaet en uregelmaessighed. | lyset af § 141
er det tillige etisk tvivlsomt at undlade at benytte den mulighed, man anser
for mest fordelagtig.

B. Tilfeeldigt eller bevidst darligt spil

Det er ikke etisk forsvarligt, at en deltager, der ikke har udsigt til nogen top-
placering i en turnering, straeber efter et darligt resultat i en runde eller
kamp for at favorisere den aktuelle modstander. Det er heller ikke etisk for-
svarligt at spille tilfaeldigt pa grund af manglende interesse i resultatet.

C. Kvalifikationsturneringer

Nar en turnering giver ret til kvalifikation til en senere, hajere rangeret tur-
nering, fx et slutspil eller en parturneringsfinale, kan det hande, at en del-
tager, der anser sig selv for sikkert kvalificeret, finder det taktisk fordelag-
tigt at variere sit spil over for forskellige modstandere for derved at oge
sandsynligheden for, at en anden deltager, man anser for relativt svag, kvali-
ficerer sig pa bekostning af en deltager, man anser for relativt staerk. Om
disse situationer gaelder:

1. Turneringsarranggren begr tilstraebe, fx ved brug af imp-overfarsel til slut-
spil, at sadanne taktiske overvejelser ikke far betydning.

2. Hvis situationen alligevel skulle opsta, er det etisk forsvarligt for en del-
tager at spille taktisk som beskrevet ovenfor, nar formalet er at fremme
deltagerens egen stilling eller muligheder i den igangvaerende turnering
eller i en turnering, som den kvalificerer til.

D. Opgivelse af cupkamp

Selv nar en deltager i en holdturnering efter cup-systemet er kommet sa
langt bagud, at det ma anses for hablgst at vinde kampen, er det i fuld over-
ensstemmelse med etikken at spille kampen til ende. Omvendt er det ikke i
strid med etikken, at en deltager opgiver videre kamp, nar en opggrelse un-
dervejs viser en hablgs stilling.
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E.
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Chancetagning begrundet i stillingen

Det er etisk forsvarligt at lade stillingen i turneringen have indflydelse pa
vurderinger af, hvilke chancer man skal tage (jf. § 16A2 (spillernes brug af
oplysninger)).

. Forseaetlig udeblivelse

Medmindre andre bestemmelser er fastsat for den enkelte turnering, er det
ikke i overensstemmelse med etikken pa grund af manglende interesse at
udeblive fra en holdkamp eller en runde i en turnering for par eller enkelt-
personer.



