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En laerebog for
store og sma begyndere

Af Villy Dam og Ib Lundby

' 'Danmarks Bridgeforbund



Sadan er bridge

Vi skal bruge 52 kort — ingen jokere. Hver spiller far 13 kort.
Tag stik — esserne er hgjest og toerne mindst.

&

MAKKERE

Nord og Syd er makkere — Ost og Vest er makkere. Disse to par
kaemper mod hinanden. Den spiller 1 parret med den hgjeste mel-
ding, der forst meldte kontraktens farve (eller uden trumf) bliver spil-
forer, og hans makker bliver den blinde (bordet).

HVAD ER ET STIK?
Et stik bestar af et kort fra hver af de fire spillere. Ham/hende med
det bedste kort tager stikket.

MELDINGER

For I tager stik, skal I fortelle, hvor mange I vil tage. Det kalder
vi at melde. I skal melde mindst 7 stik, og | skal prove at tage flere
stik end de to andre (13=7 = 6). De andre kan melde over jer og
omvendt. Hojeste melding er en stik-aftale, som ogsa kaldes en ...

o>

Nér vi melder, er de 6 forste stik en selvfolge. Vi satser séledes pa
at tage 6 plus det antal, vi melder. Se naste side.
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Uden Trumf = Sans

Nér vi vil spille uden trumf — sans (som udtales sang) — skal vi
melde sddan:

lut = 7stik (1 stik over 6)
2ut = 8 stik (2 stik over 6)
3ut = 9stik (3 stik over 6)

og sd videre.

Hvor mange stik skal der til 6 ut? *)

Hvad er den hgjeste sansmelding? *) Esserne er sikre stik,

nar der spilles sans

Vundne sans-kontrakter

(" Meldt Bonus **)
lut eller 2ut: DELKONTRAKT 50
3ut, 4ut eller Sut: UDGANG 300
6ut: LILLESLEM 800

\_ 7ut: STORESLEM 1300 y

Du far intet ud af at melde 2ut frem for lut, kun sterre fare for at
gd ned. P4 samme made skal du ikke melde 4 eller Sut for at fa de
300 1 bonus. 3ut er nok til udgang.

*) 6ut kreever 12 stik, nemlig 6 + 6. Den hgjeste melding er
7ut, nemlig alle 13 stik (6 + 7).

**) Du far ogsa point for alle stik ud over de seks forste.
Du skal af med 50 point for hvert stik, du kommer til at mangle.
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Udspil mod sans

Nér fjenden spiller sans, s& gor dine kort gode. Har du fx KDB i
toppen af hjerterne, kan du med VK fi VE vak, sd DB bliver stik.

Har du mange kort i en farve med fx damen i toppen, kan du fa
stik, hvis du far modpartens es og konge vak.

1. &« ER7 2. & ES E = Es
Y KDB52 O 974 K = Konge
O E98 O D10764 D = Dame
S 74 % K108 B = Bonde

I det forste eksempel skal ,,de andre* spille 3ut. Det vil vaere helt
galt at tage de to esser og habe det bedste. Du far neppe flere stik.

Angrib med VK — den hgjeste fra en reekkefolge pa tre kort, en
sekvens. Nar du far stik pa et af dine esser, tager du VD og /B, og
er du nu den eneste med hjerter, kan du ogsé fa for V5 og 2.

Med lidt held fér du fire stik 1 hjerter og to esser, og fjenden
mangler to stik (de har kun faet 7 af de 9 stik, de skulle tage).

I eksempel 2 inviterer du (,,kom igen, makker*) med ¢4 for at
fa drevet de store ruder vk, sd dine sma ruder bliver gode (rejst).

Inviter fra langfarve uden sekvens.
Spil en farve, makker har meldt.

Fyr ikke

s;sf(_g;ne J.‘ y S . If e e Invitation
tidligt ’L‘/ piigring 1 sans

4" Nar du skal styre de to gange 13 kort (du er spilfo-
rer): Teel dine topstik, og rejs de stik, du mangler, 1
stedet for straks at tage stik pé dine esser. Smakort
giver stik, nar de store er vak.
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Hvad er trumf?

Du skal folge (bekende) den udspillede farve, hvis du kan. Kan du
ikke det, ma du gere, hvad du vil — fx stikke med en trumf!

Vest spiller $2 ud, som
stikkes af OB og OE.

Hvis Syd ikke har ruder, — ;
kan han stikke med #2, ¢
ndr spar er trumf. A .
@ Stik til &2
L
Hvad er hgjest? ‘

Under meldingerne er klor lavest, spar hgjest. Sans slér farverne:

1% 106 1V 16 lut
2& 2O 2V 246 2ut
3% 30O  ogsdvidere

Hvis forste spiller fx melder 1<, kan neste spiller g over med 14
eller 1ut. Vil han derimod melde klor eller ruder, skal han melde
mindst 2/2<$, da disse to farver er lavere end hjerter.

-
¢
1

@
e
I

é

Udgang i farve

Med hjerter eller spar som trumf: Meld 4C/4# for at f4 udgang.
Med kler eller ruder som trumf: Meld 5%/5¢ for at f4 udgang.
Lilleslem er altid 12 stik, storeslem altid 13. Og du far kun bonus,
hvis du vinder din kontrakt:

@ontn 50 Udgang 300 Lilleslem 800 Storeslem 1@
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Udspil mod trumf

Nér modparten har valgt en farve til trumf, og du skal spille ud til
forste stik, skal du ikke altid satse pé at fa en langfarve spillet god,
for fjenden kan jo trumfe. Gode udspil mod 4é:

1. & D87 2. & ER 3. & 654
Y KDB Y 974 ¢ 9
O D10762 O KD72 O DB762
% E6 % 90842 % E1085
MAKKERS FARVE
Har makker meldt en farve, skal du (nasten) altid spille den ud!
SEKVENS

Udspil fra en sekvens, som hjerterfarven i eksempel 1, er super-
godt. Nar du har varet sé heldig at fa tre gode kort pa raekke, er
det meningen, at du skal spille den hgjeste.

NABOER
I mangel af tre pa raekke kan et par naboer som KD i eksempel 2
bruges. EK, KD, DB, B10 og 109 er naboer. Spil den hgjeste.

SINGLETON
Det er godt at komme af med den ensomme 9’er i eksempel 3, sa du
kan komme til at stikke med trumf— at stjeele et stik med en lav spar.

INVITATION
Uden et oplagt udspil kan du velge at spille den mindste fra en
langfarve: KB762.

Spilfering i trumf
Det geelder normalt om at fa
trukket dine modspilleres
trumfer hurtigst muligt.
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Honngrpoint

For at du kan se, om du har gode kort eller ej, skal du nu laere at
teelle point for de fire storste kort i spillet. Fordi E, K, D og B kaldes
honngrer, kalder vi disse point honnerpoint, HP.

‘E=4HP
K = 3 HP
D =2 HP
B=1HP,

Hvor mange honnerpoint
er der 1 et spil? *)

For at du kan vinde udgang i sans, skal du normalt sammen med din
makker have mindst 25+ HP. Lilleslem kraever 33 HP og storeslem 37.

Serligt 1 trumfspil kan en god fordeling af kortene pa jeres to
hander dog opveje honnerpoint (se side 10).

I Udgang 25+
Lilleslem 33
Storeslem 37

*) Der er 10 HP 1 hver farve; fire farver giver 40 1 alt.
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Abning 1ut

Den forste, der melder andet end pas, kaldes
abner. Hvis du abn@r med lut, ber du have ABNING 1UT:
15—-17 HP, det vil sige 15, 16 eller 17.

15-17 HP og
4EB6 jeevn fordeling
Y D9
OE102 ) ‘

SKDS862 Dine kort skal vere jevnt fordelt. Nul

eller et kort i en farve (renonce/single-
Javn fordeling — 16 HP ton) duer ikke til lut. En enkelt farve
med to kort (en doubleton) er o0.k.

Svar pa din makkers 1ut

Makker starter med 1ut. Du ved nu ngje, hvad han har, og kan ofte
straks bestemme, om I skal spille delkontrakt, udgang eller slem.

1. D87 2. #E8 3. #KD8
CK76 V974 0975
& D107 OCKD72 O EKDS
%9854 $DI1096 S EI108

1. Duhar 7 HP. Leegger du dem til din makkers, nar du 22-24. Altsé
under de 25+ til udgang. Du passer.

2. Dine 11 HP giver sammen med makkers 15—17 mindst 25+, og
du melder udgang, det vil sige 3ut.

3. Med dine 18 HP har I mindst 33 — nok til lilleslem. Meld 6ut.

Men hvad med en hind med 9 HP? Tilsammen har [ 24-26 HP. Der
er maske udgang. Ved at melde 2ut, der ikke giver mere end lut,
opfordrer du makker til at melde udgang (3ut) med maksimum.
Med 15 passer dbner, med 17 (og oftest med 16) meldes udgang.

8 BIDT AF BRIDGE



o [ ] [ ]
Abning 1 i farve
Hvis du abner meldingerne med 1¢, 1, 17 eller 14, behaver du
blot 12 HP, men kan have helt op til 21. Du foreslar farven som

trumf. Da det er vigtigere at have mange trumfer end store trumfer,
melder du farven med flest kort — din leengste farve.

1. #B9852 2. #E1043 3. &9
CEKDB UDB86 CEDS874
& D107 O KD7 OCEKDS3
%6 S ED %73

1. 13 HP. Abn med 14, den lengste af dine farver.
2. 18 HP, for steerk til 1 ut. Med to 4-farver dbner du nedefra: 1.
3. 15 HP. Med to 5-farver abner du oppefra: 1.

Abning 1 i farve: 12-21 HP
Meld lengste farve
Meld 4-farver nedefra
Meld 5-farver oppefra

Svar med 6 eller flere point * -

Hvis makker dbner med 1 1 farve, og det
gir: pas - pas - pas, er meldeforlebet forbi.
Med 6 HP hos dig, kan der veere udgang, fx

Vest Nord Ost Syd
IV pas ?

Her bar du som Ost ikke passe med 6 eller U o 8¢
flere HP. Hjeelp din makker —hjelp dig selv! pur
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8 trumfer — trumfpoint

Hvis du og makker skal enes om at udnavne en farve til trumf, mé
I helst have 8 kort tilsammen 1 farven — serligt nér I spiller udgang.

Nar din makker melder en farve, setter du ham til mindst 4 kort
1 farven (4 x 3 giver jo kun 12 kort, s han ma mindst have én fir-
farve). Har du 4 kort i makkers meldte farve, kan du derfor telle
til 8 trumfer — og det er nok:

#EK73 #8652

¥YDB96 VE1082 \4 %)
OD107 O — 10 40
®95 ®#ED873 pas

Vest legger for med 1V, den laveste af de to firfarver. @st, der ved,
at parret har mindst otte hjerter 1 alt, leder ikke efter en ny trumft-
farve, men stetter straks hjerterne. Men hvordan kan han med blot
10 HP gé i udgang, nér Vest kun har lovet 12? Skal der ikke 25+til
udgang?

Renoncen (ingen kort i en farve) 1 ruder er guld veerd, ndr man er
enige om en trumffarve. For med en renonce kan man straks stikke
fjendens es og konge med en lille trumf!

Nér du stetter din makker, kan du foruden HP telle trumfpoint
(TP). Oggfi den, der bliver stottet, kan telle TP.

R «

Eks. ovenfor:

Vhar12+1=13.
O har 10+ 3 =13.

Renonce = 0 korti en farve 3 TP
Singleton = 1 kort i en farve 2 TP
Doubleton = 2 kort i en farve 1 TP

(en singleton) er 2 TP
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Svar pa abning 1 i farve

0-5
til 2 1 makkers farve 69
STOTTE *) til 3 1 makkers farve 10-12
til 49/ 13-15
NY FARVE  pi 1-trinnet 6+
pa 2-trinnet uden spring **) 10+
lut 69
SANS *) 2ut 10-12
3ut 13-15

*)  Bemerk, at tallene gar igen. Ved at melde lavest muligt 1
makkers farve eller i sans lover du 6-9, og sa videre.

**) At springe vil sige at melde et trin hgjere end nedvendigt.
Abner makker fx med 14, kan du svare 14, si 24 er et spring.
Ogsa fx 2ut og 3 er spring, nar makker dbner med 1.
Disse to spring viser 10—12 — spring til udgang viser 13—15.
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Indmelding — oplysn.dobl.

Hvis du melder en farve, efter at en modspiller har dbnet meldin-
gerne, er du indmelder. Du lover ferst og fremmest en god 5-farve.
Styrken er normalt et sted mellem 12 og 17 HP, men kan g8 lengere
ned — med en sterk farve.

Nord A% N
S#EKBS8S ICJ 16
(VAR
O 63 Nord indmelder 1.
&DI082

En god 5-farve kan
ikke vare bedre!

Oplysningsdoblingen
Har makker intet lovet dig? S kan du ikke strafdoble fjenden, nar

de har meldt 1, 2 eller 3 1 en farve. Doblingen oplyser i stedet om,
at du selv ville have abnet — og du beder makker valge trumf (sans).

Vest dbner med 1<. Hvad melder Nord?

1. D87 2. K4 3. #EK
COKDB2 CEK982 083
& 94 O ES CED1062
S E982 S KB108§ $9652

I eks. 1 dobler Nord — han kan hjalpe i de tre andre farver og beder
makker vaelge farve. Ogsa pd hand 2 dobler du, da du er for staerk
til en indmelding. I eks. 3 ma du passe, fordi du ikke er interesseret
1 at f4 makker til at blande sig 1 meldingerne.

Vest Nord Dst Syd
1o D pas ? Syd skal svare!
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Spille- og modspllstlps

MODSPIL

Inviter ikke fra et es mod trumf
Mod fx 4 kan du af og til invitere
fra VK762, men aldrig fra VE762
(skal farven absolut ud, s esset).

Honngr pa honngr

Spilles damen sydfra, skal Vest satte
kongen pa — honner pa honner —

sd kun esset giver stik til N-S.
Denne regel gelder (nasten) altid.

K1074

SPILFORING / MODSPIL

Lavt i anden hand - hgijt i tredje
Vest inviterer med 2’eren, og efter
lavt fra Nord — anden hand — K1052
stikker @st med esset 1 tredje hind.

SPILFORING

Topspil den korte hand

Syd er spilferer og skal tage fire
hurtige stik; start med E og D
fra den korte hand for at kunne
slutte pa den lange hénd.

10972

R KB65
Knibninger

Syd er spilforer. Et stik er sikkert,
men prov pa at fa to ved at spille
sydfra til Nords dame (fra de sma
mod de store). Hver anden gang
sidder kongen foran esset —

50% er bedre end ingenting. 987

K1042 B65
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Gode bridgevaner

Nér du er spilferer, sd hold en pause efter dbningsudspillet.
Prov pa at legge en plan, og lad modspillerne leegge deres.

Hold aldrig pause for at vildlede modstanderne.

Smil til makker; han ger sit bedste. Smil til
modstanderne — de er ogsa en slags mennesker. ©

Du ma ikke hjelpe eller genere makker ved at skaere
ansigter, rekke tunge eller den slags.

Lad vaere med at knipse eller smakke med kortene.

CD’ER
Spil bridge — en appetitvaekker. For begyndere.
Nordisk Standard pakke 1, 2, 3 og 4.

BOGER
Nordisk Standard pakke 1, 2, 3 og 4.

KURSER

Weekendkurser for 8-23 arige.

Dag- og aftenkurser. Sommerhgjskolekurser.
Kontakt Danmarks Bridgeforbund for info.
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Danmarks Bridgeforbund

Bridge — mere end et spil. Danmarks Bridgeforbund repraesenterer 325
klubber og 25.000 bridgespillere. Bliv en del af faellesskabet og spil
turneringsbridge 1 din lokale bridgeklub.

Skal du have hjelp til at finde et kursus eller en klub, eller har du
sporgsmal i1 gvrigt, s tov ikke med at kontakte os:

Kontaktinformation
Danmarks Bridgeforbund
www.bridge.dk

T: 4847 5213
E: dbf@bridge.dk '& B F

DANMARKS
BRIDGEFORBUND
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