DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TREKKET; GENABNING)

UDSPIL & SIGNALER
ABNINGSUDSPIL (STIL)

SYSTEMKORT K)I&i§

Stil:  Kan veere .flre-farve : UDSF?IL MAK}FERS FARVE TIL HOLDTURNERING DANMARKS
Svar: Overmelding 99% = statte, splinter FARVE 4. hpjeste, MUD 4. hgjeste, MUD
(1X)-1Y- (P)- 3X = 4-kortstatte, 8-11, typ. ingen single SANS 4. hgjeste, MUD 4. hgjeste, MUD TURNERING Division 2010-11 HoLp 3
Ny farve rundekrav SENERE | SPILLET DIVISION/RAEKKE 2. division NR.

GENNEM SPILFORER SPILLERNAVNE

Jan Kglbak - Lars W. Petersen

DVRIGT: OG MEDLEMSNR. )
INDMELDING 1UT (2./4. HAND; SVAR; GENABNING) UDSPIL (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA) Ab
2.-hand: 15-17 — systemet UDSPIL MoD FARVE MoD SANS GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL
Genabn.: 10-14 — systemet Es EKx EKBx, Ex, E(H)xx EKx, EKBx, EDBx ACOL

4.hand live: 15-19 — naturligt, overmelding i abn.farve KoNGE| EK, Kx , KD, KDx(x), KDB EK, EKB10, KDx(x), KD 4 FARVE MAJOR, 4 FARVER NEDEFRA
rundekrav DamE | Dx, DB, DBx(x), EDBx Dx,DBx(x),KD109,E/KDBx (10)11-14 NT
BonD | Bx,B10,B10(9)x(x),KB10(x) Bx,B10,B10(9)x(x),HB10(x)

SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USADVANLIG SANS) 10 10x,109,109x,D109x,K109x 10x,109,109x,H109x
2-TRAKKET: svagt, typisk som svag 2-4bn 9 9%, 98x, H98x 9%, 98x, H98x
3-TRAKKET: svagt, naturligt HauT | Sx, SSxx, xSx Sx, xSx, SSxx
2NT: 5-5 i laveste umeldte LAVT | xSx, HxS, HxxS, HxxSx xSx,HxS, HxxS, HxxSx
GENABNING: SIGNALER | PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F) MELDINGER, SOM KAN KRAEVE SARLIGT FORSVAR
CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENABNING) L=Lige; U=ULIGE; K=KALD; A=AFVISNING; F=FARVESKIFT Abn 2v:4-10, 4+ og 4+4, zoneafhaengig stil
Michaels cuebid (6-16, fordeling ej til oplysningsdobl) MAKKERS UDSPIL MoDP. UDSPIL AFKAST
Svar: 2NT = sgger styrke og fordeling FARVE 1 K/A L/U L/U INT (D): Rev Sundelin

2 |L/U F F

3 |F
MOD SANS (STARK/SVAG; GENABNING; PASSET HAND) SANS 1 K/A L/U L/U
2& = begge major — 24 sgger l&engde 2 | LU F F
2+ = enfarvet major — Multisvar (Plauken) 3 |F

2M = 5+M og 4+minor —» 3& = P/C

2NT sgger fordeling og styrke
MoD SPARREABNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS)
Oplysningsdoblinger, heevet kabenhavner
Mod Multi = revideret crowhurst

SIGNALER (BESKRIVELSE:; INKL. TRUMFSIGNALER)
Forsinket kald (hgjt kort = interesse) mod NT

Malmg, Kald med sma kort

Trumfekko

OPLYSNINGSDOBLING (STIL; SVAR; GENABNING)

Stil: pa major kan man doble med ¢ og den anden major

Svar: naturligt, Lebensohl, overmelding krav, ofte med statte til M
Genabn: krav szenket ca. 3 hp

SPECIELLE KRAVSITUATIONER
Nar modstanderne ofrer, og vi har vist udgangsstyrke
Efter fjendens flugt pa vores dobling af 1NT-abning

MOD KUNSTIGE STARKE ABNINGER (DVS. 14 OG 24)
Mod staerk &: Aggressivt, INT = &, ellers meldes som om
14 var naturligt.

VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE PASSER IND | SKEMAET

Ovrige forsvar aftales hvis behovet opstar !
EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING
Ny farve = rundekrav, Pas= svagt eller 10+bal.,
RD = strafinteresse, 1v/a - dobl — Ostot
Springstatte = spaer

Spring i ny = speer

SPECIELLE, KUNSTIGE OG KONKURRERENDE D/RD
Negative doblinger til og med 4 v + "kravpas” (svagt eller
Svar- og konkurrencedoblinger, 1NT — (3X) — D = negativ
1X—=(P)—1Y—-(1/2Z) - D = 15-17 NT type

(1X), 1/2Y, (DBL), RDBL=HiY

(1X)-1NT-(2X)-DBL = balanceret invit

BLUFF
Sjeldent
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BESKRIVELSE AF ABNINGSMELDINGER

. MIN. | NEG. MELDINGER AF
ABNING | KUNSTIG? | ANTAL | DBL. BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORL@B FORHANDSPASSE
KORT INDTIL T HAND
Naturligt 11+ Svage spring, splint, 2&=statte 6-9 Generelt efter alle 1-abn:
e 3)4 dv (3 kort med darlig 4-farve i v/a) 3a=stotte spaer 1x-1M-3x=6+x og 3+M
1NT= 6-9, 2NT=stotte 10+ 1x-1M-2NT=steerk stotte eller 6+x og 0-2M
4 farve krav, X-Y-sans, LFT
Naturligt 11+ Svage spring, splint, 2 ¢ =stotte 6-9 1major — 2NT:
1e 4 4e 3 ¢ =stotte spaer %=min — 3e¢=inv. 3 am=single?
2NT=stotte 10+, 3&= steerkt 3e=ca. 15-17—>3am=single?, 3NT/4&/e¢=single
Naturligt 11+ 2v=5-8 3v=4+wspaer, 3&=4+v 69 3v=ca. 18-19—>3a=single?, 3NT/4&/#=single Omv. toronto
1e 4 4e 2NT=4+w 10+, steerke spring 3NT=15-17 bal., 3a=vren., 4&/e=ren.
3NT=10+ubk. ren.,.3a/4%/4=10-ren. 4 major = 6322, max 4 kontroller
1a 4 . Naturligt 11+ Analogt til svar pa 1w 1a-1nt-2&=spgrger om styrke og fordeling Omv. toronto
14-1nt-2¢/w=nat. ikke invit
u/z (10)11-14 ;i/z 12-14 2% = nf Stay, 2 ¢/v=transf. (4+farve) 1NT-2%-24-2NT = invit med 5v
1ut Evt. 5422 eller 6322 24 = bal. invit eller begge mi invit+ 1NT-2 ¢ /w=altid mindst 4 i overfgrselsfarven
2NT = én minor svagt eller sleminvit dog 1NT-2¢-2v-2a=sleminv. med ubekendt 5-5
3/ = 6-farve invit, 3v/a = speer 1NT-2a = spgrger om max/min
e X a) 18-19NT, b) 25-27 NT 24¢ rele, 2v/a/3%/¢=spille mod a)
c) Acol %/v/a 2NT begge mi
2 X a) Svag 2-abn i major 2v=relae;2a=nat.invit;2NT=Plauken 24-2NT—3&=ubek Max; 3¢=minv ; 3v=mina
b) Acol ¢, c) 22-24NT 3&/e=nat. rundekrav; 24-2v/a-2NT =c)—>2NT-system ; 3x=b)+sidef.
2v X 4 4+4+xx, 4-10 zoneafhaengigt 2NT= ? om fordeling/styrke
3&/e=nat.ukrav
26 5 5+a og 4+ minor zoneafhaengigt 2NT ? om fordeling/styrke
3%=P/C, 3e=v
2ut 20-21 NT, evt. 5 major 3% sgger 4/5-farve i major 2NT-3%-3¢=min. En majorfarve—»>3v=4,34=v
3e/v/a/As/e/v/a=transf.,44=5-5mi 3wv/a=5-farve; 3NT = ingen major
3a/e Speer, 2-3-4 Major naturligt, minor cuebid
3v/a Speer, 2-3-4 Major naturligt, 4%=efter esser Cuebids
3ut X 4¢=7 single, 4v/a=naturligt, 4ANT="? Roman Keycard 1430, Gerber, Exclusion
4a/¢ Speer, 2-3-4 Major naturligt, minor cuebid Splinter, renoncesplint, LIDO, ofte kvantitativ 4NT
4v/a Speer, 2-3-4 Major naturligt, minor cuebid
4ut Begge minor
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