	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
TIL HOLDTURNERING
	


	INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRÆKKET; GENÅBNING)
	ÅBNINGSUDSPIL (STIL)
	
	

	1-trækket: naturligt, kan være en 4-farve
	
	UDSPIL
	MAKKERS FARVE
	
	

	2-trækket: nat, sund
	FARVE
	2.4
	do
	
	

	Svar: overmelding er mindst et godt løft, ny farve krav, 1NT: 8-11
	SANS
	2.4
	
	TURNERING
	Division
	HOLD
NR.
	9

	
	SENERE I SPILLET
	2.4
	
	DIVISION/RÆKKE
	2. Div.
	
	

	Genåbning: 8+hp 
	GENNEM SPILFØRER
	2.4
	
	SPILLERE
	Skafti Jonsson 12708
Leif Nygaard 16664

	
	
	
	
	
	

	1UT-INDMELDING (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING)
	UDSPIL  (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)
	SYSTEM

	2. HÅND/GENÅBNING:
	15-17(18)     (1x)-p-(1y)-1NT: 15-17(18)
	UDSPIL
	MOD FARVE
	MOD SANS
	SYSTEMETS NAVN

	SVAR:
	Systemet
	ES
	EKx, Ex
	do
	5-card major

	
	KONGE
	EK, KDx, Kx
	
	GENEREL STIL 

	4. HÅND:
	11-14          (1x)-p-p-2NT: 18-20
	DAME
	DBx, Dx
	
	1Mi 3+, spring i modsat Mi er 10+ støtte, Walsh

	SVAR: 
	Systemet
	BONDE
	HB10x, Bx
	
	1Ma 5+, omv. Bergen, Bekkasin

	SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG 2UT)
	10
	H109, 109x, 10x
	
	

	GENERELT: 
	2-3 regel
	9
	H9x,9x
	
	1UT ÅBNING: 
	12-14 hp     

	2-TRÆKKET: 
	nat, spær. 2NT: 5/5 i 2 laveste umeldte
	HØJT
	Ulige
	Kan være attitude
	1UT SVAR: 
	5-12 hp efter Ma, 6-10 efter Mi

	3+-TRÆKKET: 
	nat, spær
	LAVT
	Lige
	
	2-O-1 SVAR: 
	GF efter 1Ma, dog er 2 tvetydig

	GENÅBNING:  
	Spring er 6+f og god åbningshånd
	SIGNALER I PRIORITETSORDEN (L; U; K; A; F)
	SPECIELLE  MELDINGER,  KAN  KRÆVE  SPECIELT  FORSVAR

	CUEBID: DIREKTE & SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	L=LIGE;   U=ULIGE;   K=KALD;   A=AFVISNING;   F=FARVESKIFT
	

	DIREKTE:
	(1x) – 2x Cuebid er Michaels
	
	MAKKERS UDSPIL
	MODP. UDSPIL
	VED RENONCE
	2: svag, begge MA, 4+-(4)5+, 3-9 hp

	(2x)-3x: spørger om hold til 3NT
	FARVE   1.
	1.
	KA/UL
	UL
	KA/UL
	2: svag, 5-6 , 3-9 hp

	SPRING: 

	(1x)-3x: spørger om hold til 3NT
	2.
	UL
	UL
	
	2: svag, 5-6 , 3-9 hp

	GENÅBNING:
	Spørger om hold
	3.
	UL
	UL
	
	

	MOD UT (MOD STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND)
	SANS
	1.
	KA/UL
	UL
	KA/UL
	

	Mod 14+ NT (også 2NT) og med passet hånd spilles DONT: Dbl. er indmelding i 
	2.
	UL
	UL
	
	

	ukendt farve, 2♠ er svag indmelding, 2♣/♦/♥ er 2-farvet med den meldte farve.
	3.
	UL
	UL
	
	

	Mod svagere NT er dbl points, 2 indmelding i ukendt farve, 2 er
	KALD/AFVISNING
	Lille kort kald
	

	begge Ma, 2Ma er 5+f og sidefarve i Mi
	MARKERINGER
	Malmø
	

	MOD SPÆRREÅBNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; UT)
	FARVESKIFT
	Lavinthal
	

	Mod 2 multi: Crowhurst, Lebensohl, 2NT: 15-18hp bal
	1. AFKAST
	KA
	

	Mod 3♣: 4♣ er begge Ma, 4♦ er 5♦ og 5 i en Ma
	TRUMFSIGNALER
	Lavinthal
	

	Mod 3♦: 4♣ er 5♣ og 5 i en Ma, 4♦ er begge Ma
	ANDRE SIGNALER
	Omv forsinket kald vs nt
	

	Mod 2/3♥: 4♣ er 5♣ og 5♠, 4♦ er 5♦ og 5♠
	DOBLINGER
	

	Mod 2/3♠: 4♣ er 5♣ og 5♥, 4♦ er 5♦ og 5♥
	OPLYSNINGSDOBLING  (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	SPECIELLE  KRAVSITUATIONER

	MOD  KUNSTIGE  STÆRKE ÅBNINGER
	STIL: 
	10+hp god fordeling
	

	Mod 1: D er begge Ma, 1NT er begge Mi, indmelding er naturlig
	
	

	eller 2-farvet med de ovenliggende farver
	SVAR:
	Cuebid på 2-trækket lover genmelding, på 3-trækket=GF 
	

	
	GENÅBNING:
	8+hp
	VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE  PASSER I SKEMAET

	
	SPECIELLE, KUNSTIGE  OG  KONKURRERENDE D/RD
	x-y-NT, nær-fjern,  Lebensohl, Manco,

	EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING
	Mange neg. doblinger
	omv. Nilsland, Lebensohl i mange situationer (dog scrambling

	1Ma-(D): RD= (6)7+hp ikke fit; transfersvar; 2NT er 4+Ma gamekrav
	Lightner
	når begge har passet efter fjendens farveåbning)

	3 er 4+Ma og 9-11, 3 er 4+Ma og 7-9
	D af 3NT = spil ud i bordets først meldte farve eller dårligste Ma
	BLUFF

	1mi-(D)-RD: 9+hp
	
	Sjældent

	
	
	



	 Danmarks Bridgeforbund (DBF ) 2002-03
	14-08-2002 13:05



	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	ÅBNING
	KUNSTIG?
	MIN.
ANTAL KORT
	NEG. DBL.
INDTIL
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	AFVIGELSER, 
NÅR MODPARTEN MELDER, 
ELLER MAKKER HAR PASSET

	1
	
	3
	4
	nat, 10+hp
	1: nat, Walsh, 1Ma: nat, Walsh, 1nt: 6-9,
	
	1mi-(1NT)-2ami: begge Ma

	
	
	
	
	
	2: 10+ 4+, 2Ma: WJS
	
	1mi-(1M)-3M: Meld 3NT

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	3
	4
	nat, 10+hp
	1nt: 6-9, 2: 6-9, 2Ma: WJS, 3: 10+ 4+
	
	

	1
	
	5
	4
	nat, 10+hp
	1NT: 5-12, 2: nat GF eller 3-kortsstøtte, 2
	1♥ - 1nt - 2♣: Naturlig, jævn eller (16)17+
	Efter dbl: Rd (6)7+  ”balanceret”,      

	
	
	
	
	
	nat GF, 2: 6-9, 2 WJS, 2NT: 4+ F3, 3/
	
	Derefter 1 TO dobling

	
	
	
	
	
	omv. Bergen
	
	1nt 5+, 25+, 2 god 2 støtte

	1
	
	5
	4
	Som 1
	Som 1
	Som 1
	Som 1

	1ut
	
	
	4
	12-14 bal
	Stayman; total transfer
	1NT-2, 3: 4 min; 2/3/: aktiv doub.
	Omvendt Nilsland/ Rubensohl

	
	
	
	
	2245 og 6f mulig
	
	max; 2NT: 4 max, ingen aktiv doub.
	

	
	
	
	
	
	
	 Retransfer. Tilsvarende efter 1NT-2
	

	2
	x
	0
	
	22+NT
	2: relæ
	
	

	
	
	
	
	GF enhver farve
	
	
	

	2
	x
	0
	
	4+ og 4+, 3-9hp
	2NT: NAT inv; 3: ?;3: GF med 1 mi; 
	2-3  3:min,bedst ; 3NT: max, 
	

	
	
	
	
	iz mindst 5/4
	3MA: to play
	bedst ; 4: single, 5-5
	

	2
	
	5
	
	5+, 3-9hp
	2NT: ?, simpel melding er ikke krav uz
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	5
	
	5+, 3-9hp
	2NT: ?, simpel melding er ikke krav uz
	
	

	2ut
	
	
	
	20-21 bal
	3 Amr Stm, 3/ transfers, 3 Mi Stm
	Transfer accepteres kun med 3+ f
	

	
	
	
	
	
	4/ sleminvit, 4/ spille
	
	

	3
	
	6
	
	spær
	3x ikke krav uz
	
	

	3
	
	6
	
	spær
	3x ikke krav uz
	
	

	3
	
	6
	
	spær
	3x ikke krav uz
	MELDINGER PÅ HØJERE NIVEAU (SLEMMELDINGER)

	3
	
	6
	
	spær
	
	4NT/5NT: RKCB 1430

	3ut
	x
	
	
	1. og 2. hånd: Gående farve uden side EK
	4: P/C; 4M: nat, to play, 4♦ single ask. Svar M
	4NT-5NT: ubekendt renonce og ulige antal esser

	
	
	
	
	3. og 4. hånd: Chance to play
	4M=single, 5m=single om, 4ut=7222
	Depo, D:0 P:1 eller 3, 1.step 2 es uden trumf dame, 2.step 2 es med trumf dame. 

	4
	
	7
	
	spær
	
	4NT-6x: renonce x og lige antal esser

	4
	
	7
	
	spær
	
	Cuebids 1. og 2. omgangskontrol

	4
	
	7
	
	spær
	4:nat
	Voidwood  0-2, 1, 1+D, 3

	4
	
	7
	
	spær
	
	ORKC: Optional Roman Key Card når 4 i minor er krav

	4ut
	x
	
	
	Begge minor
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