DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRAKKET; GENABNING)

UDSPIL & SIGNALER
ABNINGSUDSPIL (STIL)

SYSTEMKORT KJ3laji

@vriGT: E & D be’r om kald — K be’r om markering

INDMELDING 1UT (2./4. HAND; SVAR; GENABNING)

UDSPIL (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)

Aggressive- evt. kun «~farve (u/zone UD§P|L MAKKERS FARVE TIL HOLDTURNERING DANMARKS
FARVE Attitude, MUD do
SANS Attitude do TURNERING Divisionsturneringet HoLb 3
SENERE | SPILLET Attitude do DivISION/RAEKKE 3. div. vest NR.
GENNEM SPILF@RER do SPILLERNAVNE 3430 Bjarne Juul Nissen —

OG MEDLEMSNR. 2348<Kim Lisholdi

2. hénd 15-18 UDSPIL MoD FARVE MoD SANS GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL
Svar: systemet Es EKXx EKx Acol
KONGE E eller D EK, KD, KD10
4. hand 10-14 DAME DB, KD, Dx DB10, DB9, KD Aggressiv med sma sansl{14)
Svar: systemet BONDE B10x, Bx B109, B10x
SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; US/ADVANLIG SANS) 10 109, 10x, H109 109x, H109 1 UT &bning 14-
Generelt speer 9 98, 9x 98, 9x 1 UT svar 6-9
2-treekket speer (2 ut = 2 ubekendte 5-farver Haat Attitude Attitude 201 9+
LAVT Attitude Attitude

GENABNING: 6-farve 10 - 16 SIGNALER | PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F) MELDINGER, SOM KAN KRZAVE SARLIGT FORSVAR
CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENABNING) L=Lice; U=ULIGE; K=KALD; A=AFVISNING; F=FARVESKIFT 2¢ = begge majorfarver og under en abningshand
Direkte: Michaels cue-bid MAKKERS UDSPIL MoDP. UDSPIL AFKAST
Spring: Spgrger om statte til 3 ut FARVE 1 KA (F) LU KA
2 LU (F)
Genabning: Michaels 3
MOD SANS (STARK/SVAG; GENABNING; PASSET HAND) SANs 1 KA LU KA
Multiforsvar 2 LU
3

SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER)

Farveskift bruges i naturlige situationer og oftel tilbagespil

MoD SPARREABNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS)

Generelt opl. Dobl.

DOBLINGER

OPLYSNINGSDOBLING (STIL; SVAR; GENABNING)

SPECIELLE KRAVSITUATIONER

MOD KUNSTIGE ST/ARKE ABNINGER (DVS. 1& OG 24&)

Naturligt, 10+ med ideel fordeling

Genabning 8+

VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE PASSER IND | SKEMAET

SPECIELLE, KUNSTIGE OG KONKURRERENDE D/RD

Pointintervaller kan variere 1 — 2 HP mindre

EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING

Neg. dobl. t.o.m. 4

RD = 9+ uden primeer statte

Styrke, svar og konkurrencedobl.

2 UT = 10+ og primeer statte

BLUFF

Spring = speer

Kan forekomme taktisk
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BESKRIVELSE AF ABNINGSMELDINGER

MIN. | NEG. MELDINGER AF
ABNING | KUNSTIG? T(I\(IDTR,:ATL ”\[I)[I?IT_l.L BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORL@B FORHANDSPASSET HAND
Naturlig 10+ Wijs
1e 3 de Vi bestemmer selv om vi dbner med
& cllere
Naturlig 10+ Wijs
le 3 4¢ | Vibestemmer selv om vi dbner med
& ellere
1v 5 e Ste.ens 2 Ut
Splinter
le 5 e Ste.ens 2 Ut
Splinter
11 — 14. Kan veere semijeevn eller Staymann ogfemns Nilsland efter dobl.
Lut marmic
8 « 20-21 ut eller 25+ ut 2 relee,
Eller acol 2-abning ?/4 0g 3#/¢ = svag med farven
2 « 3 — 10 med begge majorfarver 2ut? Efter dobl. = pa® og redbl.
Majorspring = speer Meld din bedste major
2v 5 3-10 2 ut ?, ny farve er ikke krav
24 5 3-10 2 ut ?, ny farve er ikke krav
2ut 22 -24 ut Staymann og transfer
3e 6 Speer 1-2-3-4 Ny farve = krav
3¢ 6 Speer 1-2-3-4 Ny farve = krav
3e 6 Speer 1-2-3-4 Ny farve = krav Trelde
3ut X Chance 1430 RKC
4e 7(6) Speer 1-2-3-4
44 7(6) Speer 1-2-3-4
4 7(6) Speer 1-2-3-4
4e 7(6) Speer 1-2-3-4
4ut X ? efter Specifikke esser &5 ingen esser
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