
DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER UDSPIL & SIGNALER 

SYSTEMKORT 
TIL HOLDTURNERING 

 

 

INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRÆKKET; GENÅBNING) ÅBNINGSUDSPIL (STIL) 

På 1 Trinnet 6p-16p.  UDSPIL MAKKERS FARVE 

 FARVE Attitude,MUD Kan afvige 

 SANS Attitude MUD      '' TURNERING Damedivisionerne HOLD 
NR.   SENERE I SPILLET attitude  DIVISION/RÆKKE Første 

  GENNEM SPILFØRER    '' / bedst muligt  
SPILLERE 

Grete Voldsgaard 11222 

RIKKE CHRISTIANSEN  76407     

1UT-INDMELDING (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING) UDSPIL  (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA) SYSTEM 
2. HÅND/GENÅBNING: 1ut=15-17hp UDSPIL MOD FARVE MOD SANS SYSTEMETS NAVN 
SVAR: Overmelding=staymann ES Ekxx, Ex Ekx(xxxx) Acoll 

 KONGE KDxx KDBx,KD10xx GENEREL STIL  
4. HÅND: 1ut=11-14hp med hold  DAME Dbxx, Dx DB10x,DB9x . 

SVAR:  Overmelding=krav BONDE B10xx,Bx B10xx  
SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG 2UT) 10 109xx.10x K109x, E109x, D109x  

GENERELT:  Spær 2-3-4 regel 9 9x 109xx 1UT ÅBNING:  12-14HP 

2-TRÆKKET:  2ut=5-5 i laveste umeldte HØJT   1UT SVAR:  6-9HP 

3
+
-TRÆKKET:   LAVT Fra honør Fra noget  2-O-1 SVAR:  10 

GENÅBNING:   D kan være under åbningshånd SIGNALER I PRIORITETSORDEN (L; U; K; A; F) SPECIELLE  MELDINGER,  KAN  KRÆVE  SPECIELT  FORSVAR 
CUEBID: DIREKTE & SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING) L=LIGE;   U=ULIGE;   K=KALD;   A=AFVISNING;   F=FARVESKIFT 2HJ 

DIREKTE:  michaels cuebids  MAKKERS UDSPIL MODP. UDSPIL VED RENONCE 2sp 

 

 

 

 FARVE   
1. 

1. K/A Markering  Markering   

SPRING:  
 

 2. Markering     

GENÅBNING:  3.     
MOD UT (MOD STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND) SANS 1. K/A Markering  Markering   

multi  2. Markering     

 3.     

 KALD/AFVISNING Omvendt kald, Forsinket i ut.  

 MARKERINGER Malmø  
MOD SPÆRREÅBNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; UT) FARVESKIFT Lavinthal  

Opl.d til og med 4hj. 1. AFKAST Markering   

 TRUMFSIGNALER   

 ANDRE SIGNALER   

 DOBLINGER  

 OPLYSNINGSDOBLING  (STIL; SVAR; GENÅBNING) SPECIELLE  KRAVSITUATIONER 
MOD  KUNSTIGE  STÆRKE ÅBNINGER STIL:  Lover anden major, ellers stærk Kravpas t.o.m. 4Hj (næsepas) 

2kl D=kl   

 SVAR: Overmelding=10+ og farven med  

 GENÅBNING:  VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE  PASSER I SKEMAET 
 SPECIELLE, KUNSTIGE  OG  KONKURRERENDE D/RD 4.FARVE, LFT, X-Y SANS  
EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING Negative t.o.m. 4hj.  Konkurence t.o.m. 3hj.  

RD=10+ og interesse i strafD.   

  BLUFF 
   

   

 
 Danmarks Bridgeforbund (DBF ) 2002-03 14-08-2002 13:05 



 

BESKRIVELSE AF ÅBNINGSMELDINGER 

ÅBNING KUNSTIG? 
MIN. 

ANTAL 

KORT 

NEG. 
DBL. 

INDTIL 
BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORLØB 

AFVIGELSER,  
NÅR MODPARTEN MELDER,  

ELLER MAKKER HAR PASSET 

1  4 4h 

Fire farver fra neden.     

   Uden plads naturlig 

    

    

1  4 4h 

    

    

    

1  4 4ru 
  Steenberg var.; 3major= 7-9 og 4 farve   

    

1  4 4h 
                   ''                   '' 

    

1ut    

(11) 12-14hp 2-way staymann var.  Nilsland, lebensohl 

    

    

    

2 x   

Eneste krav, sans:18-19, 24-25. 

 
2ru = relæ   Efter svar 2ut er 3kl majorsøgende.  

 
2hj/ 2sp-for at spille overfor 18-19  

 
  

2 x   
Multi m. stærk sans 22-23 el. 26-27  plauken                      ''  

    

2  4-5  Begge major farver 2ut=spørg   

2  4-5   Spar og minor 2ut=spørg   

2ut    20-21hp Amerikansk staymann   

3  6  Spærrende        2-3-4 regel    

3  6  Spærrende          ''    

3  6  Spærrende                   ''  MELDINGER PÅ HØJERE NIVEAU (SLEMMELDINGER) 

3  6  Spærrende                   ''   

3ut x 7  Gående minor  Cuebid, RKCBW, Voidwood 

4  7  Spærrende           2-3-4 regel  4UT, 5UT kvantitative 

4  7  Spærrende              ''   

4  7  Spærrende              ''   

4  7  Spærrende              ''   

4ut       
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