DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRAKKET; GENABNING)

UDSPIL & SIGNALER
ABNINGSUDSPIL (STIL)

SYSTEMKORT KJl&di

@VRIGT: Hojeste fra sekvens og intern sekvens

INDMELDING 1UT (2./4. HAND; SVAR; GENABNING)

UDSPIL (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)

UDSPIL MAKKERS FARVE DANMARKS
Sunde. P4 totraek i zonen normalt 6-farve FARVE 3. 5. hgjeste 3. 5. hgjeste UL Lo DRI SRAE BRIDGEFORBUND
SANS 3. 5. hgjeste 3. 5. hgjeste TURNERING Division HoLb 5
Svar: Ny farve krav, unassuming cuebid. Fitbid. SENERE | SPILLET 3. 5. hgjeste 3. 5. hgjeste DivISION/REKKE 3.division st NR.
Springstatter spaerrende GENNEM SPILF@RER 3. 5. hgjeste 3. 5. hgjeste 17189 | Troels Husted

MEDL.NR./NAVN

20627 | Kim Ngrgaard

SYSTEM

2. hand: 15-18, svar = sans systemet UDsPIL MOD FARVE MoD SANS GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL
Es EK EK
4. hand: 11-14, svar = naturlige KONGE KD KDB, KDT AcoL
DAME DB, EDB DBT, DB9, EDB
BONDE BT, EBT, KBT BT, EBT, KBT Femfarvedbninger major.
SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USADVANLIG SANS) 10 Tx, ET9, KT9, T9 Tx, ET9, KT9, T9 Firfarver nedefra
1-2-3 (4) reglen. 9 9x, 3. hgjeste 9x, 3. hgjeste
Haa1 Doubleton, 3. hgjeste Doubleton, 3. hgjeste
LAavT 3.5. hgjeste 3.5. hgjeste

GENABNING:  6-farve 14-16 hp.

SIGNALER | PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F)

MELDINGER, SOM KAN KRAVE SARLIGT FORSVAR

CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENABNING)

L=Lice; U=ULIGE; K=KALD; A=AFVISNING; F=FARVESKIFT

Abent forsvar-aftaler:

MAKKERS UDSPIL MoDP. UDSPIL AFKAST
FARVE 1 LAav=K, Hza=A LAav=L LAav=K, Hzi=A
2
3
MOD SANS (STARK/SVAG; GENABNING; PASSET HAND) SANs 1| LAv=K,Hgu=A LAv=FoRs. K Lav=FoRrs. K | Andet:
Dobler = mindst samme styrke og jeevn. Eller 19+ 2 Lav =L, Hgi=U Lav =L, Hgi=U
2&= Begge major, mindst 4-5/5-4 3 24=5-4/4-5 i major og 6-10 hp

24= Multi

SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER)

2 major = Naturligt, konstruktivt, typisk dbningshand.

3nti 1. og 2. hand viser gdende minor uden sidevardier

MoD SPARREABNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS)

UT: Omvendt forsinket kald fgrst og markeringer senere i spillet

Oplysningsdoblinger

Bahamas mod sterk 14 og sterk 2&

Leaping Michaels (ogsd mod 3 i major)

OPLYSNINGSDOBLING (STIL; SVAR; GENABNING)

\ DOBLINGER

SPECIELLE KRAVSITUATIONER

MOD KUNSTIGE ST/ARKE ABNINGER (DVS. 14 OG 24)

Efter at der er vist mindst udgangsinvit spilles med kravpas

FRU Robinson mod 14 (dog 14 naturlig)

Der spilles oplysningsdoblinger pa begge heender ved naturlige ind-

Naesekravpas pa indmeldinger til og med 2 &

P& to-trinet Bahamas.

meldinger pa 1nt og 2nt.

VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE PASSER IND | SKEMAET

SPECIELLE, KUNSTIGE OG_KONKURRERENDE D/RD

Int-24-24-2¥ viser 4-4 i major og er svag

EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING

Stattedoblinger, svardoblinger, invitdoblinger

Neer-fiern mod alle 2-farvede indmeldinger med kendte farver

RD styrke uden fit. (typisk jevn)

Genmelding 1nt kan indeholde 4 farve major.

Alle andre meldinger beholder deres betydning, dvs ny farve er

Dobling af slem beder om usaedvanligt udspil.

BLUFF

stadig krav.
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BESKRIVELSE AF ABNINGSMELDINGER

ABNING | KUNSTIG? A’\£'II"\/I-\.L Egﬁl BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORL@B MELDINGER AF
KORT | INDTIL FORHANDSPASSET HAND
Svage spring i major XY-sans, fjerde farve, minisplint Omvendt minor bortfalder
11+ HP Springstatter spaerrende
1+ 3 av Spring mods. minor = skev invit
Omvendt minor
le 3 4v | 11+HP Som efter 1 klgr Som efter 1 klar Som efter 1 klgr
11+ HP Bekkasin, fitbid, springstatter = speer XY sans, fjerde farve 2 nt naturligt
LY > “ Splint 9-11 hp
11+HP Bekkasin, fitbid, springstatter = spaer Fjerde farve 2 nt naturligt
1a 5 av Splint 9-11 hp
(11) 12-14 jeevn Non forcing Stayman Springstatter til transfer farve = minimum
Ikke god femfarve major Totaltransfer Brud pa rele = god hand med stgtte
Lut til den viste farve
1nt-2&-20-24 = 54 +4% inviterende
Eneste krav eller 20-21 nt 24=rele, Lauge Afm. i farven over. (2nt er positiv med spar)
2% X 3x = HHxxxx uden sideveerdier over. 2nt systemet efter genmelding nt.
5-4/4-5 major, 6-10 hp Plauken
2e¢ X
2w 6 6-10 HP, i tredje hand kan afviges 2 nt spgrger om farvekvalitet og styrke
2a 6 6-10 HP, i tredje hand kan afviges 2 nt sparger om farvekvalitet og styrke
2ut 22-24 Rev. Am. Stayman, Transfer
3 6 Speer Ny farve krav
3e 6 Speer Ny farve krav
3v | 6 Sper Ny farve krav
3a 6 Speer Ny farve krav Cuebids
3ut X 1+2 hand gdende minoer RKBW 1430
44 7 Speer Formel 7
4e 7 Speer 5nt kan vaere “pick a slam” i nogle tilfaelde
4e 7 Speer
44 7 Speer
4ut X Sperger efter esser S#=0,5¢=¢E, 0sv. (5nt & Es, 6% 2 esser)
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