	DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
TIL HOLDTURNERING
	[image: dbf_logo_m_tekst_sort_farve_standard]

	INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRÆKKET; GENÅBNING)
	ÅBNINGSUDSPIL (STIL)
	
	

	Naturligt
	
	UDSPIL
	MAKKERS FARVE
	
	

	
	FARVE
	1./3./5.
	
	
	

	
	SANS
	2./4.
	1./3./5.
	TURNERING
	Divisionsturneringen
	HOLD
NR.
	9

	
	SENERE I SPILLET
	
	
	DIVISION/RÆKKE
	3. div. Ø (2016/2017)
	
	

	
	GENNEM SPILFØRER
	2./4.
	
	MEDL.NR./NAVN
	17125
	Povl Sommer

	
	ØVRIGT:
	
	
	17228
	Sonny Schultz

	INDMELDING 1UT (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING)
	UDSPIL  (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)
	SYSTEM

	15-17
	UDSPIL
	MOD FARVE
	MOD SANS
	GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL

	11-14 / 18-20
	ES
	EK
	EK
	SOTZ: Stærk ♣ (Precision style)

	
	KONGE
	EK / KD
	EK / KD
	1♣: 15+UNBAL / 17+BAL

	
	DAME
	DB / KD
	DB / KD
	1♦: 10-15, 0+♦ (ofte 11-13bal eller 4+♦)

	
	BONDE
	BT
	BT
	

	SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG SANS)
	10
	Ingen el. 2 højere
	Ingen el. 2 højere
	2o1 er GF med mindre man genmelder sin farve.

	Svagt
	9
	Ingen el. 2 højere
	Ingen el. 2 højere
	
	

	
	HØJT
	
	
	
	

	
	LAVT
	
	
	
	

	GENÅBNING:  
	
	SIGNALER I PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F)
	MELDINGER, SOM KAN KRÆVE SÆRLIGT FORSVAR

	CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	L=LIGE;   U=ULIGE;   K=KALD;   A=AFVISNING;   F=FARVESKIFT
	Åbent forsvar-aftaler:

	
	
	MAKKERS UDSPIL
	MODP. UDSPIL
	AFKAST
	Vi ”overhører” modpartens 1♣ åbning - ex.

	
	FARVE
	1
	
	
	
	(1♣) -   D: egen 1♣ åbning

	

	
	2
	
	
	
	(1♣) - 2♣: egen 2♣ åbning

	
	
	3
	
	
	
	(1♣) - 2♥:  egen 2♥ åbning

	MOD SANS (STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND)
	SANS
	1
	
	
	
	 osv.

	Landy/Multi
	
	2
	
	
	
	

	
	
	3
	
	
	
	3♠: Ukendt gående 7+F uden væsentlig sidestyrke

	
	SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER)
	

	
	Forsinket kald med store kort fra begge hænder.
	

	MOD SPÆRREÅBNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS)
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	OPLYSNINGSDOBLING  (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	SPECIELLE  KRAVSITUATIONER

	MOD  KUNSTIGE  STÆRKE ÅBNINGER (DVS. 1 OG 2)
	
	

	D og farvemelding viser farven over (énfarvet) eller de
	
	

	de to overliggende farver (tofarvet).
	
	

	NT meldinger er tofarvet i ♣/♥ eller ♦/♠
	
	VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE  PASSER IND I SKEMAET

	
	SPECIELLE, KUNSTIGE  OG  KONKURRERENDE D/RD
	Nær-Fjern, XY-NT

	EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING
	Støtte D/RD
	Pointintervallerne er vejl. - afvigelser forekommer

	
	Konkurrence D
	BLUFF

	
	
	Sjældent


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	ÅBNING
	KUNSTIG?
	MIN.
ANTAL KORT
	NEG. DBL.
INDTIL
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	

	1
	X
	0
	4♠
	15+unbal
	1♦=0-8
	Efter indmeld. (til 2♥) en del
	

	
	
	
	
	17+bal
	1♥=GF, bal eller 5+♥
	transfermeldinger fra svarhånden.
	

	
	
	
	
	
	1♠=GF, 5+♠
	
	

	
	
	
	
	
	1N=GF, 5+♣, unbal
	
	

	1
	X
	0
	4♠
	Ca. 10-15, 0+♦
	1♥/♠: 4+F, 6+hp
	Efter indmeld. (til 2♥) en del 
	

	
	
	
	
	
	1N: 7-10
	transfermeldinger fra svarhånden.
	

	
	
	
	
	
	2N: 11-13
	
	

	1
	
	5(4)
	4♠
	Ca. 9-15, 5+♥
	1N: 8-13(14) 
	
	High/Low variant

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	5(4)
	4♥
	Ca. 9-15, 5+♠
	1N: 8-13(14)
	
	High/Low variant

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	
	Ca. 14-16
	Muppet, Transfer
	
	

	
	
	
	
	5F MA kan forekomme
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	6(5)
	
	Ca. 9-15, 6+♣
	2♦=relæ
	Efter indmeld. (til 2♥) en del 
	

	
	
	
	
	
	
	[bookmark: _GoBack]transfermeldinger fra svarhånden.
	

	2
	X
	0
	
	Multi (svag 2-åbn. i ♥ eller ♠)
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	X
	0
	
	Spær i ♣ (”god” hånd)
	
	
	

	2
	X
	0
	
	Spær i ♦ (”god” hånd)
	
	
	

	2ut
	X
	
	
	Spær i ♣ (dårlig hånd)
	
	
	

	3
	X
	0
	
	Spær i ♦ (dårlig hånd)
	
	
	

	3
	X
	0
	
	Spær i ♥
	
	
	

	3
	X
	0
	
	Spær i ♠
	
	SLEMKONVENTIONER

	3
	X
	0
	
	Ukendt gående farve
	
	Spec. Roman Keycard, cuebids

	3ut
	X
	
	
	6♣ + 5-i-MA
	
	

	4
	X
	(5)6
	
	6♦ + 5-I-MA
	
	

	4
	X
	(5)6
	
	6♥ + 5♠
	
	

	4
	X
	5
	
	6♠ + 5♥
	
	

	4
	X
	0
	
	6♦ + 5♣
	
	

	4ut
	X
	
	
	6♣ + 5♦
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