	DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
TIL HOLDTURNERING
	[image: dbf_logo_m_tekst_sort_farve_standard]

	INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRÆKKET; GENÅBNING)
	ÅBNINGSUDSPIL (STIL)
	
	

	Agressive på 1-trækket. Sunde på 2-trækket.
	
	UDSPIL
	MAKKERS FARVE
	
	

	Ny farve=”semikrav”, kan passes.
	FARVE
	MUD, 4. højeste
	Laveste fra tre små

	
	

	Overmelding er mindst invit m/3+støtte, Fit-bids.
	SANS
	[bookmark: _GoBack]Attitude
	mod sans hvis 
	TURNERING
	2017-18
	HOLD
NR.
	2

	Springstøtte er spærrende.
	SENERE I SPILLET
	Som åbningsudspil
	Ikke støttet
	DIVISION/RÆKKE
	1.division
	
	

	Kan være svagere i 4. pos.
	GENNEM SPILFØRER
	Som åbningsudspil
	højeste fra 2 kort
	MEDL.NR./NAVN
	22160
	Henrik Caspersen

	
	ØVRIGT:
	
	
	1789
	Jens Kofoed

	INDMELDING 1UT (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING)
	UDSPIL  (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)
	SYSTEM

	2.hånd: 15-17, Naturlige svar, cue=stayman
	UDSPIL
	MOD FARVE
	MOD SANS
	GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL

	4.hånd: 10-14, Naturlige svar, cue=stayman
	ES
	EKx(xx)
	EK
	Acol

	1 ut er altid naturlig
	KONGE
	KD, evt EK blanke
	KD, evt EKB10
	Normalt 4-farver nedefra. Kan afviges ved stor farveforskel

	
	DAME
	DB
	(E)DB, evt KD109
	Meldingerne kan afvige i styrke og fordeling.

	
	BONDE
	B10, evt.KB10
	B10, evt.KB10
	1UT:12-14 , kan være 11 gode, evt. med  5422 eller 6322

	SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG SANS)
	10
	109, evt H109
	109, evt H109
	2-over-1 er GF overfor 15-17 NT

	Spærrende efter zonestilling (ca.2-3-4 regel)
	9
	9x
	9x, 98x(xx)
	
	

	2ut = de 2 laveste farver
	HØJT
	xx, xxx, xxxx
	Xx(xxx)
	
	

	
	LAVT
	Hxx, Hxxx(xx)
	Invitation
	
	

	GENÅBNING: SS
	Sunde spær 1-2-3 (åbn.styrke);  2ut = 18-20
	SIGNALER I PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F)
	MELDINGER, SOM KAN KRÆVE SÆRLIGT FORSVAR

	CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	L=LIGE;   U=ULIGE;   K=KALD;   A=AFVISNING;   F=FARVESKIFT
	Åbn. 2 ruder = Multi,  svag 6+ maj  / 22-24 NT 

	2 min = begge major 4+4+ (6-16)   Svar: 2ut=styrkesøge, 3maj=spær
	
	MAKKERS UDSPIL
	MODP. UDSPIL
	AFKAST
	Åbn. 2 hjerter = Begge major  mindst 4-4 kort, Svag (6-10)

	2 maj = major+minor 5+-5+ (6-16)     Svar: 2ut=styrkesøge, 3kl=P/C
	FARVE
	1
	lille = K-L 
	stor = U 
	stor = U
	Åbn. 2 spar = 5spar og 4+minor Svag (6-10)


	3 X = søger hold til ut.
	
	2
	stor = A-U
	lille = L
	lille = L
	Åbn. 3ut= Gående minor (1-2 hånd)

	Analog i 4. pos.
	
	3
	
	
	
	

	MOD SANS (STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND)
	SANS
	1
	lille = K-L
	stor = U (F)
	stor = U
	Indm. 2 min på 1 min = begge major 4+4+ (6-16)

	Multiforsvar: 2 klør = begge maj, 2 ruder = enfarvet ma
	
	2
	stor = A-U
	lille = L (F)
	lille = L
	Indm. 2 maj på 1 maj = major+minor 5+-5+ (6-16) 


	2 maj = 5+ sidefarve i minor
	
	3
	
	
	
	Indm. 2ut = 5-5 i de to laveste farver

	
	SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER)
	

	
	Forsinket kald mod ut. (Høj-lav: Kald, fra begge hænder)
	

	MOD SPÆRREÅBNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS)
	Trumfekko = Trumfningsinteresse; H/L
	

	OD med Lebensohl, 
	Lavinthal
	

	Hævet Københavner 
	
	

	Overmelding  = søger hold til 3ut
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	OPLYSNINGSDOBLING  (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	SPECIELLE  KRAVSITUATIONER

	MOD  KUNSTIGE  STÆRKE ÅBNINGER (DVS. 1 OG 2)
	ca. 10+, 3-farvet eller stærk. Cue = rundekrav, Lebensohl
	Efter indm. op til 2 spar. (næsepas)

	Mod 1kl: 1ut = begge major, 2 klør nat.,  D=styrke
	Kan være svagere i 4.pos.
	Efter 2klør åbn. og indm.

	Mod 2kl: 2ut=klør, 3x=farven og farven over
	
	Efter vores D af 1ut

	
	
	VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE  PASSER IND I SKEMAET

	
	SPECIELLE, KUNSTIGE  OG  KONKURRERENDE D/RD
	

	EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING
	Konkurrence-doblinger;  Svar-doblinger; Invit-doblinger
	

	RD = 9+ uden primær støtte
	Negative doblinger med ”næsepas”;
	

	Spring er spærrende
	D af 3ut: bordets første farve,  hvis ingen farver: svageste major.
	BLUFF

	Ostot
	(1x) – 1/2y – (D) – RD =  Styrke, strafinteresse
	Ofte
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	ÅBNING
	KUNSTIG?
	MIN.
ANTAL KORT
	NEG. DBL.
INDTIL
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	MELDINGER AF FORHÅNDSPASSET HÅND

	1
	
	4
	4 hj

	Naturlig  10+
	For både 1 og 1:
	Genmelding 1ut = 15-17; XY-sans
	

	
	
	
	
	4 farver nedefra, medmindre
	Omv. Minor: 2mi= invit+, 3 mi: 5-7
	4-farve: invit+ ,  spring i 4F = cue til 3F
	

	
	
	
	
	stor forskel i farvekvalitet
	2ut = 10-12 hp, ut-hånd, 4kort-støtte
	Omv.minor: 1.trin min., 2.trin:med. ubal.,
	

	
	
	
	
	1mi-1rø-1ut kan indeholde 4ma
	Spring i anden minor: 8-9 og støtte
	3.trin:18+,  2nt:15-17 
	

	1
	
	4
	
4 hj
	Naturlig 10+
	Dobbeltspring: splint, invit
	           ny farve= singel, 2nt (3) søger
	

	
	
	
	
	
	4M: nat., spring i 2ma = WJS (3-7)
	Efter 2-o-1:spring=splint, 2nt:15-17, 
	

	
	
	
	
	
	
	3nt: 15-17 og støtte (5422)
	

	1
	
	4
	4 sp
	Naturlig 10+
	2ut= 10+ Invit Stenberg, 3maj=8-9 hcp,
	Efter 2ut: 3kl=min, 3ru=med., 3hj =18+ hcp
	

	
	
	
	
	
	2maj: 6-9 3+støtte, 1hj-2sp/3mi: WJS
	3sp = ubk ren. min, 4x = ren. og tillæg
	

	1
	
	4
	4 hj
	Naturlig 10+
	Dobb.spring= ren. 6-9hcp (3ut:  ren)
	 1x-1y-2ut:Tvetydig 15+ 6-3 eller 4y 
	

	
	
	
	
	
	1sp-3ut/1hj/3sp=ubk.  ren. 10+
	1sp-1ut-2kl: Tvetydig (Tillæg /.nat.)
	

	1ut
	
	
	3kl-3sp
	(11) 12-14, 
	NF Stayman, transfer, 
	
	

	
	
	
	
	kan indeholde 5f i major eller
	2sp= Nat.invit /En minor, svagt/sleminvit
	1ut-2sp-2ut/3kl=min./max.
	

	
	
	
	
	6f i minor
	2ut= Begge mi, svagt/sleminvit
	3mi.=Præference
	

	
	
	
	
	
	3x= Invit.
	
	

	2
	X
	0
	
	18-19/25-27 bal.
	2ruder = relæ,  2ut: begge minor, svagt,
	2kl-2ru-2maj/3min: farven over=neg.
	

	
	
	
	
	Acol åbn. i  farve
	2maj/3min: vil spille overfor 18-19 bal.
	2ma-3ma=1-2kt., 3ut=3+kt.,splint=0-1 kt.
	

	2
	X
	0
	
	Svag (5)6+ major
	2ut=?, 3mi=fit-invit, 3sp=nat.invit
	Plauken
	

	
	
	
	
	22-24/28-30 sans
	2hj/sp/3hj/4hj p/c
	
	

	2
	X
	4
	
	Begge ma (4+-4+), 6-10
	2ut:?, 3ma:spær, 3mi: fit-invit
	3: min.5/4, 3:min.4/4, 3/: max. 5f
	3nt: 4/4 max.


	2
	X
	5
	
	5sp og 4+min.,  6-10
	2ut: søge, 3kl: p/c. , 3x: fit-invit
	3/: min. 4+, 3= max, 3= max
	

	2ut
	
	
	3sp
	20-21 bal., evt. med 5ma/6mi
	3kl: Amr.Stayman,transfers, 3sp:mi-?
	3ru=mindst 1 4farve i maj; X-svar.
	

	3
	
	6
	
	2-3-4
	3ny = krav, 4ru = sleminvit, 4ma=spille
	
	

	3
	
	6
	
	2-3-4
	3ny = krav, 4kl = sleminvit, 4ma=spille
	
	

	3
	
	6
	
	2-3-4
	3sp = krav, 4mi = cue, 4sp=spille
	SLEMKONVENTIONER

	3
	
	6
	
	2-3-4
	4mi = cue, 4hj=spille
	Cue-bids;  1.-2. omgangskontroller.

	3ut
	
	
	
	1/2h.=gående minor/ 3/4h=chance
	4kl: sign off,  4ru: singel søge.
	Efter dobling af cue viser RD 1. omgangskontrol.

	4
	
	7
	
	2-3-4
	4ru = sleminvit, 4ma=spille
	RKCB-1430; DEPO; 1430-Exclusion-RKCB;

	4
	
	7
	
	2-3-4
	4ma=spille, 5kl = sleminvit,
	Hvis 4ut er passeret er 5ut = 1430-RKCB

	4
	
	7
	
	2-3-4
	4sp=cue, 5mi=cue
	

	4
	
	7
	
	2-3-4
	5x=cue
	

	4ut
	
	
	
	Efter esser
	5kl=0, 5x=esset, 5ut=klør ,6x=FRU
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