DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
INDMELDINGER (STIL; SVAR; ¥%-TRAEKKET; GENABNING)

UDSPIL & SIGNALER
ABNINGSUDSPIL (STIL)

SYSTEMKORT K)aj;

Aqqressiovt pé 1-treekket (kan veere 4-farve) UDSPIL MAKKERS FARVE TIL HOLDTURNERING B A RS
Sunde pa 2-traekket. FARVE 1.35 1.35 BRIDGEFORBUND
Gendbning kan veere svag. SANS 1.35 1.35 TURNERING Divisionsturneringen HoLb (10
SENERE | SPILLET 1.35 1.35 DIVISION/RAKKE 1. div NR.
GENNEM SPILF@RER 1.35 1.35 SPILLERNAVNE

@VRIGT: Attitude, hvis man har vist 3-kortsstatte

0G MEDLEMSNR. Andreas Plejdrup & Emil Buus Thomsen

INDMELDING 1UT (2./4. HAND; SVAR; GENABNING)

UDSPIL (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)

SYSTEM

2. HAND/GENABNING: 15-17 MoOD FARVE MoOD SANS GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL
SVAR: SYSTEM Es EKX, EX. Same 1UT ABNING: (14)15-17
KONGE EK, KDB, KDx, Kx. Same 2-0-1 SVAR: F1
. DB10, DB, DBx, Dx. 5-farve | ma dbninger
4. HAND: 11-14 Dame KD109(x). Same 9
SVAR: system Bonde B10, Bx. Same
SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; US/EDVANLIG SANS) 10 KB10, 109, 10x. Same
GENERELT: Spaer 9 H109x, 9x, Same
2-TRAKKET: 2NT = 5-5 i de to laveste farver HAJT XX, Same
3 -TREKKET: Speer LAVT HxXX, HXX, XxXxxX, Same

GENABNING:

SIGNALER | PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F)

MELDINGER, SOM KAN KRZEVE S/ARLIGT FORSVAR

CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENABNING)

L=LiGe; U=ULIGE; K=KALD; A=AFVISNING; F=FARVESKIFT

Abent forsvar-aftaler:

DIREKTE: 5-5 | DE TO HZJESTE FARVER

SPRING: (1x)-3x = spgrger om hold

GENABNING:

MOD SANS (STARK/SVAG; GENABNING; PASSET HAND)

Dbl. = 15+ eller tilsvarende.

2ma = min. 5-4 i major og en minor

2ru = multi mindst en god 5-farve

MAKKERS UDSPIL MoDP. UDSPIL AFKAST
FARVE 1 K/A count K/A
Spegrg 2 KIA count count
3 K/A count count

Sans 1 K/A count K/IA Andet:
2 K/A count count
3 K/A count count

SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER)

2ma = 5ma 4mi

| Kald/Afvisning: lille = kald, Hgj = afvisning

MoD SPARREABNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS)

Markeringer: Malma.

Opl.dbl.

Farveskift: Lavinthal.

1. afkast mod farve: K/A. Mod NT mark i uinteressant / forsinket kald

Trumfsignaler:

DOBLINGER

OPLYSNINGSDOBLING (STIL; SVAR; GENABNING)

SPECIELLE KRAVSITUATIONER

MOD KUNSTIGE STARKE ABNINGER (DVS. 1 0G 2)

Mod steerk klar:

Dbl = major.

NT = minor

VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE PASSER IND | SKEMAET

SPECIELLE, KUNSTIGE OG KONKURRERENDE D/RD

X-y sans, 4. farve, Lebensohl, ner-fiern

EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING

Konkurrence doblinger

RD 10+

Lightner doblinger

Support doblinger

BLUFF

Sjaldent

UDGIVET AF bBF’S TURNERINGSKOMITE, 01.07.2012



BESKRIVELSE AF ABNINGSMELDINGER

MIN. NEG.
MELDINGER AF
5
ABNING | KUNSTIG? | ANTAL | DBL. BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORL@B FORHANDSPASSET HAND
KORT | INDTIL
(11) 12-21 naturlig 2kl= GF med 5-farve uden 4-farve i M Overnelding = fit
2ru= Invit med 5-farve uden 4-farve i M
1a X 2 4 \Walsh pa 1mi
(11) 12-21 naturlig 2ru=GF med 5-farve uden 4-farve i M Overmelding = fit
le 4 4 3kl= Invit med 5-farve uden 4-farve i M
Bekasin 2NT,
) Revideret bergen ) )
le 5 4 (11)12-21 naturlig Overmelding = fit
Samme som ovenfor.
la 5 4 (11)12-21 naturlig Overmelding = fit
(14)15-17 Stayman, transfer.2NT: 5-farve M stayman Lebensohl
Kan indeholde 5-farve Major og 6-farve | 24 begge minor GF / eller svag med 1mi fa
1ut - L 3mi Sl med 6-farve
I minor. 3Ma mamic med single/renonce ma
Kan veere ubal 4Ma = for at spille.
a) Eneste krav, 22+ . ) .
2% X 0 b) 20-21NT c) 25-27nt 2 rele, 2ma/3mi to play over for 20-21 Pas 0-5 / strafdobling
2¢ Multi 0(3)-7 2,3,4 ma =P/C 2NT = plauken Plauken
2v (5)6 8-11 2NT spgrger, ny farve F1. Kortfarver
26 (5)6 8-11 2NT spgarger, ny farve F1 Kortfarver
2ut - 22-24nt Amerikansk stayman, transfer, 34= minor
34 6 Speer Ny farve krav
3e 6 Speer Ny farve krav
3v 6 Speer Ny farve krav
3a 6 Speer Ny farve krav Cuebids
3ut X - 1.+2.: gaende minor, 3.+4. gamble RKBC 1430
AMi (6)7 Speer 4M to play PUDL
4Ma (6)7 Speer Ny farve cuebid
aut X Specifikke esser 5&:0; 5¢YNT: ¢¥A; 6:+/¢+VA;

Go:+e/v+







