
DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER UDSPIL & SIGNALER 

SYSTEMKORT 
TIL HOLDTURNERING  

INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRÆKKET; GENÅBNING) ÅBNINGSUDSPIL (STIL) 

Aggressive på 1-trækket, sunde på 2-trækket  UDSPIL MAKKERS FARVE 

Ny farve krav, 1nt (9)10-12, overmelding inv+ med støtte FARVE 2.-4.(-6.) samme 

Spring til 2 = WJS, spring til 3ny/4m = fitbid SANS Samme  samme TURNERING Division 2018-2019 HOLD 
NR.  Springovermelding = splint SENERE I SPILLET 2.-4. 2.-4. DIVISION/RÆKKE  

 GENNEM SPILFØRER 2.-4., også fra 

honnører 
2.-4., også fra honnører 

MEDL.NR./NAVN 
73768 Lars Møller Sørensen 

 ØVRIGT:  78994 Martin Markvard Knudsen 

INDMELDING 1UT (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING) UDSPIL  (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA) SYSTEM 
15-18 / 10-14 på minor, 11-15 på major UDSPIL MOD FARVE MOD SANS GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL 
Svar: Naturligt, spring invit, overmelding ”stayman” ES EK(+), Ex Samme 5-farve major 

Overmelding -> ny farve = gf KONGE KD(+), Kx, EK Samme Typisk åbnes 1 med 4-4 i minor, 1 med 3-3 
4. HÅND: (15)16-18 DAME DB(+), Dx Samme  2//svage 

SVAR: Naturligt BONDE Bx, (K)B10(+) Samme + EB10(+) 1nt: 11-14 u.z., 12-14 i.z., 15-17 3.hånd i. z.  

SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG SANS) 10 10x, (K/D)109(+) Samme + E109(+)  

Spær 9 H9x, HH9 Samme   

2NT 5-5 i de to laveste HØJT HxxX(+), HXx, xX, xXx, xXxX(+) Samme   

 LAVT HxxX(+), HXx, xX, xXx, xXxX(+) Samme   

GENÅBNING:   God hånd, men ikke krav SIGNALER I PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F) MELDINGER, SOM KAN KRÆVE SÆRLIGT FORSVAR 
CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING) L=LIGE;   U=ULIGE;   K=KALD;   A=AFVISNING;   F=FARVESKIFT Åbent forsvar-aftaler: 

5++ 5+  på minor  MAKKERS UDSPIL MODP. UDSPIL AFKAST  

5+aM + 5+ på major FARVE 1 Lav=K (oftest) Høj=U Høj=U  

Spring-cuebid spørger om hold  2 Høj=U F F  

Genåbning: Samme  3 F    

MOD SANS (STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND) SANS 1 Lav=L (oftest) Forsinket kald (forsinket kald) Andet: 

Landy  2 Lav=K Høj=U Høj=U  

  3 F F F  

 SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER)  

Passet hånd: DONT Omvendt kald, forsinket m. nt  (høj er ”usædvanligt”)  

MOD SPÆRREÅBNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS) Malmö (oprindeligt)  

Oplysningsdobling med Lebensohl. Lavinthal  

(non-)Leaping Michaels Første afkast markering, typisk uinteressant (evt. forsinket mod nt)  

   

 DOBLINGER  

 OPLYSNINGSDOBLING  (STIL; SVAR; GENÅBNING) SPECIELLE  KRAVSITUATIONER 
MOD  KUNSTIGE  STÆRKE ÅBNINGER (DVS. 1 OG 2) Aggressive med god fordeling. Når vi har krævet til udgang 

Mod 1, der kan være NAT: behandles som naturlig 1 Dobling er meget ofte T/O Når svarer har vist INV+, og modstanderne melder på 5-trækket 

Mod stærk 1: D=+,1ut=+,2nt=+(1nt ”cue” på indmeld) 

) 
Lebensohl  

Mod stærk med svag sans: Dbl 15+bal, 1nt +(2kl ”cue” på …)  VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE  PASSER IND I SKEMAET 
 SPECIELLE, KUNSTIGE  OG  KONKURRERENDE D/RD Nær-fjern (fjern-nær)  

EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING   

1m dbl 2nt: 10+ med støtte, andet som ellers   

RD: 10+ med stor strafinteresse, men stadig med én takeout-dbl 

efter 
 BLUFF 

  Sjældent 
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BESKRIVELSE AF ÅBNINGSMELDINGER 

ÅBNING KUNSTIG? 
MIN. 

ANTAL 

KORT 

NEG. 
DBL. 

INDTIL 
BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORLØB 

MELDINGER AF 

FORHÅNDSPASSET HÅND 

1  3  

Cirka (10)11-22 2 (8)9-12, 4+, 3 4-7(8), 5+ 1-1;1NT kan have 4-farver i major 2 cirka 5-9 med støtte 

Typisk åbnes 1 med 4-4 i minor, 2NT GF 4+ 1-1;1NT kan have 4-farve i  Walsh valgfri efter oplysnings- 

1 med 3-3 Walsh (1 med 5-4 hvis mindst invit, 1-1;2 mindst 3-kortsstøtte dobling 

 1 med 4-4 hvis mindst GF), WJS cirka 5-8  Cue: inv+ med støtte 

1  3(4)  

Cirka (10)11-22 Som 1 Som 1 2 cirka 5-9 med støtte 

 1m – 3ny = splint  Cue: inv+ med støtte 

    

1  5  
Cirka (9)11-22 1 – 2 WJS, ellers som 1. 1M-2NT: 3  min, 3 ca. 15-17, 3 18+.   Cue: inv+ med trekortstøtte 

Kan være 4-farve 3. hånd 1 – 3 og 1 – 3nt: svag renonce 3 <12, ubekendt renonce, 3nt renonce aM  

1  5  
Cirka (9)11-22 3 limit m. 37-9 4+, 3(3)4-6 4m renonce, 4M for at spille Cue: inv+ med trekortstøtte 

Kan være 4-farve 3. hånd 2nt 10+ 4+, 1 – 3 nat. præcis invit.   

1ut  2  

11-14 u.z., 12-14 i.z 2 stayman, 4 begge major,  1NT-2;2NT længere  end , 3 lige  Passet hånd: Alt på 3-trinnet og 

14 gode opvurderes ofte til 15 2 svag /el. begge minor  lange eller længere  højere er NAT undtagen 4 

Kan være semibal (sjældent)  2 – 2x, 3m = invit Dog systemet overfor 15-17 

15-17 3. hånd i zonen  2 – 2M, aM = sleminvit uden kortfarver DONT efter dbl 

2 Ja 0  
Eneste krav eller 20-21 (semi)bal 2/3 for at spille modsat 20-21 bal,  2 -2;2 enten stærk med  eller 25+bal  

 2NT samme med  +, 2 andre hænder   

2  5(6)  
Cirka 3-10, mindst god 5-farve u.z. 2nt = ogust   

Næsten altid 6-farve i.z., 3. hånd random Ny farve = krav   

2  5(6)  Som 2 2nat krav, ellers som 2 spring splint   

2  5(6)  Som 2 2nt = inv+ med , osv. 3 = inv+ m. støtte    

2ut  2  22-24 bal – kan være semibal 3 søge, TRF, 3+, 4M  nat, SA Texas   

3  5   4 efter esser, ny farve under udgang f1 

 

 

 

  

3  (5)6   4 efter esser, ny farve under udgang f1   

3  (5)6   Som 3 MELDINGER PÅ HØJERE NIVEAU (SLEMMELDINGER) 

3  (5)6   Som 3 Cuebids, RCK-1430,  Exclusion RCK-1430 

3ut  7  God spær i ubekendt minor  p/c, 4 efter esser Vi cuebidder kun E,K eller D i makkers primære farve 

4  6   4 efter esser, ny farve og 4NT nat LIDO over 5 i trumf, trinsvar under (pas første trin, d/rd andet), uændret efter 

dbl. 4  6   4NT efter esser, ny farve nat 

4  6   Som 4 Fairway, serious/non-serious (3 er useriøs på , 3NT på ), Splinter 

4  6   Som 4 Svar på 4/-es-spørge på spær: 0, 1, 1+Q, 2, 2+Q 

4ut Ja 0  Begge minor   

 
 UDGIVET AF DBF’S TURNERINGSKOMITE, 01.07.2013  

 


