
DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER UDSPIL & SIGNALER 

SYSTEMKORT 
TIL HOLDTURNERING  

INDMELDINGER (STIL; SVAR; ½-TRÆKKET; GENÅBNING) ÅBNINGSUDSPIL (STIL) 

Friske på 1-trækket  UDSPIL MAKKERS FARVE 

Sunde på 2-trækket (OBAR efter støtte til 2-/3-trækket) FARVE 1/3/5 (kan afviges) Samme 

Efter majorindmelding viser FF god hånd med tre trumfer og 2ut SANS Attityde Samme TURNERING . HOLD 
NR.  god hånd med fire+trumfer. Ny farve er konstruktiv men ukrav SENERE I SPILLET Samme Samme DIVISION/RÆKKE 3. division Øst 

Efter minorindmelding søger FF hold, men garanterer ikke støtte og  GENNEM SPILFØRER Attitydeagtig 1-3-5 Samme SPILLERNAVNE 
OG MEDLEMSNR. 

Mads Berg – 27201 

Frederik Bjerregaard - 9740 ny farve er rundekrav. ØVRIGT: Tredjehøjeste fra seksfarve 

INDMELDING 1UT (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING) UDSPIL (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA) SYSTEM 
2. hånd samt sandwich = 15-18; som efter åbning 1ut UDSPIL MOD FARVE MOD SANS GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL 
 ES K eller korthed K FreMad 

Genåbning = 11-14; som efter åbning 1ut KONGE D eller korthed D (eller afbloker den) 5-farve major med 15-17 sans 

 DAME B eller korthed B (eller afbloker den) 1 er naturlig eller jævn – herpå spilles transfersvar 

 BONDE T eller korthed T (eller afbloker den)  

SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG SANS) 10 9 ell. HBT 9 eller HBT  

Spærrende 9 HT eller korthed HT eller svag beh   

Usædvanlig sans HØJT     

 LAVT     

GENÅBNING:   Lille åbning med 6-farve SIGNALER I PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F) MELDINGER, SOM KAN KRÆVE SÆRLIGT FORSVAR 
CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING) L=LIGE; U=ULIGE; K=KALD; A=AFVISNING; F=FARVESKIFT Åbning 2 er ”Multi” med 4-10  

Michaels Cuebid  MAKKERS UDSPIL FJENDENS UDSPIL AFKAST 2MA viser 5-5 i MA + en minor , 6-10 

Spring til 3 = Holdsøgende 

 
FARVE 1 K/A L/U K/A Åbning 3ut viser ubekendt gående farve 

Spring til 4 = Michaels  2 F F L/U Åbning 4ut viser begge minorfarver 

  3 L/U    

MOD SANS (STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND) SANS 1 K/A L/U K/A  

Mod Svag NT: D = Stærk; 2 = begge major; 2 = Svag Multi  2 L/U F L/U  

2MA = Naturligt konstruktivt; 2ut = 5-5 i minor  3 F  F  

Mod Stærk NT samt passet hånd: D = 4+5+X; 2 = 4+5+X SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER)  

2 = Multi; 2 = 5+5X; 2 = 5+5MI; 2NT = 5-5 i MI Forsinket kald i sans:  

MOD SPÆRREÅBNING (DBL; CUEBIDS; SPRING; SANS) Højt kort fra tilspiller er kald og højt kort fra udspilleren foreslår skift  

O.D. med Lebensohl / 4mi på 2MA er Leaping Michaels   

   

Cue 4 over 2 eller 3 = Michaels Cuebid   

 DOBLINGER  

 OPLYSNINGSDOBLING (STIL; SVAR; GENÅBNING) SPECIELLE KRAVSITUATIONER 
MOD KUNSTIGE STÆRKE ÅBNINGER (DVS. 1 OG 2) Ret normale Efter åbning 2 

D = Begge major  Efter (1ut) – strafD – flugt samt 1x - (D) - RD 

UT = Begge minor  Efter UK på HP (fx Bekkasin) 

Andet = Naturligt  VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE PASSER IND I SKEMAET 
 SPECIELLE, KUNSTIGE OG KONKURRERENDE D/RD  

EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING Negative-, Støtte-, Guggenheim-, Konkurrence-  

RD viser ca. 10+ uden primær fit   

OSTOT  BLUFF 
  Sjældent 
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BESKRIVELSE AF ÅBNINGSMELDINGER 

ÅBNING KUNSTIG? 
MIN. 

ANTAL 

KORT 

NEG. 
DBL. 

INDTIL 
BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORLØB 

MELDINGER AF 

FORHÅNDSPASSET HÅND 

1  2 4 

Ubal. med 4+ , 11-21 eller  = 6+ med +♠ 

1♠=5−12HP uden major, 1NT= 4+♦, GF,  

2♦/2♥=6+♥/♠, 3-8 HP, 2♠=6+♦, 9-11 HP  

Transfers efter 1-1/-1NT=12-14NTu4  

12-14 NT eller 18-19 NT 1♠ = 6+ uden major; 2♠ = WJS 1- 1-1=; 1-1/-1♠ = ubal.5+  

 1NT/2 = GF med 5+  3 = → 1 - 3 = 6-9 med 6+  

 2 = 4-9 med 5+5+ i major 1 - 1/ - 2NT = invit+ med 4MA  

1  4 4 

Ubal. med 4+ , 11-21 2 = 4-9 med 5+5+ i major 1- 1MA – 1NT = ubal. 5+, RK  

 2NT = GF med 4+; 2/♠ = WJS 1- 1MA - 2NT = invit+ med 4MA  

 3/  = 10-12/6-9 med 4+   

1  5 4 
5+ , 11-21 2 er WJS på 1 1 - 1 - 1NT = RK Omvendt Toronto 

 2NT er Bekkasin 1 - 1 - 2NT = invit+ med 4 Bergen og 2NT → 3MA = svagt 

1  5 4 
5+, 11-21 Single- og RenonceSplinter   Omvendt Toronto 

 Omvendt Bergen (3 = invit, 3 = 8-9fhp)  Bergen og 2NT → 3MA = svagt 

1NT   3 

15-17 NT     2 = Stayman; 2// NT = Transfers Rumpelsohl efter indmelding  

5MA/6MI/54MI/4441 er muligt 2 = begge minor eller invit med én minor 1NT – (D) – RD = Stærkt  

Revideret Scania 3 = invit med 5+5+ i minor 1NT – (D) – p – (p) – RD = begge minor  

 3 = GF med 5+5+ i major 1NT – (p) – p – (D) – RD = maximum  

2 Ja 0 - 
22-24 NT eller udgangskrav 2 er relæ, 2MA= x-vendt positivt   

 2NT/3 = Trans positivt; 3= 5-5 i MA   

2 Ja 0 - 
Multi = 4-10 med (5)6+MA 2NT = PLAuken / 2/3Ma = P/C   

 4 = Kræver trans / 4= Meld farven   

2    5-5 i  + en minor , 6-10    

2    5-5 i  + en minor , 6-10    

2NT    20-21 NT Stayman; Transfers   

3  6  Spærre Ny farve er krav, dog 4 = 1430   

3  6  Spærre Ny farve er krav, dog 4 = 1430   

3  6  Spærre Ny farve er krav, dog 4 = 1430 SLEMKONVENTIONER 

3  6  Spærre Ny farve er krav, dog 4 = 1430 Cuebids 

3NT Ja   Gående farve uden synderlig sidestyrke  RKC 1430 

4  7  Spærre 4 = 1430 Splinter 

4  7  Spærre  Voidwood 1430 

4  6  Spærre   

4  6  Spærre   

4NT Ja   Begge minor   
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