DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRAEKKET; GENABNING)

UDSPIL & SIGNALER
ABNINGSUDSPIL (STIL)

SYSTEMKORT KJl&ii

5. farve, 8 — 16 HP, fornuftig farvekvalitet. UDSPIL MAKKERS FARVE BANMARKS
Kan vere en 4. farve, hvis makker har forhdndspasset. FARVE 2. 4. hgjeste 2. 4. hgjeste UL IOERITERNERINE BRIDGEFOREUND
SANS 1. 3. 5. hgjeste 1. 3. 5. hgjeste TURNERING Divisionsturnering 2019-20 | HoLD 3
Direkte stgtte = spaer SENERE | SPILLET Som udspil Som udspil DIVISION/RAKKE 3. division Vest NR.
Overmelding i fiendens farve = godt hav GENNEM SPILF@RER Som udspil Som udspil MEDL.NR/NAVN 46733 | Eli Christensen
@VRIGT. Honner eller 10 fra honner eller 10 anden. T 60120 | Peter Boel Nielsen

INDMELDING 1UT (2./4. HAND; SVAR; GENABNING)

UDSPIL (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)

SYSTEM

15-17 HP, i 4. hand 12-14 HP. UDSPIL MoD FARVE MoD SANS GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL
Svarsystem som ved &bning. Es Konge Konge Acol med 5-farve i begge major.
KONGE Es, dame, honngr 2. Es, dame, honngr 2. 1luT=11-14 HP
DAME Konge, bonde, honngr 2. | Konge, bonde, honngr 2. Multi med et par sterke varianter (Acol ruder eller 24-25 UT)
BONDE (indre) sekvens, honngr 2. | (indre) sekvens, honngr 2. 2 v=5 hjerter og +4 i en ubekendt sidefarve, 5-10 HP.
SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USADVANLIG SANS) 10 (indre) sekvens, honngr 2. | (indre) sekvens, honnar 2. 2 #=5 spar og +4 i en ubekendt sidefarve, 5-10 HP.
2 UT = 2 laveste umeldte (mindst 5-5) 9 2. 4. hgjeste 1. 3. 5. hgjeste Speerre stil: Aggressivt
@vrige springindmelding = spar efter 2-3-4 regel, udiscipl. efter Haat 2. 4. hgjeste 1. 3. 5. hgjeste
makkers forhandspas. LavT 2. 4. hgjeste 1. 3. 5. hgjeste
GENABNING: SIGNALER | PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F) MELDINGER, SOM KAN KRAEVE SARLIGT FORSVAR

CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENABNING)

L=Lice; U=ULIGE; K=KALD; A=AFVISNING; F=FARVESKIFT

Abent forsvar-aftaler:

Michaels Cuebid, 6-14 HP. MAKKERS UDSPIL MoDP. UDSPIL AFKAST

Mindst 4-4 i gunstig zonestilling. FARVE 1 |K/A, L/U pakonge | L/U Markering i

Mindst 5-4 i lige zonestilling. 2 | KIA L/V uinteressa. farve

Mindst 5-5 i ugunstig zonestilling 3 |K/IA L/U el.bedst undvere

MOD SANS (STARK/SVAG; GENABNING; PASSET HAND) Sans 1 | K/A, L/U pd konge | L/U Markering i Andet:
Multiforsvar. 2 | K/IA L/V uinteressa. farve

Spring i farve = spar 3 |K/IA L/U el.bedst undvere

SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER)

Omvendt kald. Markering pa makkers udspil af konge.

MoD SPARREABNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS)

Malmgmarkering.

Mod Multi = Rev. Crowhurst

Laventhal.

Mod gvrige spaerredbninger = oplysningsdobling.

Farste afkast = markering i uinteressant farve eller bedst undveere.

\ DOBLINGER

OPLYSNINGSDOBLING (STIL; SVAR; GENABNING)

SPECIELLE KRAVSITUATIONER

MOD KUNSTIGE ST/ARKE ABNINGER (DVS. 1& OG 24)

Indeholder 4. farve i ikke meldte major-farve (kan i enkelte tilfeelde

indeholde en 4-3 fordeling i major) eller +16 HP og ubekendt fordeling

Efter doblinger p& mindst 2-trinnet spilles der med Lebensohl.

VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE PASSER IND | SKEMAET

SPECIELLE, KUNSTIGE OG KONKURRERENDE D/RD

4. farve, fjendens farve, XY-UT, Splint, LFT, Lebensohl.

EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING

Negativ dobling til og med 4 ». Kravpas med nese.

Minor: RDBL = +10 HP og ikke statte, ny farve max. 9 HP

Dobling i konkurrerende meldeforlgb viser styrke.

2 UT = Minor Stenberg (se under 1&)

BLUFF

Major: RDBL = +10 HP og ikke stgrre, ny farve max. 9 HP

SOS-redobling = flugt.

Sjeeldent (se dog spaerremeldinger efter makkers forhandspas).

Steen 2 UT, Bergens Raise. Svage springstatte.
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BESKRIVELSE AF ABNINGSMELDINGER

MIN. | NEG. MELDINGER AF
ABNING | KUNSTIG? ,T(I\(IDTRATL n\llaDslT_l.L BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORLZB FORMANDSPASSET HAND
11-21 HP WIS, +6 farve, 0-7 HP 2 UT spgrger om point og farvekvalitet.
2 UT = Minor Stenberg, +12 HP, mindst 3 #=11-14 HP ubal. 34=15-17 HP bal.
1s X 2 4w - - -
4 farve i klgr, benagter 4. farve i major. 3 v og 3 a =+15 ubal. og kort i farven.
3UT = +18 bal.
11-21 HP Somunder 1 & Somunder 1 &
le 4 4w
1y : iy 11-21 HP WIS, Steens 2 UT, Bergens Raise Kan veere ned til 8 HP i 3. hand
Kan vere ned til 8 HP i 3.hand lv-3voglv —4v=svag Omvendt Toronto i 3. hand
11-21 HP Som under 1 v Kan veere ned til 8 HP i 3. hand
1a > 4v Kan veere ned til 8 HP i 3.hadnd Omvendt Toronto i 3. hand
11-14 HP Staymann, Jacoby, forsvar dbl. = DONT
ut Kan indeholde en 6. farve i minor. 2 a=invit mod 3 UT eller steerk med 2 UT =11-12HP, 3 %= 13-14 HP.
begge minor eller svag med 1-farvet minor.
2 UT = svag med begge minor eller steerk 1-farvet minor.
on % + 22 HP eller Acol major 2-dbning eller | Rev. Kontrolsvar (0-1,2,3,4+) 3#=Klgr acol,3 ¢ =klgr acol med sidefarve
22-23 UT eller 26+ UT eller Acol klgr Steerk sans svar system: Am- Staymann, Jacoby
2e X Multi (6-farve) eller 24-25 UT eller 2 UT = Plauken Am. Staymann, Jacoby
Acol Ruder 2-abning (evt. side farve)
29 X 5 5 wog +4 ubekendt sidefarve, 5-10 HP | 2 UT = sgger, 2a= afmelding i sidefarve &:Mmin+minor, 4:max+minor, ¥:min+a, a:max+a
24 X 5 5 a0g +4 ubekendt sidefarve, 5-10 HP | 2 UT = sgger, 3&= afmelding i sidefarve &:Min+minor, 4:max+minor, ¥:min+v, &:max+v
2ut 20-21 HP Am. Staymann, Jacoby
3 6 Speer, 2-3-4 regel, udiscipl. 3. og 4. hand | Ny farve er krav undtagen ved dobling.
3¢ 6 Speer, 2-3-4 regel, udiscipl. 3. og 4. hdnd | Ny farve er krav undtagen ved dobling.
3v 6 Speer, 2-3-4 regel, udiscipl. 3. og 4. hdnd | Ny farve er krav undtagen ved dobling.
3a 6 Speer, 2-3-4 regel, udiscipl. 3. og 4. hdnd | Ny farve er krav undtagen ved dobling. Cuebid
3ut X 7 Géende minor 4 &= afmeld, 4 ¢=krav. RKC 1430
4a 7 Speer, 2-3-4 regel, udiscipl. 3. og 4. hand | Ny farve er krav undtagen ved dobling.
4e 7 Speer, 2-3-4 regel, udiscipl. 3. og 4. hand | Ny farve er krav undtagen ved dobling.
4v 7 Speer, 2-3-4 regel, udiscipl. 3. og 4. hand | Ny farve er krav undtagen ved dobling.
4a 7 Speer, 2-3-4 regel, udiscipl. 3. og 4. hdnd | Ny farve er krav undtagen ved dobling.
4ut X 2-farvet hand
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