
DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER UDSPIL & SIGNALER 
SYSTEMKORT 

TIL HOLDTURNERING  

INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRÆKKET; GENÅBNING) ÅBNINGSUDSPIL (STIL) 
Normale – ikke nødvendigvis særlig sunde.  UDSPIL MAKKERS FARVE 

Svar : Fit showing jumps. FARVE MUD, 4. højest 3. højest i ikke støttet 
 SANS 2.4. højest samme TURNERING DBF  Hold HOLD 

NR. 8  SENERE I SPILLET Samme samme DIVISION/RÆKKE 3. Div. Vest 

 GENNEM SPILFØRER   
MEDL.: NR./NAVN 

5824 Preben Taasti 
 ØVRIGT:  14513 Benny Marquart 
INDMELDING 1UT (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING) UDSPIL  (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA) SYSTEM 
15–18 HP UDSPIL MOD FARVE MOD SANS GRUNDSYSTEM OG GENEREL STIL : 
Genåbning 10-14 HP ES Ekx EKx  

Svar : Kun overmelding er krav . KONGE KDx,EKx KDx, EKx 5 CARD MAJOR 
 DAME DB9x, Dx DB9x,Dx 1NT = 15-17 
 BONDE B108x,Bx B108x, Bx  

SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG SANS) 10 109x,10x 109x,10x  

Svage 9 98x,9x 98x,9x   

Svar : Overmeld = GF, melding = F1 HØJT Xx,xXxx Bxxxx,xxxxx   

 LAVT Kxxx, Dxxx Kxxx,Dxxx   

GENÅBNING:    SIGNALER I PRIORITERET ORDEN (L; U; K; A; F) MELDINGER, SOM KAN KRÆVE SÆRLIGT FORSVAR 
CUEBID MED/UDEN SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING) L=LIGE;   U=ULIGE;   K=KALD;   A=AFVISNING;   F=FARVESKIFT Åbent forsvar-aftaler: 
Michaels cuebid – 2NT = spørge  MAKKERS UDSPIL MODPART UDSPIL AFKAST  

 FARVE 1 K/A L/U L/U  

 
 

 2            F                         F  

  3     

MOD SANS (STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND) SANS 1 K/A K/A L/U Andet: 
2 ♣  =  begge major  2             L/U  2 ♦ : Multi med stærke varianter 
2 ♦  =   en-farvet major – 6-10 hp  3    2 ♥ : Begge major, mindst 5♥ + 4♠ & 6-10 HP 
2 ♥/♠  =  5-6 farve 10-14 hp SIGNALER (BESKRIVELSE; INKL. TRUMFSIGNALER) 2 ♠ : 5♠ + mindst 4♣ /♦ & 6-10 HP 
Dbl  =  15+ Kald  =  lav/høj,  Malmø markering,  Lavinthal.  

MOD SPÆRREÅBNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; SANS) Forsinket kald fra begge  

Crowhurst   

Leaping Michaels   

   

 DOBLINGER  

 OPLYSNINGSDOBLING  (STIL; SVAR; GENÅBNING) SPECIELLE  KRAVSITUATIONER 
MOD  KUNSTIGE  STÆRKE ÅBNINGER (DVS. 1 OG 2) Fordeling fra 10+  

1 NT = begge major, ellers naturligt.   

   

  VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE  PASSER IND I SKEMAET 
 SPECIELLE, KUNSTIGE  OG  KONKURRERENDE D/RD  

EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING Svar-konkurrence- & support -doblinger.  

RDBL = 10+  og strafinteresse. Udspils dirigerende doblinger,  Negative doblinger  

  BLUFF 
  Sjældent fra begge 
   

 

  



 

BESKRIVELSE AF ÅBNINGSMELDINGER 

ÅBNING KUNSTIG? 
MIN. 

ANTAL 

KORT 

NEG. 
DBL. 

INDTIL 
BESKRIVELSE SVAR VIDERE MELDEFORLØB 

MELDINGER AF 

FORHÅNDSPASSET HÅND 

1  3 4♥ 

11 hfp, mindst 3 farve  2♣ =13+ & støtte, 2♦=9-12 skæv & støtte NT = 12-14  

 2NT=10-12 jævn støtte, 1NT = 6-9 støtte Naturlig fortsættelse, splint.  

 3♣ =6-9,  2♥/♠ = WJS,  Splint. Spring til 3♣ = 6+♣ & 3 kort støtte  

 4♣ = spærrende med 6+♣   

1  3 4♥ 

11 hfp, mindst 3 farve  2♦ = 13+ & støtte,3♣=9-12 skæv & støtte NT = 12-14  

Kun 3 ved præcis 4432 fordeling 2NT = 10-12 jævn støtte, 1NT = 6-9 Naturlig fortsættelse,  Splint.  

 3♦ = 6-9, 2 WJS,Splint,4♦=spærrende Spring til 3♦ = 6+♦ & 3 kort støtte  

1  5 4♦ 
11 hfp mindst 5 farve  2♥ = 6-9 & 3,evt. svag med 4♥, 2♠ = WJS Spring til 2NT= støtte og max.8½-9 tabere  

 2NT,3♣♦♥♠,4♣♦ er støtte i ♥   

1    
11 hfp mindst 5 farve 2sp = 6-9 & 3♠ ,evt. svag med 4♠ Spring til 2NT= støtte og max.8½-9 tabere  

 2NT,3♣♦♥4♣♦♥ er støtte i ♠   

1ut    

15-17 kan indeholde  Revideret Staymann,   

5 farve i alle farver Transfers Transfer kan brydes med 4 kort støtte  

 Nilsland, Lebensohl   

    

2 x 0  
18-19 /  24-25NT, krav dog ikke me 2♦ = relæ. 2♥♠ 3♣♦ hvis 18/19NT   

♦ som primær farve.    

2 x 0  
6+ ♥/♠ & 6-11 HCP, 22-23/26-27NT 2♥ = P/C, 2♠ = invit hvis ♥, 2NT = spørge. Plauken  

Krav med ♦ & sidefarve    

2 x 5  Min. 5♥ & 4♠  6-10 HP 2NT = Spørge 3♣=min.,3♦=single, 3♥=4522, 3♠=single♣ 3NT = 5/5 ♥♠, 4♣♦=void.               

2 X 5  5♠ + 4 ♣/♦ & 6-10 HP 2NT = Spørge 3♣/♦ = min., 3♥/♠ = Max.  

2ut    20-21NT, kan være 5 farve i ♣♦♥♠. Amr. Staymann & Transfer   

3  7(6)  2-3-4 regel, løs i 3. hånd    

3  7(6)  2-3-4 regel, løs i 3. hånd    

3  7(6)  2-3-4 regel, løs i 3. hånd  SLEMKONVENTIONER 

3  7(6)  2-3-4 regel, løs i 3. hånd   1430 Rkcb , cuebids , Exclution Rkcb 1430. 

3ut X   Gående minor m/max. 1-2 Q  ekstra 4♣ = pas, 4♦ = GF  

4  8(7)  Naturlig   

4  8(7)  Naturlig   

4  876  Naturlig   

4  876  Naturlig   

4ut    Mindst  5/5 i ♣♦   

 
© UDGIVET AF DBF’S TURNERINGSKOMITE, 01.07.2013  



 


