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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Normalt ca. (8)10+  op til 15-16 på ettrinnet, lidt stærkere på   
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	2-trinnet. Ny farve er rundekrav fra ikke-forhåndspasset hånd
	Farve
	Attitude
	Lavt fra 3+  farve
	
	

	I zonen altid en fornuftig hånd.
	Sans
	Attitude
	Kort hjælper makker
	Turnering
	Divisionturneringen 2011-12
	Hold
nr.
	10

	Overmelding viser ca. 10+ og støtte


	Senere i spillet
	
	Kort hjælper makker
	Division/Række
	3. Division Vest
	
	

	Genåbning kan have lidt færre HP
	Gennem spilfører
	
	Kort hjælper makker
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Flemming Madsen (656)
Flemming Clausen (68283)

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	15-18 i 2. hånd, derefter NT-system
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	
	Es
	EKx, Ex
	EKx
	5-farve major


	11-14 i 4. hånd, derefter NT-system
	Konge
	KDx, KD, EK(x), Kx
	KDx, KD, EK, Kx, EKB10x
	g

g

	
	Dame
	DBx, DB, Dx
	DBx, DB, Dx 
	1NT svar på 1(/(/( kan have op til 11-12

	Forhåndspasset sandwich: 5-4(5) i umeldte
	Bonde
	B10x, B10, Bx,  KB10x
	B10x, B10, Bx,  EB10 KB10
	Jacoll principper efter 1-o-1

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	10x, H109x
	10x,(H) H109x
	NT hænder opvurderes tit!

	Spær ca. efter 1-2-3, men ikke noget der altid følges 
	9
	9x, 109x(x), evt B9x(x)
	9x, 109x(x), evt B9x(x)
	
	

	Efter forhåndspas fra makker kan det være mange typer hænder
	Højt
	Xx, xXx, xXxx
	Xx, xXx, xXxx
	
	

	
	Lavt
	Hxx(x)
	Hxx(x)
	
	

	Genåbning:  
	Omtrent en god åbningshånd med 6-farve ca. 12-15
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2(=multi

	1 mi – 2/3/4 minor =  begge major, dog (næsten) altid 5+♥
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	1 ♥ - 2 ♥ = 4♠ og 5+ minor
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	L/U
	

	1♠ - 2 ♠ = 5♥ og 5+ minor

	
	2
	L/U
	F
	F
	

	
	
	3
	F
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	L/U
	L/U
	

	D= ”Straf”
	
	2
	L/U
	F
	F
	

	2♣= begge major, 2♦ = en major, 2 MA = 5-(3)4 i MA + MI
	
	3
	F
	
	
	

	2NT = begge minor
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Omvendt kald, Malmø-markeringer
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	1. Afkast: Malmø i noget vi kan undvære, oftest uinteressant
	

	Mod svage 2-åbninger: Opl. Dobl + Lebensohl, Leaping Michaels
	
	

	Mod multi/Ekrens : Rev. Crowhurst
	
	

	Mod 2 ♥ bg. Major/Splatter: Opl-dbl
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Alm. Oplysningsdoblinger med enten de umeldte farver og ca. (10)11 +
	

	
	Hp eller en stærk hånd.
	

	
	 
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative doblinger med næsekravpas, konkurrence, styrke og svardobl.
	

	2NT = 10+ og støtte
	
	

	Rdbl = 10+ uden primær støtte
	
	Bluff

	
	
	Helst ikke!
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	3
	
	10+ hp. 
	Svage spring, ca. 5-8 og 6-farve
	XY-NT
	

	
	
	
	
	
	1NT=9-11 m. 4 (
	
	

	
	
	
	
	
	2/3 ♣ = 6-9 4/5-kortsstøtte
	
	

	
	
	
	
	
	2 NT = 10+ og (4)5 kortsstøtte
	
	

	1(
	
	3
	
	10+ hp. 
	Svage spring, ca. 5-8 og 6-farve
	XY-NT
	

	
	
	
	
	
	2/3 ( = 6-9 4/5-kortsstøtte
	1(-1NT-2(=15+
	

	
	
	
	
	
	2 NT = 10+ og (4)5 kortsstøtte
	
	

	1(
	
	5
	
	10+ hp. 
	Steens 2 NT, fitbid (Value)
	XY-NT, 1(-1NT-2(=15+ eller naturligt
	

	
	
	
	
	
	Splint, 3 ♥=6-9 ubal m. 4-kortsstøtte
	Ved indm: 2NT = invit+ og støtte
	

	1(
	
	5
	
	10+ hp.
	Steens 2 NT, fitbid(Value)
	Ved indm: 2NT = invit+ og støtte
	

	
	
	
	
	
	Splint, 3 ♠=6-9 ubal m. 4-kortsstøtte
	1(-1NT-2(=15+ eller naturligt
	

	1ut
	
	
	
	(14)15-17 
	Marionet Stayman, Transfer (2♠ -> ♣)
	
	

	
	
	
	
	Kan være med 6 minor eller singleton
	3 x = Invit m. 6-farve
	
	

	
	
	
	
	5-farve major mulig, dog sjældent.
	Lebensohl og neg. doblinger
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	
	
	”Krav”hånd m. ♣/♥/♠ som primærfarve
	2♦= relæ. 2 MA/3MI = ca. 0-5(6) m. 5-farve
	Farven over er afmelding, NT er positivt
	(OBS: Kravmeldinger kan være  

	
	
	
	
	eller (17)18-19/24-25
	2NT system efter genmelding 2 NT
	Enten jævn eller med afmeldingsfarven
	baseret på spille stik)

	2(
	X
	
	
	Multi, svag enfarvet major ca. 5-10
	Plauken, 2/3 ♥/♠ samt 4♥ major er 
	3♣: tillæg, 3♦= min m. ♥, 3♥= min m. ♠
	

	
	
	
	
	22-23NT, krav m. ♦ som primærfarve
	Pas/korriger
	
	

	2(
	
	5
	
	5( ca. (8)9-11(12) hp
	2 NT spørger, Ny farve krav
	3(/(=4+-farve, 3(=5-3-3-2 3(=4-farve
	

	2(
	
	5
	
	5♠ ca. (8)9-11(12) hp
	2 NT spørger, Ny farve krav
	3(/(=4+-farve, 3(=3-farve, 3(=5-2-3-3
	

	2ut
	
	
	
	(19)20-21
	Amerikansk stayman, jacoby
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spær efter zone og position
	Ny farve : Krav
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	DO
	Ny farve : Krav
	
	

	3(
	
	(6)7
	
	DO
	Ny farve : Krav
	Slemkonventioner

	3(
	
	(6)7
	
	DO
	Ny farve : Krav (Dog ikke 4♥)
	1430, cuebids, splint

	3ut
	X
	
	
	½ hånd: Gående minor, ¾: Chance
	
	

	4(
	
	(6)7
	
	Spær
	
	

	4(
	
	(6)7
	
	Spær
	
	

	4(
	
	(6)7
	
	Spær
	
	

	4(
	
	(6)7
	
	Spær
	
	

	4ut
	X
	
	
	Begge Minor
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