	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	I princippet sunde, kan være 4-farve på 1 trin men normalt 5+
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Svarhånden anvender ”Useful space principle” USP. 
	Farve
	4. højeste, attitude
	-do- (10 fra 109)
	
	

	Ny farve (ej USP) er krav IZ, springstøtte er spær.


	Sans
	Attitude, journalist
	-do- (10 fra 109)
	Turnering
	DM  HOLD
	Hold

nr.
	10

	GENÅBNING: Kan være lidt svagere. Spring = 6+ farve 13-16 p.
	Senere i spillet
	Samme – høj fra honnør
	-do-
	Division/Række
	1. DIV.
	
	

	
	Gennem spilfører
	-do-
	-do-
	Spillere
	Dorthe – Peter Schaltz

12620     12535


	
	
	K fra EK på 5 + 6 trin
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18 
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Stayman / Transfer
	Es
	EKx
	-do- Kald / afvisning
	NATURLIGT GRUNDSYSTEM

	
	Konge
	KDx ell. EK
	Stærk farve. Afbl. / markering
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14
	Dame
	DBx
	EKD, KDx, DB10 stærk farve
	5-farve i MA, rev. Bergen raises på 1 MA, 1(/( kan være 3+ 33rffarve,

	Svar: 
	Stayman / Transfer
	Bonde
	B10x ell. EB10 ell. KB10
	KDBx, B10x, DBx svag farve
	2( = generel game force eller 18-20/24+ BAL. 2( = relæ

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	10x ell. H109
	10x, H109, HB10
	2( =0-10 p. Multi.  5+ Major

	Generelt: 
	Lettere destruktive i gunstig zone, ellers OK.
	9
	Normalt et højere kort
	Normalt et højere kort
	1UT åbning: 
	UZ i 1.-2. alene UZ i 3. 11½-14. Ellers 15-17

	2-trækket: 
	Svage. 2UT = KBH.
	Højt
	xIxx, xIx, Ixx(også 9xx)
	Ix, IIx, IIxx, attitude
	1UT svar: 
	Two way Stayman. 

	3+-trækket: 
	Svage.
	Lavt
	xI, HxI
	HII, HxII, HxxII, attitude
	2-o-1 svar: 
	10+, rundekrav

	Genåbning:  
	6+ frv. 13-16
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2( = 0-10 p. Multi.  5+ Major.

	Direkte:
	(/( Hvis 0-2 da NAT. 3+ Michaels typisk 4/5. IZ 5/5. Spillestik.
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2(/( 8½-11 6-farve. 2(/UT = relæ.

	1(/2( = 4(-5+mi. IZ konstruktiv. 1(/2( 5+-5+ (/mi.
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U 
	K/A
	3UT = IZ gående mi. UZ. mi spær.

	Spring: 


	Holdsøge.
	2.
	L/U
	F (hvis opl.)
	L/U
	1(/( kan være 3-frv. Valg af farve er tilfældig!

	Genåbning:
	Holdsøge.
	3.
	F
	
	F
	1mi – 3 mi = spær, 1MA – 3MA = spær.

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A – L/U
	Smith
	Som ovenfor
	1( - 2( = 11+p. 4+(, 1( - 3( = 11+ p. 4+ (.

	Samme mod svag og stærk. 2(=begge MA, 2(=NAT.
	2.
	
	
	
	1mi – 2MA = svagt.

	2MA=NAT. 2UT=stærk 2-frv. D=samme styrke
	3.
	
	
	
	1MA – 2UT = FG støtte 3+. 

	Efter forhåndspas: D=(/( ell. (/( alt andet =NAT.
	Kald/afvisning
	Omvendt og alm.(høje kort) forsinket = (Smith)
	1(/(-3(/3( = Bergen 9/11-7/9. 1(-3( = Nat, Invit.

	
	Markeringer
	Lav = lige (Malmø)
	1mi – 2mi = 6-9 støtte.

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal + Trelde
	Flugt fra 1UT – D IZ: RD = én farvet, 2( = (/( ell. (/(,

	OD. 2UT=15-18, D af 4MA er ofte blot en stærk hånd og kan  
	1. afkast
	Normalt K/A evt. Smith
	2( =  (/(,  2MA = NAT 5+ konkurrence på 3-trin mulig.

	passes af makker. Efter 2/3 MA er 4mi=5-5 i mi+AMA
	Trumfsignaler
	Trumfekko antyder trumfningsmulighed.
	UZ: RD = styrke, 2(=( ell. (+M, 2(=(ell. begge M, 

	Efter 3/4 mi er 4mi 5-5 i MA. Spring til 3 i åbn. =holdsøge. 
	Andre signaler
	Alm. fornuft.
	2(/( = Nat.

	
	DOBLINGER
	1MA i 3/4. - 2( = DRURY (2( fra åbn. er tillæg).

	Mod MULTI, D=12-16 BAL. ell. 17+ -Do- mod div. svage 2 frv. 
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Klassisk eller 17+.
	Efter modpartens defensive indmeld. er pas svagt ell. straf.

	Mod stærk 1 (. D=(/( 1UT=(/( 1x og 2x NAT men kan være
	
	3x – D – 5x – PAS = krav

	svagt.
	Svar:
	Spring = 9-11
	1UT – D – 2x – PAS = svagt ell. straf.

	
	Genåbning:
	8/9+,  1UT 11-14,  2UT 19-21
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	LFT

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Neg. D til 4(, 1(/( - 1( - D = 4 ( (1( = 5 (), invit D,
	X – Y - UT

	RD=9+
	konkurrence D, styrke D, nogle gange USP. D af splinter = udspil
	Romex

	Efter 1MA spiller vi transfer fra og med 1UT.
	I farven under hvis IZ ellers offer int. Lightner D mod slem. 
	Bluff

	1MA – D – 2UT = GF, 1MA – D - 3(/( = Bergen.
	
	ÅBN. i 3. kan være bluff. Meldinger på 3-farver ses. Falske cue-

	
	
	Cue Bids er set. Vi bluffer når som helst vi har lyst!
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	4(
	10+ behøver ikke at være bedste
	1( kan være 3-frv. 1MA evt. længere (.
	
	CB viser støtte

	
	
	
	
	3-farve.
	2(=6-9/10. 2(=11+ ( støtte.


	
	

	
	
	
	
	
	2MA=svagt. 3(=spær. 3(/(/(=REN.
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	3
	4(
	10+ behøver ikke at være bedste
	Som for 1(. 1(-3(=11+ ( støtte.
	
	Som for 1(

	
	
	
	
	3-farve.
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	5
	4(
	11+ 
	2(=8-10, 3-frv. 2(=svagt. 2UT=FG 3(/(
	Åbners 2mi kan være 3-frv.
	Efter 3./4. hånd – DRURY. CB=

	
	
	
	
	
	=4-+ støtte 9-11/7-9. 3(=SPL i (/(/( 
	Romex
	3-frv.støtte, 2UT=4-frv.støtte

	1(
	
	5
	4(
	11+
	2(=8-10, 3-frv. 2UT =FG 4+ 3(/( 3(/(=4+støtte
	-do- 1(-1UT, 2(=16+kunstig ell. 11-15 NAT
	-do-

	
	
	
	
	
	9-11/7-9. 3( = Nat, inv 3UT=SPL i (/(/( 
	Romex
	

	1ut
	
	
	4(
	UZ i 1.-2. + alene UZ i 3. 11½-14 
	Two way Stayman.
	Efter modp. strafdobl. IZ 2(=(/( ell.(/(
	Efter modpartens melding

	
	
	
	
	ellers 15-17 
	
	2(=(/(, 2(/( =NAT konkur. RD= énfrv. 
	Rubenzohl. Neg. Dobl.

	
	
	
	
	Typisk bal. Kan godt indeholde 5MA, ell.
	
	UZ 2(=( ell. (+M, 2(=( ell. M+M,   
	

	
	
	
	
	6-7 mi. Evt. en blank tophonnør.
	
	 2M =NAT, RD=styrke.
	

	2(
	X
	0
	4(
	Indeholder 18-20 / 24-26 / 27-29 BAL
	2(=relæ. Øvrige=svage for at spille overf.
	
	

	
	
	
	
	eller en acol åbn. dvs. krav ell. 8½ stik
	18-20 UT. Efter UT anvendes UT system.
	
	

	2(
	X
	0
	
	Multi. 0-10 p. 
	2-3(/( =P/C. 2UT = relæ. 3(/(=NF, 
	
	

	
	
	
	
	Kan være 5-farve.
	4( = transf. til farven under, 4(/( = stop.
	
	

	2(
	
	6
	
	8+-11p. 6-farve.
	2(=F relæ. 2UT=( frv., 3(/(= F
	
	

	2(
	
	6
	
	-do-
	2UT=F relæ. 3(/(/(= F
	
	

	2ut
	
	
	4(
	21-23 BAL evt. 5 MA.
	3(=søge, transfer m.m.
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær – kan være svag UZ – god IZ.
	IZ er 3x=F, UZ er 3x=NF. 3(-3(=søger.
	
	

	3(
	
	6
	
	-do-
	-do-
	
	

	3(
	
	6
	
	-do-
	-do-
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	-do-
	-do-
	Cue bids / tillægsmeldinger i mange situationer. Behøver ikke være kontrol.

	3ut
	X
	
	
	IZ gående min. UZ minor spær.
	4(=for at stå i mi. 4(=sprg. 4(/(=stop
	RCKB - 1430

	4(
	
	7
	
	
	
	LIDO

	4(
	
	7
	
	
	
	SPL

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4ut
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