	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Typisk 5-farve, friske UZ, sunde IZ
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	
	Farve
	1-3-5
	Samme
	
	

	Svar: Ny major F, ny minor NF
	Sans
	Attitude
	Samme
	Turnering
	1. division
	Hold

nr.
	12

	På major er 2UT invit+ med 4+støtte og FF invit+ med 3støtte.
	Senere i spillet
	Samme
	Samme
	Holdnavn
	Blaksets Bridgecenter
	
	

	
	Gennem spilfører
	2-4, gerne med attitude
	Samme
	Spillere
	Thomas Vang Larsen 34814

Frederik Bjerregaard    9740 

	
	Kan afviges når
	situationen taler for det.
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd + sandwich:
	(15)16-18
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Stayman og Transfers
	Es
	K
	K, søger K/A
	5-farve major med stor sans

	
	Konge
	D
	Stærk, afblok eller marker
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14
	Dame
	B
	K eller B(T)
	Ret naturligt

	Svar: 
	Stayman og Transfers
	Bonde
	10
	T(9)
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	1 (3) 
	9(8)
	

	Generelt: 
	Vi kan godt lide at melde
	9
	1 (3) 
	Benægter honnør
	1UT åbning: 
	15-17

	2-trækket: 
	Spærre + usædvanlig 2UT
	Højt
	1-3-5
	Ej honnør
	1UT svar: 
	6-9 (10)

	3+-trækket: 
	Spærre
	Lavt
	1-3-5
	Honnør(er)
	2-o-1 svar: 
	Naturlige, 10+

	Genåbning:  
	Konstruktivt med god farve
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♦ er svag Multi (op til 7 HP og 6-farve i enten hjerter eller spar)

	Direkte:
	Michaels 5-5
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved afkast
	2♥/♠ er let konstruktive (8-11)

	
	Farve 
	1.
	K/A
	L/U
	K/A
	3UT er spær i en minor (ej gående)

	Spring: 


	(1x) – 3x søger hold i fjendens farve
	2.
	L/U
	F
	L/U (A)
	4♣/♦ er Namyats

	Genåbning:
	
	3.
	F
	
	F
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	L/U (F)
	F
	

	D er styrke
	2.
	L/U
	F
	L/U
	

	2( viser begge major
	3.
	F
	
	
	

	2( er svagt med en major
	Kald/afvisning
	Lavt kort er kald (omvendt kald)
	

	2 (( er naturligt og konstruktivt; 2UT viser begge minor
	Markeringer
	Lavt kort er lige (Malmö)
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Mod 2ma er 4 mi Leaping Michaels; Spring i ny er god hånd med
	1. afkast
	K/A
	

	stærk farve. Indmelding er naturlig og konstruktiv. 2UT ca. 16-18
	Trumfsignaler
	Echo eller Lavinthal
	

	OD med Lebensohl på totrækket
	Andre signaler
	Forsinket kald (a la Smith)
	

	Mod 2/3mi viser 4mi begge major.
	DOBLINGER
	

	NonjumpMichaels mod 3MA.
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Kan være friske med ideel fordeling
	Ved fjendens flugt i 2♣/♦ efter 1UT doblet

	Mod stærk 1♣: 1ut = 4♥ og længere minor, 2♦ = multi, 2♥ = major
	
	Efter 2♣-åbning

	2♠ = 5+♠ og 4+minor, 2UT = begge minor
	Svar:
	Naturligt, fjendens farve er RK
	Efter GF på honnørpoint (fx Bekkasin)

	Mod 2♣: D = klør, 2♦ = multi, 2♥ = major, 2♠ = spar + minor,
	Genåbning:
	Beskyttende
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	2UT = minor, 3-trækket naturligt
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Meldinger i 3. hånd kan være kreative

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative; Støtte; Konkurrence; Guggenheim
	UT-åbninger kan sagtens indeholde 6322 eller 5422

	RD foreslår straffeekspedition, ellers systemet.
	Hi-Lo efter tretræksindmeldinger på åbning 1UT.
	

	Støttemeldingerne er lidt mere spærrebetonede;
	
	Bluff

	
	
	Begge bluffer jævnligt (til tider uafvidende).
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	(x)
	3
	4♥
	
	2( = invit+ med fit
	Så naturligt som muligt
	

	
	
	
	
	
	2UT = ca. 10-12
	
	

	
	
	
	
	
	3UT = ca. 13-15
	
	

	
	
	
	
	
	WJS i major
	Transfersvar
	

	1(
	(x)
	3
	4♥
	
	3( = invit+ med fit
	Så naturligt som muligt
	

	
	
	
	
	
	2UT = ca. 10-12, 3UT = ca. 13-15
	
	

	
	
	
	
	
	WJS i major
	Transfersvar
	

	1(
	
	5
	4♦
	10+ skæv
	2♠=WJS; 3♣= 8-11, 6-farve; 3♦=Invit med 3støtte
	Häxan-agtigt efter 1♥-1UT
	

	
	
	
	
	12+ jævn
	3♠=Singlesplint ukendt.; 3UT=Renoncesplint i ♠
	
	

	1(
	
	5
	4♥
	10+ skæv
	2UT= Bekkasin; 4ny=Renoncesplint
	Häxan-agtigt efter 1♠-1UT
	

	
	
	
	
	12+ jævn
	3♥= Invit med 3støtte, 3mi=8-11, 6-farve
	
	

	1UT
	
	
	2♠
	15-17 jævne (14 gode - 18 dårlige)
	2♣ = Stayman, 2rød = transfer, 2♠ = Søger styrke
	1UT-2♣, 2UT/3♣ viser begge major
	

	
	
	
	
	5-farve i major, 6-farve i minor
	jævn/MarMic, 2UT = Søger minorpræference,
	Brydes transfer til MA:
	

	
	
	
	
	eller 5-4 i minor kan forekomme
	3♣ = ♦ eller begge mi, 3♦ = ♥+♠ GF, 3♥ = ♥+♠
	1. trin = 3korts og max + femfarve
	

	
	
	
	
	
	Invit, 3♠ = ♣ og slem?, 4mi = Sydafr. Texas
	2. trin = 4korts og max
	

	2(
	X
	0
	
	22+UT
	Kontrolsvar; 2♦ = 0-1, 2♥ = 2, 2♠ = 3, 2ut = 4,
	Billigste farve fra svarer er afmelding
	Ja

	
	
	
	
	
	3♣ = 5 osv.
	Billigste UT viser afmeldingsfarven
	Ja

	2(
	X
	0
	-
	2-7 og 6-farve i enten ♥ eller ♠
	2/3Ma = P/C
	
	Ja

	
	
	
	
	
	2UT = Plauken
	
	

	2(
	
	6
	-
	8-11
	2♠ nat NF, 2UT-3♦ = transfer, 3♥ = spær
	Efter 2♥-3♦ benyttes Fairway Splinter
	Ja

	2(
	
	6
	-
	8-11
	2UT-3♥ = transfer, 3♠ = spær, 4ny = VoidWood
	Efter 2♠-3♥ benyttes Fairway Splinter
	

	2UT
	
	
	-
	20-21 nærmest jævne
	SuperStandard
	
	

	3(
	
	6
	-
	Spær
	Ny farve er krav, 4♦ = SuperGerber
	
	

	3(
	
	6
	-
	Spær
	Ny farve er krav, 4♣ = SuperGerber
	
	

	3(
	
	6
	-
	Spær
	Samme
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	-
	Spær
	Samme
	Cuebids

	3UT
	X
	
	
	Spær i en mi
	4♣/♦ = p/c, 4♥/♠ = spille, x♣ = p/c
	RKC 1430

	4(
	X
	0
	-
	Semi+solid ♥, 2-3 RKC-esser
	
	Splinter

	4(
	X
	0
	-
	Semi+solid ♠, 2-3 RKC-esser
	
	Minisplinter

	4(
	
	6
	-
	Naturligt
	
	Fairway Splinter

	4(
	
	6
	-
	Naturligt
	
	VoidWood 0314

	4UT
	
	
	-
	Specifik esspørge
	5♣ = 0, 5x = esset, 5UT+ = 2 esser FRU
	SuperGerber
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