	DEFENSIVE  &  KONKURERENDE  MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

til holdturneringer

	INDMELDINGER  (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	ÅBNINGSUDSPIL (Stil)
	

	Aggressive
	
	Udspil
	I makkers farve
	

	Svar: USP
	Farve
	4. højst (6.højst)
	
	

	
	Sans
	4. højst (6.højst)
	
	Turnering
	Division
	Hold

nr.
	7

	
	Senere udsp
	2.4 gnm. spilfører
	
	Division/Række
	1
	
	

	
	Andre:  E for kald/afv og Konge for markering hvis kontrakt på
	Spillere
	Nis Graulund & Dennis Koch-Palmund

12829                                  11252

	
	5-6 eller 7 trinnet
	
	

	1UT-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	UDSPIL  (angiv, hvad det udspillede kort  lover)
	SYSTEM

	2. pos: 15-18          NT-systemet
	udspil
	mod farve
	mod sans
	SYSTEMETS NAVN  Naturligt 5-farve i major

	4. pos: 10-14          NT-systemet
	Es
	EKx, Ex 
	EKx
	

	
	Konge
	EK, KDx
	EKB10, KDx
	GENEREL STIL:   

	Sandwich NT = 5-5 hånd
	Dame
	DBx
	KD109, DBx
	Åbning 1 klør kan være xx

	
	Bonde
	KB10, B10x
	KB10, B10x
	

	SPRINGINDMELDINGER (Stil; Svar; Usædvanlig 2UT)
	10
	K109, 109x, 10x
	K109, 109x, 10x
	

	1-trækket:  
	9
	H9x, 9x
	H9x, 9x
	

	2-trækket:  Spring er spær. Dog 2NT 5-5 i laveste
	Højt
	normalt ulige
	
	1NT åbning: 15-17

	
	Lavt
	normalt lige
	
	2-o-1 svar:  Rundekrav

	Genåbning: 2NT efter 1x –p –p er 18-20 jævne
	SIGNALER i prioritetsorden (L; U; K; A; F)
	SPECIELLE meldinger, der  kan  kræve  specielt  forsvar

	DIREKTE & SPRINGCUEBIDS (Stil; Svar, Genåbning)


	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2( stærk hånd eller svag 2(

	Michaels 5-5 hænder. 1M – 3M spørger efter hold
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2( Svag Multi eller stærk NT/(

	
	Farve   1.
	Kald/afv (mark)
	Mark. 
	Kald/afv
	2( 5-3-3-2 med 5( 11-14 HP 

	
	2.
	
	
	
	2( 5-3-3-2 med 5( 11-14 HP

	
	3.
	
	
	
	3NT: Gående minor

	Mod UT (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans     1.
	Kald/afv (mark)
	Mark. 
	Kald/afv
	

	(Fra passet hånd er dbl 4 i major og 5 i minor. Svar er 
	2.
	
	
	
	

	2(/( correctable  2(/( er naturligt)
	3.
	
	
	
	

	2(=major, 2(=multi, 2(/(=naturligt og en minorfarve
	Signaler (inkl. Trumf):  Smith, Lavinthal, Trelde
	

	2NT=5+5 i mi eller ubekendt tofarvet GK
	xxxx, xxxxx, xxx, xx  Specielle markeringer 
	

	
	DOBLINGER
	

	
	OPLYSNINGSDBL  (Stil; Svar; Genåbning)
	

	Mod SPÆRREÅBNING (Dbl.; Cuebids; Spring; UT)
	Kan være tynd med god fordeling. Visse Lebensohl-sekvenser
	

	Dbl er takeout 
	
	

	
	
	

	
	
	SPECIELLE KRAVPASSITUATIONER

	Mod  Kunstige  Stærke Åbninger
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende  doblinger/redoblinger
	(3mi) – D/meld – (5mi) – pas  kun modstandere uz 

	Mod 1( D=major  NT = minor
	Negative doblinger, 
	(1NT) – D – (flugt) – pas er svag eller straf

	Mod 2( D=major  NT=minor
	1mi - 1( - 1( viser 5+(,  High-Low Doblinger 


	

	
	Næsten alle doblinger på lavt niveau er takeout
	VIGTIGE OPLYSNINGER, der  ikke  passer  i   skemaet

	
	
	XY-sans

	Efter modpartens oplysningsdobling
	
	

	OSTOT og Bergen efter majoråbning
	
	

	2NT = støtte og GK
	
	Bluff: Forekommer

	1( - D - 1( = 6-9 NT
	
	

	1( - D - 3( = limit med 3-korts støtte i (
	
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åb-ning
	Kunstig
	Min.

antal kort
	Neg.dbl

indtil
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	Afvigelser, hvis modparten elder, eller hvis makker har passet

	1(
	
	2
	4( 
	Kun 2 hvis 4-4-3-2
	Ruder kan forbigås, men dette sker meget
	
	Genmelding 1NT kan  

	
	
	
	
	
	Sjældent. 2(/(/( svage spring
	
	Indeholde major

	1(
	
	4
	4(
	
	2(/(/3( svage spring
	
	Genmelding 1NT kan  

	
	
	
	
	
	
	
	Indeholde major

	1(
	
	5
	4(
	
	3(=limit med 3(
	1(-1(, 1NT er 15-17
	minisplint

	
	
	
	
	
	Bergen, Bekkasin
	
	

	1(
	
	5
	4(
	
	3(=limit med 3(
	
	minisplint

	
	
	
	
	
	Bergen, Bekkasin 
	
	

	1NT
	
	
	3(-3(
	15-17 
	2( a là staym. + Transf.
	
	Sundelin, Lebensohl

	
	
	
	
	Sort single mulig
	
	
	

	2(
	x
	
	
	Stærk eller svag 2(
	2(/3(/4( : Pass or correct 
	
	

	
	
	
	
	
	2NT Relæ, Andre meldinger nat. og non f
	
	

	2(
	x
	
	
	Svag multi eller stærk NT/(
	Ny farve nat. NF
	
	

	
	
	
	
	
	2NT: Plauken
	
	

	2(
	
	5
	
	5-3-3-2 med 5( 11-14 HP
	2( To-play. 2NT( 3( er transfer
	
	

	2(
	
	5
	
	5-3-3-2 med 5( 11-14 HP
	2NT ( 3( er transfer
	
	

	2NT
	
	
	3(
	20-21
	3(=søge, Transf. tom. 5(
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	3(=søger major 3-farve
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	3NT
	x
	
	
	Gående minor
	4(=P/C, 4(=transfer, 4(/(/NT=spørge
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	4NT
	x
	
	
	Efter specifikke esser
	
	
	

	5NT
	x
	
	
	Efter specifikke konger
	
	
	

	Meldinger på højere niveau (slemmeldinger)

	

	RKCB-1430, Cuebids

	

















