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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Almindelige moderne indmeldinger, 1MA indm. kan være ret svag,
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	specielt uz.
	Farve
	1-3-5
	1-3-5
	
	

	Cue=støtte
	Sans
	4.højeste
	1-3-5
	Turnering
	Division 2010-2011
	Hold

nr.
	10

	(1x) – 1MA – (xx) – 2UT = 4-kort støtte, 10+
	Senere i spillet
	Opr. antal
	Opr. antal
	Division/Række
	2.
	
	

	
	Gennem spilfører
	2-4
	2-4
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Allan Cohen 6196 – John Norris 12765

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	2. position: 15-18, Offensivt system benyttes
	Es
	EK, eller chance
	EKxx(x)
	

	4. pos (sandwich): 15-18, Offensivt system benyttes
	Konge
	KD
	Stærk farve. Kræver afblok.
	5-card major

	4. pos genåbning: 10+-14, Offensivt system benyttes
	Dame
	DB
	KD, DB
	2-o-1 = GF, hvis ikke minorfarve genmeldes

	
	Bonde
	B10
	B10, B109, EB10, KB10
	15-17 NT

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	KB10, 109
	109, H109
	1Ma-1NT er semikrav med 4-12 HP, som kan have 3-kortsstøtte

	Svage – normalt  6-farve, især hvis makker ikke har meldt.
	9
	K109, D109, 9x
	98xx, 9x
	
	

	2UT er derefter krav. 
	Højt
	1-3-5
	Dårlig farve
	
	

	
	Lavt
	1-3-5
	Invitation, eller blot 4-5 små.
	
	

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	2( = splat multi 0-8, eller 25-27 bal

	Michaels  - (1mi) 2mi = 5+-5+ MA
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	K/A
	

	Hævet Michaels efter (2M) eller (3M)

	
	2
	L/U
	
	
	2( = konstruktiv svag 2-åbning (8+ - 13)

	
	
	3
	F
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	L/U
	K/A
	2( = konstruktiv svag 2-åbning (8+ - 13)

	Svag sans: D=styrke, multi-landy, 2♣ = 5+, 4+ MA, 2MA=5, 4+ mi
	
	2
	L/U
	
	
	

	Stærk sans, D=4MA, 5+mi, ellers samme som mod svag sans
	
	3
	
	
	
	3UT = god minorspær

	En stærk sans har mindst 14 HP
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Forsinket kald imod sans med store kort fra begge.
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Lejlighedsvis trumfekko.
	

	
	Treldes farveskift ved afvisninger fra langfarve
	

	Opl. D, Sans=naturligt, Cue=Michaels
	
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	
	

	
	Almindelige moderne doblinger.
	

	FRU Robinson
	
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Dobling af 3UT har oftest en speciel betydning mht. udspil

	Efter modpartens oplysningsdobling
	
	Dobling af egen naturligt meldte/støttede farve er udspils-advarende.

	
	Alm. negativ dobling, støtte dobling til 2 i makkers farve.
	

	RD=styrke+misfit, herefter er doblinger straf.
	Maximal overcall double
	Bluff

	
	
	Egentlige bluffåbninger forekommer sjældent, men semibluff samt

	
	
	bluffsvar som f.eks. ”babybluff” forekommer ret ofte.


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	(x)
	2
	4♥
	11+ Naturlig eller nødmelding
	Omv. minor, 2( = limit støtte, 
	Efter omv. mi. naturligt på 2-trækket
	

	
	
	
	
	
	svage spring i MA
	og hold på 3-trækket, 3( viser tillæg
	

	
	
	
	
	
	
	Efter svage spring er genmelding ikke krav
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	4♥
	11+ Naturlig
	Omv. minor, 3( = limit støtte,
	Samme som 1kl
	

	
	
	
	
	
	svage spring i MA
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	5
	4♦
	11+ Naturlig
	1NT = 4-12 HP semikrav, 2( = 8-10 HFP
	1( - 1NT - 2( = kan være bal. med 2-3 kl.
	Omv. Toronto, 1UT er 6-10 uden

	
	
	
	
	
	Bekkasin, omv. Bergen
	
	fit

	1(
	
	5
	4♦
	11+ Naturlig
	1NT = 4-12 HP semikrav, 2( = 8-10 HFP
	1( - 1NT - 2( = kan være bal. med 2-3 kl.
	Omv. Toronto, 1UT er 6-10 uden

	
	
	
	
	
	Bekkasin, omv. Bergen
	
	fit

	1ut
	
	
	4♥
	15-17 
	Stayman, total-transfer
	2♣ - 2♦ - 2♥ er svagt med begge major
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	x
	0
	7♥
	Eneste krav eller 18-19 / 22-24 UT
	2( = relæ. Transfers (forudsætter 18-19 UT)
	2(-2(-2( er relæ til 2(, enten 18-19 NT
	

	
	
	
	
	
	
	eller stærk med hjerter
	

	2(
	x
	0
	
	Splat-multi  0-8 HP eller 25-27  NT
	2NT = krav, Plauken
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	6
	
	8+ -- 13, normalt ikke 4(
	2( = NAT, krav. Ellers transfer-svar
	
	

	2(
	
	6
	
	8+ -- 13, normalt ikke 4(
	Transfer-svar (2NT lover dog ikke klør)
	
	

	2ut
	
	
	4♥
	20-21
	Stayman, transfers
	2NT - 3♣ - 3NT = 4-4 MA
	

	3(
	
	6
	
	Spær efter zone og position
	Ny farve ukrav uz, men krav iz.
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær efter zone og position
	Gælder generelt for alle 3-åbninger.
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær efter zone og position
	4♦/( = sænket RKCB
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Spær efter zone og position
	
	RKCB 1430

	3ut
	x
	
	
	God minorspær
	4(=p/c, 4(=relæ til 4(, 4M må flyttes
	Cuebids  - Normale principper. 1.eller 2 kontrol. Ret blødt, så længe under 4 i trumf.

	4(
	
	7
	
	Dårligere end 3UT
	4♦ = sænket RKCB
	Sænket RKCB 4( efter spær  3(/3(/3( , dog 4( efter 3(/4(

	4(
	
	7
	
	Dårligere end 3UT
	
	

	4(
	
	(6)7
	
	
	
	

	4(
	
	(6)7
	
	
	
	

	4ut
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