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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Ny  farve er rundekrav
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Overmelding er invit med mindst Hx støtte
	Farve
	Attitude
	Attitude
	
	

	
	Sans
	Attitude
	Attitude
	Turnering
	 Åben række 2010/2011
	HolD
nr.
	2

	
	Senere i spillet
	Attitude
	Attitude
	Division/Række
	2. dvision
	
	

	
	Gennem spilfører
	Attitude
	Attitude
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Hans Werge, 5685  Jørgen Röhl, 3749

	
	Øvrigt:
	Mindste fra xxx i makker farve ved ut-kontrakt.
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd: 15-18
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	4. hånd: 15-18

	Es
	EKx(xx)
	EKDxx
	Acol/Bridgevejen-agtigt

	Svar: Som til åbning 1ut
	Konge
	KD(xxx), EK
	KDB(xx), KDT(xx),EKBT(x)
	5 I spar 

	
	Dame
	DB(xxx)
	DBT, DB9, KDT9(x)
	4 I hjerter


	
	Bonde
	BT(xxx), Bx
	BT9, BT8, Bx
	4 I ruder

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	KBTx(x), T9x, Tx
	T9x, KBT, EBT
	3 I klør

	1½ -2½ -3½ -4½ regel efter de 4 zonestillinger.
	9
	K109x, D109x, B98x
	ET9, KT9,DT9, 9x(x),B98x
	2 ru/hj/sp = svag 6-farve
	

	2 ut: min 5-5 i 2 laveste umeldte
	Højt
	Dårlig farve, MUD
	Dårlig farve
	2 klør=krav
	

	
	Lavt
	Attitude
	Attitude
	
	

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2 ru/hj/sp = 6-farve, 6-10 hp

	Michaels Cuebid (altid 2 rudere på 1 i minor)
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	Transfer-svar på 1-trinnet efter:   1 klør   pas   ?

	1 klør   2 klør = naturligt
	Farve
	1
	K/A
	Malmø
	K /A -F
	

	
	
	2
	Malmø
	
	
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	Fosinket kald
	Malmø
	

	2.hånd: Multiforsvar. 
	
	2
	Malmø
	Malmø
	
	

	4.hånd: Nat. Farve 
	
	3
	
	
	
	

	1 ut  pas   pas   D = major el. 3-farvet opl.dobling
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Kalder med små, afviser med store kort
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Malmø-længdemarkering
	

	Dobler er oplysning til og med 4 ru
	Lavinthal mod farve
	Specielle  kravsituationer

	Leaping M i visse situationer
	Forsinket kald mod ut
	

	Længste minor mod 3 ut
	
	

	Crowhurst mod Multi 2 rudere
	DOBLINGER
	

	Mod Ekrens og lign.  2 hj/sp peger på minor. 
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Normalt
	Alle konventioner kan være revideret !!!

	Mod 1 klør stærk:
	
	1 kl   pas   1ru/hj/sp/ut = transfer-svar

	1 kl  D = major 
	
	

	1 kl 1 ut = minor
	
	Lebensohl i enkelte situationer

	andet naturligt.
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	X-Y sans, Nær-fjern, 4. farve, LFT

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative doblinger til og med 4 ru
	

	Truscott på major, ny farve = max.9, RD = 10+ 
	Konkurrerende doblinger til og med 4 ru
	Ved indmeldinger falder konventionerne ofte væk!

	1 hj/sp   D   1 ut = 6-9 med xxx støtte
	
	Bluff

	1 hj/sp   D   2 kl/ru =  op til -> 9 hp med farve
	RD = bruges af og til, til at vise ”lige lang” i makkers 2 farver
	Ja

	
	
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	3
	4 ru
	Nat
	Transfer-svar på:   1 kl  pas  ?
	Overmelding er støtte og UK
	

	
	
	
	
	
	1ru=hj, 1hj=sp, 1sp=1ut, 1ut=ru
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Svage spring i farve, Omv. Minor
	
	

	1(
	
	4
	4 kl
	Nat.
	
	Overmelding er støtte og UK
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	Svage spring i farve, Omv. Minor
	
	

	1(
	
	4
	4 ru
	Nat.
	2 sp = svagt spring/ Splint 
	Overmelding er støtte og UK
	

	
	
	
	
	
	3 kl/ru=udg.krav med tilpas
	Efter 3 kl/ru kan 3 ut hp-spørge
	

	1(
	
	5
	4 ru
	Nat.
	2 sp = svagt spring/ Splint
	Overmelding er støtte og UK
	

	
	
	
	
	
	3 kl/ru=udg.krav med tilpas
	Efter 3 kl/ru kan 3 ut hp-spørge
	

	1ut
	
	
	
	15-17HP 
	2 kl = stayman, 2 ru/hj = transfer
	Texas, Gerber
	

	
	
	
	
	
	2 sp = specielt (max/min)
	
	

	
	
	
	
	
	2 ut/kl/ru/hj = transfer til farven
	Negativ dobling på:
	

	
	
	
	
	
	3 sp = mild sleminvit i begge minor
	1 ut   3 kl/3 ru    D
	

	2(
	X
	0
	
	20-21/(24)-26 HP bal. 
	2 ru = relæ/udv. Lauges relæ, 
	
	

	
	
	
	
	eller acol 2 i farve
	Herbert i 2. runde
	
	

	2(
	X
	6
	
	6-10 HP med 6-farve i ruder
	2 UT = ?, trumf = svaghed
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	6
	
	6-10 HP med 6-farve i hjerter
	2 UT = ?, trumf = svaghed
	
	

	2(
	
	6
	
	6-10 HP med 6-farve i spar
	2 UT = ?, trumf = svaghed
	
	

	2ut
	
	
	
	22-23(24) HP
	Stayman, Jacoby, 3sp=transf. til 3 ut
	Texas, Gerber
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	1½, 2½, 3½, 4½ regel
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	1½, 2½, 3½, 4½ regel
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	1½, 2½, 3½, 4½ regel
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Spær
	1½, 2½, 3½, 4½ regel
	Cuebids, RKC1430, Culbertsens 5 ut, 4 ut-åbning, Gerber

	3ut
	X
	
	
	Gående minorfarve
	4 kl = AF, andet naturligt.
	

	4(
	
	7
	
	Simpel Namyats
	
	

	4(
	
	7
	
	Simpel Namyats
	
	

	4(
	
	(7)
	
	Spær
	
	

	4(
	
	(7)
	
	Spær
	
	

	4ut
	X
	
	
	Es-spørge
	5 kl:0, 5ru/hj/sp =es i farven, 6kl = kl es
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	


