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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Sunde indmeldinger. Svar: ny fv. = rundekrav, spring i ny fv. =
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	splint – invit+, overmelding = jævn støtte – gameinvit+,  
	Farve
	MUD, 4.højeste
	Samme
	
	

	enkeltstøtte = ca. 6-9 HP, springstøtte = spær
	Sans
	Attitude
	Samme
	Turnering
	DBF
	Hold

nr.
	2

	
	Senere i spillet
	Som åbningsudspil
	Samme
	Division/Række
	2. div. 2010/2011
	
	

	
	Gennem spilfører
	Som åbningsudspil
	Samme
	Spillere
	Ole Wolff – Frederik Mørk

	
	
	
	
	
	

	
	
	DBF-NR.                          1657                      1065

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18 HP/10-14 HP 
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Normale sanssystem
	Es
	EKx(xx)
	EKx(x)
	ACOL

	
	Konge
	KD(xxx), EK
	KDB(xx), EKB10(x)
	Generel stil 

	4. hånd:
	15-18 HP i ”sandwich-position”
	Dame
	DB(xxx)
	DB10(xx), KD109(x), EDB10
	

	Svar: 
	
	Bonde
	B10(xxx), KB10(xx), Bx
	B109, DB98, KB10, EB10, Bx
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	109(xx), D109(x), K109(x)
	109(x), K109, E109, D109
	

	Generelt: 
	2-3-4 regel
	9
	9x, H98(xx)
	9x(x), H98(xx)
	1UT åbning: 
	15-17 HP

	2-trækket: 
	
	Højt
	Dårlig farve 
	Dårlig farve
	1UT svar: 
	6-9 HP (dog 8-10 HP eft. åbning 1 ♣)

	3+-trækket: 
	
	Lavt
	Lover honnør(er)
	Lover honnør(er)
	2-o-1 svar: 
	10+

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte:
	♣/♦ = 6-11 HP – 5-4 i MA,  ♥/♠  = 8-12 HP – 4 i AMA o
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	

	og 5+ i mi
	Farve   1.
	1.
	K/A
	Malmö
	A via Malmö
	

	Spring: 


	
	2.
	Malmö
	
	F
	

	Genåbning:
	
	3.
	F
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	Forsinket kald
	A via Malmö
	

	2 ♣ = begge major, 2 ♦ = 6-fv. i MA, 2 MA = 5-farve + 4+ i mi. 
	2.
	Malmö
	Malmö
	F
	

	
	3.
	
	F
	
	

	
	Kald/afvisning
	Kalder med små kort, afviser med store kort
	

	
	Markeringer
	Malmö (lav = lige antal, høj = ulige antal)
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Oplysningsdoblinger, Leaping Michaels
	1. afkast
	Markering – typisk i  uinteressant farve
	

	
	Trumfsignaler
	Høj-lav = jeg har en trumfning
	

	
	Andre signaler
	Forsinket kald mod sans
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Sunde. Svar:Ny fv. = 0-8 HFP, spring i fv. = 9-11 HFP –  
	

	
	normalt med 5+-fv. (dog kun 4+-fv. i AMA), overm. = gameinvit+,
	

	
	Svar:
	
	

	
	Genåbning:
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Efter 1-over-1 og 2-over-1  viser åbners D af modpartens indmelding
	

	Dbl. ”overhøres”, RD = 9+ HP uden fit (trekortsfit med 9-11) 

9-1111)ov
	tillæg uden god melding.
	Bluff

	
	
	Sjældent forekommende

	( Danmarks Bridgeforbund (DBF ) 2002-03
	14-08-2002 13:05


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	4 ♦
	12+ HP bal., (10)11+ HP ubal.
	1 NT = 8-10 HP, 2 ♦= 4+♣ - ubal. invit,

2/♥/♠ = 3-8 HP med
	Generelt efter svage springsvar: støttemel-
	Efter indmelding mod 1 mi:

	
	
	
	
	Med 3-3 i  mi åbnes som hovedregel
	2 ♥/♠=6-farve – 3-7 HP, 2 NT = 10-12 HP - med 4+♣, 3 ♣ = 
	dinger er spær, 2 NT = invit, rundekrav,
	overmelding = invit+, 3 mi = 

	
	
	
	
	med  1 ♣
	bal. invit med 4+♣
	andre meldinger naturlige og inviterende
	spær

	
	
	
	
	
	
	Minisplint: Efter 1 ♣/♦ - 1 ♥/♠ viser en 
	Efter modpartens opl.D:

	1(
	
	3
	4 ♣
	12+ HP bal., (10)11+ HP ubal.
	2 ♥/♠ = 3-8 HP med 6-farve, 3 ♣ = 4+♦ -
	springrevers primær tilpasning, single/ren. i
	RD = 9+ HP – ofte misfit (evt. ven.

	
	
	
	
	Hvis 3-farve sædvanligvis maks. xx i ♣
	ubal. invit, 2 NT = 10-12 HP – bal. invit med 4+ ♦,
	meldte farve og gameinvit+
	jævn med 3-kortstøtte). Krav

	
	
	
	
	
	med 4+♦ 
	
	til og med 2 i åbningsfarven

	1(
	
	5
	4 ♦
	(11)12+ HP bal., (9/10)11+ HP ubal.
	Efter 1 MA: 2 MA = 7-9 med trekortstøtte,
	X-Y NT
	2 NT = gameinvit+ med 4-kort-

	
	
	
	
	
	3 ♣ = 10-12 og 4+, 3 ♦ = 7-9 og 4+, 3 MA = 
	
	støtte eft. 1 MA, naturlig

	1(
	
	5
	4 ♦
	(11)12+ HP bal., (9/10)11+ HP ubal.
	0-6 og 4+, Splint (ren. og single), 2 NT =  
	
	efter 1 mi.

	
	
	
	
	
	Stenberg, 1 ♥ - 2 ♠= 3-8 HP med 6-farve 
	
	

	1ut
	
	
	4 ♦
	15-17 HP, sjældent 5-farve i MA.
	2 ♣ = Stayman, 2♦/♥ = Jacoby, 2 ♠ =  
	
	

	
	
	
	
	
	sign-off med ♣ eller ♦, 3 mi = invit, 3 MA = 
	
	

	
	
	
	
	
	spær 
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	1) 20-21 HP eller 26-27 HP, bal. (ger-
	2 ♦ = relæ, 2 ♥/♠/3♣/♦ = sign-off overfor  
	
	

	
	
	
	
	ne 5 MA) ,  3) ACOL-2 i  ♣/♥/♠
	20-21 NT,  3 MA = selvspillende fv.
	
	

	2(
	X
	0
	
	1) 5-10 HP m. 6-fv. i ♥/♠ 2) ACOL-2 i ♦
	2 NT = kunstig gameinvit, 3♣/♦ = nat. og 
	
	

	
	
	
	
	3) 24-25 HP, bal. (gerne 5 MA)
	gamekrav
	
	

	2(
	X
	4
	
	5-10 HP og 5-4 ell. 5-5 i MA (evt. 4-4)
	2 NT = relæ, 3 ♣=ukrav, 3 ♦=invit 3-3 MA
	
	

	2(
	
	5
	
	5-10 HP og 5-fv. i ♠ + 4+-fv. i mi
	2 NT = relæ, 3 ♣ =P/C
	
	

	2ut
	
	
	
	22-23 HP, bal. (gerne 5 MA)
	Amr. Stayman, Jacoby, 3♠= ♣+♦ - game+
	
	

	3(
	
	7+ (6)
	
	Spær med 3X: 2-3-4 regel. Stilren  i
	Generelt efter 3 X:  
	
	

	3(
	
	7+ (6)
	
	2. hånd. Knap så stilren i 1. hånd. Frit 
	ny farve på 3-trin (og 4 ♥ på 3 ♠) = nat.
	
	

	3(
	
	7+ (6)
	
	slag i 3. hånd
	ny farve i øvrigt = cuebid, direkte spring
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	7+ (6)
	
	
	til game (3 ♠ - 5 ♣, 3 ♦ - 4 ♥) = nat. 
	Cuebids, 1430-RKC (3014 med ♣ som trumf) 

	3ut
	X
	
	
	EKDxxx(x) i mi (i 3./4. hånd ”nat.”) spille)
	
	

	4(
	X
	0
	
	Namyats. Selvsp. ♥-fv. – 7½ - 9 stik
	4 ♦ = relæ med sleminteresse 
	

	4(
	X
	0
	
	Namyats. Selvsp. ♠-fv. – 7½ - 9 stik
	4 ♥ = relæ med sleminteresse
	

	4(
	
	7+
	
	Ej så god som 4 ♣
	
	

	4(
	
	7+
	
	Ej så god som 4 ♦
	
	

	4ut
	X
	
	
	Esspørge
	5 ♣=0, 5 ♦/♥/♠=Es i fv., 5 NT=2, 6 ♣=♣ Es 
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