	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	1 trinnet kan være tynde
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	2 trinnet sunde
	Farve
	2-4
	2-4
	
	

	
	Sans
	2-4
	2-4
	Turnering
	hold
	Hold

nr.
	4

	
	Senere i spillet
	2-4
	2-4
	Division/Række
	2 division. 
	
	

	
	Gennem spilfører
	2-4
	2-4
	Spillere
	Mads Eyde & Erik A. Eide

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Systemet 
	Es
	Ke eller Exx
	EKx - Ek
	5 card major

	
	Konge
	Ek eller Kdx - kx
	Kdbx - kx
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14
	Dame
	Dbx eller dx
	Db10x - dx
	

	Svar: 
	systemet
	Bonde
	Kb10 eller b10x, bx
	Hb10x – b10x  eller bx
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	H109 eller 109x – 10x
	H109x -10x
	

	Generelt: 
	2-3-4 reglen
	9
	H9x 
	H9x
	1UT åbning: 
	15-17

	2-trækket: 
	6 farve (kan være 5 hvis makker har forhånds pas)
	Højt
	MDU
	MDU
	1UT svar: 
	6-9 eller 10-12 (efter kl)

	3+-trækket: 
	6-7 farve
	Lavt
	4 højeste
	4 højeste
	2-o-1 svar: 
	)10 + (krav til 3 i farven OBS undtag 1 M – 2 Ru

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Overføringer efter 1 kl

	Direkte:
	Mindst 5-5 i major
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	1 kl – 2 rd = 6 farve hj stærk eller svag

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	F
	           2 hj = 6 farve sp svag eller stærk

	Spring: 


	Hold spørgende (4 trækket major)
	2.
	K/A
	L/U
	F
	           2 sp = 6 farve ruder 16 +

	Genåbning:
	
	3.
	K/A
	L/U
	F
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	L/U
	F
	

	2 kl begge major                       Dont i 4 hånd
	2.
	K/A
	L/U
	F
	

	2 rd (5-6 farve major)

	3.
	K/A
	L/U
	F
	

	2 hj= 4 hj + 5 + minor
	Kald/afvisning
	Omvendt Kald
	

	2 sp = 4 sp + 5+ minor
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Oplysnings x, Lebensohl, Crowhurst

	1. afkast
	Kald/Afvisning
	

	Hævet Københavner
	Trumfsignaler
	Lavinthal
	

	
	Andre signaler
	Forsinket Kald
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Ca 11+, 3 Farvet eller stærk
	Negative x

	Almindelige indmeldinger. Mod stærk 1 Kl=Dbl= Major, 1Nt=mino
	
	

	1 Nt = Minor
	Svar:
	
	

	
	Genåbning:
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	XYZ

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Støtte, lightner, oplysning, invit x
	

	Rd = 10 + Uden primær støtte
	
	

	
	
	Bluff

	
	
	Sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	4H
	11+
	overføringer
	Eks: 1kl-1ru-2hj=4hj 13-14
	

	
	
	
	
	
	1 sp = ru eller 6-9 ut, 1 nt =10-12
	
	

	
	
	
	
	
	2 nt = dårlig spær i kl
	
	

	
	
	
	
	
	2 kl = 10 + og kl støtte
	
	

	1(
	
	4 (3)
	4H
	11+
	Nat, 2 rd= 10 + og rd støtte
	
	

	
	
	
	
	
	3 kl = dårlig spær i rd
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	5
	4R
	11+
	Bekkasin, 2 rd = 3 hj 3-7
2 hj = 3 hj og 8-11
	
	Omv. Toronto efter 3 håndsåbn

	
	
	
	
	
	2 hj = 3 hj og 8-11   modificeret bergen
	
	

	1(
	
	5
	4R
	11+
	Samme som i hj 
	
	Omv. Toronto efter 3 håndsåbn

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	4H
	(14) 15-17  
	Stayman og overføringer
	
	

	
	
	
	
	Kan indeholde 5 farve major
	3m = HHxxxx 3M = god sleminvit
	
	

	
	
	
	
	
	4kl/ru= overf til major
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	0
	4H
	Stærk eller 20-21 ut
	2 ru = relæ, 2H/S = Lauge
	Genmelding 2nt = 20-21 
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	6, 0-7 eller 24-25 UT
	2hj= p/K, 2nt= spørger
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	6
	
	6H j 8-11
	2 nt krav, spør om kortfarve, 3 kl ogoust
	
	

	2(
	
	6
	
	6SP 8-11
	samme
	
	

	2ut
	
	
	
	22-23
	Am. Stayman + overføringer
	
	

	3(
	
	6
	
	spær
	
	
	

	3(
	
	6
	
	spær
	
	
	

	3(
	
	6
	
	spær
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	spær
	
	RKCB (1430) Splinter, Cuebids, Voidwood, 4 farve, xy ut

	3ut
	
	
	
	Gående minor 1/2 Hånd  3/4  chance
	
	

	4(
	
	7
	
	spær
	
	

	4(
	
	7
	
	spær
	
	

	4(
	
	6
	
	For at spille
	
	

	4(
	
	6
	
	For at spille
	
	

	4ut
	
	
	
	Spørger om specifik es (esser)
	5 kl =0 5 rd=rd 5 hj = hj 5 sp= sp 5 ut= 2 es
	6 kl = kl es
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