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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Aggressive på 1 trækket, mere konstruktive på 2 trækket.
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	
	Farve
	2.-4.
	2.-4.
	
	

	Der anvendes USP hvis 2 i åbningsfarven er ledig.
	Sans
	2.-4.
	2.-4.
	Turnering
	Divisionsturneringen
	Hold
nr.
	

	
	Senere i spillet
	2.-4.
	2.-4.
	Division/Række
	2.division
	
	

	
	Gennem spilfører
	2.-4.
	2.-4.
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Tina Ege- Ole Raulund

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	15-17 i 2. hånd og efter (1x)-pas-(1y)
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Efter forhåndspas er det til de umeldte med en mere fordelings-
	Es
	EKx
	EKx
	Fem farve major

	orienteret hånd end OPL. DBL.
	Konge
	EK, KDx, Kx
	KDx, Kx
	

	
	Dame
	DBx, Dx
	DBx, HDBx, Dx
	Fem farve åbninger i major med trefarver nedefra og 15-17 NT

	11-14 i genåbningssekvenser
	Bonde
	B10x, KB10x,Bx
	B10x, Bx, HB10x
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	109x,10x, H109
	109x, 10x, H109
	

	Svagt, men positionsafhængigt
	9
	H9x, 9
	9
	
	

	2NT=55laveste
	Højt
	Ulige
	Ulige
	
	

	
	Lavt
	Lige
	Lige
	
	

	Genåbning:  
	Konstruktivt
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♣ 18-19 BAL eller stærk (♣/♥/♠/BAL)

	Michaels 55+ 
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	Efter (1x)-pas-(1y) er 2x Michaels og 2y NAT
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	K/A
	2♦ a) 5+♥ 0-7

	
	
	2
	
	
	 Lavinthal
	     b) 6♠ 8-10

	Spring overmelding på tre trækket søger hold.
	
	3
	
	
	
	     c) udgangskrav med ♦

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	L/U
	K/A
	     d) BAL 24-25 / 28-29

	Mod NT der viser mindst 15 HP (og efter forhåndspas): DONT
	
	2
	
	
	Lavinthal
	

	1x-(1NT)-2♣=Major
	
	3
	
	
	
	2♥ a) 6♥ 8-10

	Ellers 2♣=Major, 2♦=svag MA, 2MA=NAT
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	     b) 5+♠ og 0-7

	
	Lav-høj=kald, første afkast=K/A
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Malmø markering
	2♠ 55+ i MA eller MI og 6-10

	DBL = oplysning
	Lavinthal, Trelde
	

	
	Vs NT: omvendt forsinket kald
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Tre kort i umeldte farver eller stærkt.
	Hvis vi har meldt stærkt og modparten melder

	Bahama: 2X= X ELLER relæfarverne. NT=♠+♦ ELLER ♥+♣
	Svar: overmelding er krav for en runde eller til der er fundet fit
	

	
	
	

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Lebensohl (efter 1NT åbning og oplysningsdobling af 2MA).

	Efter modpartens oplysningsdobling
	
	4. farve udgangskrav, Manco

	RD = styrke. 1X=rundekrav, 2X=non-forcing
	
	

	
	
	Bluff

	
	
	Ofte især i 3. hånd
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	3
	4♥
	
	2♣=omvendt minor; 2♦=ubal invit
	1♣-2♣:2X=Nat; 2NT=11-14BAL,3X= kort-
	1♣-2♣=NAT

	
	
	
	
	
	2NT=NAT; 3♣=5+♣ og 5-8
	farve
	2M=5M+4♣ og konstruktivt

	
	
	
	
	
	2M=svage spring
	1♣-2M-2NT=FFSS
	

	
	
	
	
	
	3x=som åbning
	
	

	1(
	
	3
	4♥
	
	2♣=omvendt minor; 2♣=ubal invit
	1♣-2M-2NT=FFSS
	1♦-2♦=NAT

	
	
	
	
	
	2NT=NAT; 3♦=5+♦ og 5-8
	
	2M=5M+4♦ og konstruktivt

	
	
	
	
	
	2M=svage spring;  3x=som åbning
	
	

	1(
	
	5
	4♦
	
	2♥=3♥ og 8-10; 2NT=Bekkasin; 3♣=4♥ og
	
	2NT=udgangskrav med støtte

	
	
	
	
	
	6-9; 3♦=4♥ og 9-11, 3♥=3♥ og 11-12
	
	

	1(
	
	5
	4♦
	
	2♠=3♠ og 8-10; 2NT=Bekkasin; 3♣=4♠ og
	
	2NT=udgangskrav med støtte

	
	
	
	
	
	6-9; 3♦=4♠ og 9-11, 3♥=3♠ og 11-12
	
	

	1ut
	
	
	
	15-17 Ikke 5.farve i major
	Rev.Stayman med firfarve transfer
	
	Lebensohl

	
	
	
	
	
	2♠=♣/UK begge minor
	
	

	
	
	
	
	
	3♣=6+♦ invit+; 3♦=Sign/off
	
	

	
	
	
	
	
	3M=spærinvit
	
	

	2(
	x
	
	
	18-19 BAL eller stærk (♣/♥/♠/BAL)
	2♦=relæ eller ♥; 2♥=5+♠; 2♠=minor
	
	DBL=UK

	
	
	
	
	
	2NT=♣; 3♣=♦
	
	

	2(
	x
	
	
	MULTI(5+♥ 0-7/6♠ 8-10/ BAL 24-25/
	
	
	

	
	
	
	
	UK med 5+♦)
	
	
	

	2(
	x
	
	
	6♥ 8-10 eller 5+♠ og 0-7
	
	
	

	2(
	x
	
	
	55 i MAJOR eller MINOR
	2NT søge andet P/C
	2NT: 3♣/♦ minor min/max; 3♥/♠=MAJ
	

	2ut
	
	
	
	20-21 BAL
	Flint, X-Major, 3♠=minor stayman
	
	

	3(
	
	6
	
	
	
	
	

	3(
	
	6
	
	
	
	
	

	3(
	
	6
	
	
	
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	
	
	Cuebids, splinter, 1430 RKCB

	3ut
	x
	
	
	Gående minor
	
	

	4(
	
	6
	
	
	
	

	4(
	
	6
	
	
	
	

	4(
	
	6
	
	
	
	

	4(
	
	6
	
	
	
	

	4ut
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