	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Aggressive indmeldinger
	
	Udspil
	
	

	Svar: USP
	Farve
	Combine (modificeret)
	
	

	
	Sans
	Combine (modificeret)
	Turnering
	Divisionsturneringen
	Hold

nr.
	7

	
	Senere i spillet
	Samme som udspil
	Division/Række
	2. division 2010-2011
	
	

	
	Gennem spilfører
	Samme som udspil
	Spillere
	Anders Jensen/Henrik Louis Petersen

	
	Makkers farve
	Samme som udspil
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18 hp i 2. hånd 
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Offensive på 15-18 NT
	Es
	EKx / ?
	EKx
	Tvetydig ( - modificeret Carrot Club

	
	Konge
	EKx / KDx  / Kx / EKB
	EKx / KDx  / Kx / EKB
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14 hp i 4. hånd
	Dame
	DBx / Dx / KD10 / KD doub 
	DBx / Dx / KD10
	Meget aggressivt system (lov baseret). Disciplineret indenfor 

	Svar: 
	Naturlige
	Bonde
	B10 / Bx / DB double / DB9
	B10 / Bx / DB9 / EDB
	systemets grænser, dog kan point intervaller afviges efter vurdering

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	HB10 / 109x
	HB10 / 109x / 10x
	

	Generelt: 
	Svage - svar: USP
	9
	H109 / 9xx 
	H109 / 9xx / 9x
	1UT åbning: 
	14-16

	2-trækket: 
	Svage - 2N viser 5-5 i laveste
	Højt
	 (næst)højst fra småkort
	 (næst)højst fra småkort
	1UT svar: 
	Schaltz-agtigt relæ / 8-11 balanceret/(semi balanceret)

	3+-trækket: 
	Svage
	Lavt
	3.-5. fra honnør, lav fra xx
	3.-5. fra honnør
	2-o-1 svar: 
	Kunstige / oftest svage

	Genåbning:  
	Solid åbningsfarve med god 6-farve
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte:
	Michaels cuebid
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	Åbn. 1(: 17+ ubekendt fordeling el. 9-11 NT (i første og anden hånd)

	
	Farve  1.
	1.
	K/A, L/U på Es
	L/U
	L/U
	                (den lille hånd kan evt. være en marmic – ikke obligatorisk) 

	Spring: 


	Holdsøge
	2.
	L/U
	F
	F
	Åbn. 1(: (-åbning/(-åbning med (-canapé /12-13 NT

	Genåbning:
	Stærk hånd som ikke vil passes
	3.
	F
	
	
	Åbn. 1(/(: Der kan være canapé i minor

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A på honnør
	L/U
	L/U
	Åbn. 2(: 6+ i (, (9)10-16 hp benægter principielt sidefirefarver

	2(: Begge major, 2N: Minor
	2.
	L/U


	F
	F
	Åbn. 2(: 6( eller 5-5 i (+minor, 2-10 hp

	2(: Multi – dårligere end de direkte 2(/(
	3.
	F
	
	
	Åbn. 2(: 6( eller 5-5 i (+minor, 2-10 hp


	2(/(: Naturligt  -  2N: Minor
	Kald/afvisning
	Omvendt
	Åbn. 2(: 5-5 i major eller minor, 2-10 hp

	Genåbning: Som direkte meldinger
	Markeringer
	Malmø
	Åbn. 4(/(: Namyats

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	Åbn. 4N: Minor-Namyats

	D = OD
	1. afkast
	Markering i uinteressant farve
	

	4m = 5-5 i minor og major
	Trumfsignaler
	Lavinthal  anden gang, hvis det er muligt
	

	
	Andre signaler
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	God fordeling eller ekstra styrke
	

	FRU Robinson på 1-trækket og two-way exclusion på 2-trækket mod
	
	

	stærk 1(
	Svar:
	Alm. principper, dog (1()-D-(p)-1NT = 6+ hp
	

	Fru Robinson på 2-trækket mod stræk 2( (dog ikke 2( iz)
	Genåbning:
	Mere anstrengt
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Manco, Nær-Fjern-variant, 4. farve, Good-Bad 2NT, XY-NT

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative doblinger til og med 4(, Supportdoblinger
	

	Se systembeskrivelse (D af relæmelding = relæ)
	Konkurrence doblinger, Svardoblinger, Action doblinger
	

	RD = 10+ straf interesseret
	
	Bluff

	2NT = systemet
	
	Alle pointintervaller er vejledende, afvigelser forekommer 

	Spring i ny farve = systemet (2 trinet), fit-bids på 3 og 4 trinet
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	X
	0
	
	17+ hp ubekendt, eller
	1(= 0-7, 1(/1(=4+ farve, 1NT=8-13, 
	Generelt naturligt med enkelte kunstige 
	1(-(1M)–D=8+ 4F i aMA

	
	
	
	
	a) 9-11 NT i 1. el. 2. hånd
	2(/(= 5+F 8-13, 2(=mindst invit m. begge
	eller tvetydige meldinger.
	1(-(2x)-D= straf, 2N=søge

	
	
	
	
	(den lille hånd kan evt. være en marmic
	minor, 2(=invit el. minor krav eller trans t. NT
	
	

	
	
	
	
	med ca 12 HP, dog ikke obligatorisk)
	2N=14-15, 3x=spær, 4m=namyats, 4MA=nat
	
	

	1(
	X
	2
	
	(9)10-16 hp
	1(/1(= nat. 5+ i farven, 1N= nat. 2(=relæ
	Åbningshånden definerer typisk sig selv i 
	High/low D - variant

	
	
	
	
	a) (-åbning
	 2(=’multi’, 2(/(=5-5 i major+minor
	anden melderunde
	

	
	
	
	
	b) (-åbning med (-canapé
	2N=begge minor invit+
	
	

	
	
	
	
	c) 12-13 NT
	
	
	

	1(
	
	4
	4(
	(9)10-16 4(+, evt. canapé i minor
	1(=8-11(12-13) evt. præcis 4-farve i (,
	Åbners anden melding er generelt kunstig med
	1(-(1()-D=1( i uforstyrret

	
	
	
	
	
	1N=5+(, 2(= relæ, 2(=multi, 2(=6-9 triple,
	mange transfersekvenser i det videre forløb
	Ellers high/low D - variant

	
	
	
	
	
	2(=(+( invit / 10-11 støtte, 2N=(GF
	
	

	1(
	
	4
	4(
	(9)10-16 4(+, evt. canapé i minor
	2(=relæ, 2(=multi, 2(=nat (6( 8-11)
	Åbners anden melding er generelt kunstig med
	1(-(2()-D=”relæ”

	
	
	
	
	
	2(= 6-9, 2NT=( GF, 3mi=spær
	mange transfersekvenser i det videre forløb
	Ellers high/low D - variant

	1ut
	
	
	
	14-16 sans hånd
	Stayman, Transfers til major, 2( ber om 
	
	

	
	
	
	
	
	minorpræf., 2N=invit til 3N med én minor
	
	

	2(
	
	6
	
	6+ i (, (9)10-16 hp, benægter
	2(/(=transfer 5+(/( - 9+ hp, 2(=relæ
	
	

	
	
	
	
	principielt sidefirefarver
	2N=holdsøge, 3(=transfer, 3(=5/5 i (/(
	
	

	2(
	X
	0
	
	6( eller 5-5 i (+minor, 2-10 hp
	2NT=søge, 3(=krav (, 3(= krav (
	
	3m = naturligt

	
	
	
	
	
	
	
	3m = naturligt

	2(
	X
	0
	
	6( eller 5-5 i (+minor, 2-10 hp
	2NT=søge, 3(=krav (, 3(= krav (
	
	

	2(
	X
	0
	
	5-5 i major eller minor, 2-10 hp
	2NT=søge, 3X skal flyttes, hvis ikke ramt
	
	

	2ut
	
	
	
	22-23 NT
	Stayman, Flint, X-vis i major
	
	

	3(
	
	5
	
	Spær, ustand.
	4(=keycard spørge
	 
	

	3(
	
	5
	
	Spær, ustand.
	4(=keycard spørge
	
	

	3(
	
	5
	
	Spær, ustand.
	4(=keycard spørge
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	5
	
	Spær, ustand.
	4(=keycard spørge
	Cuebids - 1. og 2. kontrol mellem hinanden, 4NT = ‘3 af 5’ - hvis én farve springes

	3ut
	X
	
	
	Spærre i en minorfarve
	
	over benægtes hold i farven, hvis to farver springes over vises hold i begge farver

	4(
	X
	0
	
	Namyats, (-farve
	4(=søge, farve/4N=kontrolsøge
	Formel 7

	4(
	X
	0
	
	Namyats, (-farve
	4(=søge, farve/4N=kontrolsøge
	RKCB 1430, BW, Kvantitativ 4/5 NT

	4(
	
	6
	
	Namyats, dårligere hånd
	
	Splinter, DOPE

	4(
	
	6
	
	Namyats, dårligere hånd
	
	4) efter 3 sænket RKCB efter spærreåbning (4

	4ut
	X
	
	
	Minor-Namyats
	5(, 5(, 5N = forward mod 7
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