	DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
TIL HOLDTURNERING
	

	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	ET TRÆKKET CA.7+.TO-TRÆKKET SUNDE 
	 
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	 SVAR = USP
	Farve
	 1.3.5
	 1.3.5
	
	

	 
	Sans
	 1.3.4/5
	 1.3.5
	Turnering
	 2010/11
	Hold
nr.
	 8

	 GENÅBNING CA. 7+
	Senere i spillet
	 DO
	 DO
	Division/Række
	2. div
	
	

	 
	Gennem spilfører
	 2.4
	 2
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Birgitte Holm 16050  - Jan Jørgensen 21343

	 
	Øvrigt:
	 ALA ENGLAND
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	 2.HÅND 15-18:SVAR = SYSTEMET.                   
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	 4. HÅND 15-18; SVAR =NATURLIGT
	Es
	 EK
	 EK
	NATURLIGT 2-O-1 GF 

	 
	Konge
	 EK, KD
	 EK, KD
	 

	  GENÅB: 10-14, SVAR = NATURLIGT
	Dame
	 KD, DB
	 KD, KD
	1 UT FRA SVARER OP TIL 11 HP.

SVARER SKAL SVARE MED ET ES  

	 
	Bonde
	 B10
	 B10
	 

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	 HH10, 10x
	 HH10, 10x
	 

	 SPÆR; SVAR 2 ut = ffss
	9
	 9x
	 HH9, 9x
	 
	 

	 SPRING TIL 2 ut = MICHAELS KAN VÆRE STÆRK
	Højt
	 to
	 to
	 
	 

	 
	Lavt
	 1.3.5
	 1.3.5
	 
	 

	Genåbning:  SPRING ER KONSTRUKTIV
	 
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	 uz. 2RU = multi 5/6 farve, ca. 3-10 HP

	 DIREKTE CUE ER MICHAELS
	 
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	 uz. 2HJ = HJ + SP, ca. 3-10 HP

	 
	Farve
	1
	K/A 
	 L/U
	K/A 
	 uz. 2SP = 5 SP + 4+ minor, ca. 3-10 HP

	 
 CUE MED SPRING SPØRGER OM HOLD
	 
	2
	 L/U
	 
	 
	 iz. 2RU = HJ + SP, ca. 6-10 HP

	 
	 
	3
	 
	 
	 
	 iz. 2HJ = 6-farve, ca. 6-10 HP

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A 
	K/A 
	 K/A
	 iz. 2SP = 6-farve, ca. 6-10 HP

	 MOD. GRÖTTHEIM, D = POINT MOD SVAG UT. 
	 
	2
	 L/U
	 L/U
	 
	 

	 NATURLIGT EFTER FORHÅNDSPAS
	 
	3
	 
	 
	 
	 

	 
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	 

	 
	 OMV. FORSINKET MOD UT.
	 

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	 
	 

	 O.D, 2UT = 15-18
	 ROTERENDE KALD MOD UT
	 

	 JUMP-MICHAELS
	 ROMERSK KALD MOD FARVE
	 

	 NON-JUMP-MICHAELS
	 
	 

	 
	DOBLINGER
	 

	 
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1 og 2)
	 10+, CUE = 10+ OG FITT-SØGENDE
	 

	 MOD 1KL ER 1UT = BEGGE MINOR, MODF.
	 
	 

	 GRÖTTHEIM PÅ TO-TRÆKKET
	 GENÅBNING = 8+
	 

	 
	 
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	 NATURLIGT MOD 2 KL
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	 EFTER INDMELDING ER 2-O-1 KUN RUNDEKRAV

	Efter modpartens oplysningsdobling
	 EFTER INDMELDING ER D ENTEN USP ELLER

GODT HÆV
	 MANCO

	 EFTER MAJOR ER RD = 10+ UDEN FITT,EVT.

9-11 MED 3-KORTS FITT.

EFTER MINOR ER RD = 10+ UDEN FITT ELLER OMV. MINOR
	 SVARDOBLINGER
	 

	 
	 DIV. STYRKE OG KONKURRENCE
	Bluff

	 
	 
	 SJÆLDENT

	 
	 
	 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	 
 Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	 


 
	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	M in.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1
	 
	 4
	7 HJ
	 KAN GÅ NED TIL 9-10 HP
	 WALSH
	 1 NY = UBALANCERET
	 

	
	
	
	
	 HVIS UBALANCERET
	 WJS
	 2 UT = ? ; FFSS
	 

	
	
	
	
	 
	 OMV. MINOR
	 NY FARVE = KORTFARVE
	 2KL ER NATURLIGT

	
	
	
	
	 
	 2 UT = 10-12 MED FITT
	 NY FARVE = HOLD
	 

	1
	 
	 4
	7HJ 
	 DO
	 WJS
	 2 UT = ? ; FFSS
	 

	
	
	
	
	 
	 OMV. MINOR
	NY FARVE = KORTFARVE 
	2RU ER NATURLIGT 

	
	
	
	
	 
	 2 UT = 10-12 MED FITT
	 NY FARVE = HOLD
	 

	1
	 
	 4
	7RU 
	 DO
	 2UT = GF 
	 3KL/RU ER TILLÆG
	 VED 2-O-1 ER DER OFTEST TOLERENCE

	
	
	
	
	 
	 SPLIMIT ; OMV BERGEN
	 
	 

	1
	 
	 4
	7HJ 
	 DO
	 DO
	 DO
	 DO

	
	
	
	
	 
	 DO
	 
	 

	1ut
	 
	 
	 
	 15-17 HP
	 MOD. MAR. STAYMANN
	  2HJ = HAR DU 4 SP ?
	 

	
	
	
	
	 IKKE 5 MAJOR
	 JACOBY 
	 2UT = MAX MED 4 KORTFITT
	 

	
	
	
	
	 
	 2SP = MINORSTAYMANN
	 3RU FRA SVARER= TO PLAY
	 

	
	
	
	
	 
	 2UT = KLØR EL. MARMIC
	 NY = KORTFARVE
	 

	2
	 X
	 0
	 
	 ENESTE KRAV
	 KONTROLSVAR
	 FARVEN OVER ER RELÆ
	 

	
	
	
	
	 
	 
	 
	 

	2
	 X
	 0
	 
	 UZ. MULTI 5/6 F,  CA. 3-10
	 2 UT = ?
	 3KL=HJ ; 3RU=SP
	 

	
	
	
	
	 IZ. HJ+SP , CA. 6-10
	2 UT = ? 
	 PLAUKEN
	 

	2
	 
	 4/6
	 
	 UZ. HJ+SP CA. 3-10,        IZ, 6F, CA 6-10
	 2 UT = ?
	UZ. PLAUKEN;  IZ.BEKKASIN                                     
	 

	2
	 
	5/6 
	 
	 UZ. 5SP+MI, CA.3-10       IZ. 6F, CA 6-10
	 UZ. 2UT = ? ; 3KL = P/C    IZ. 2UT = ?
	IZ. BEKKASIN 
	 

	2ut
	 
	 
	 
	 20-21
	 3KL= MAJOR ?, JACOBY; 3SP = MINOR ?
	 
	 

	3
	 
	6/7 
	 
	 SPÆR
	 NY FARVE KRAV; 4NY=TRELDE
	 
	 

	3
	 
	6/7 
	 
	DO 
	DO 
	 
	 

	3
	 
	 6/7
	 
	 DO
	 DO
	Slemkonventioner

	3
	 
	 6/7
	 
	DO 
	 DO
	 1430; EXCLUSION 1430, CUEBIDS, LAST TRAIN TO CLARKSVILLE, TRELDE

	3ut
	 
	 7
	 
	SEMIGÅ. MINOR 
	4KL,5KL,5RU,6KL,6RU=P/C; 4RU=TRANSFER TIL HJ; 4HJ/SP=TRELDE 
	 

	4
	 
	 7/8
	 
	SPÆR 
	NY FARVE = TRELDE 
	 

	4
	 
	 7/8
	 
	DO
	 DO
	 

	4
	 
	 7/8
	 
	DO 
	 DO
	 

	4
	 
	 7/8
	 
	 DO
	 DO
	 

	4ut
	 
	 
	 
	 BEGGE MINOR
	 
	 


 
