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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Rimelig sunde indmeldinger
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Svar: Ny farve krav, 2 i åbners farve mindst god støtte til 2, 

	Farve
	1-3-5
	1-3-5
	
	

	Direkte støtter til to svagere, springstøtter spærrende, spring i 
	Sans
	1-3-5
	1-3-5
	Turnering
	Division 2010-2011
	Hold
nr.
	7

	ny farve splinter.
	Senere i spillet
	1-3-5
	1-3-5
	Division/Række
	3Ø
	
	

	
	Gennem spilfører
	1-3-5
	1-3-5
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Kim Nørgaard Nielsen (20627)
 Kresten Sandager Kristensen (20979)

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2: hånd 15-18, svar som på åbning 1nt
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	4. hånd 11-14, svar som på åbning 1 nt
	Es
	EK+, Ex
	EK+
	

	
	Konge
	KD+, EK+, Kx
	KD+, EK+, Kx
	Acol med 12-14 nt og svage 2 åbninger.        

	Efter (1x) – pas –(1y) = fattigmands københavner
	Dame
	DB+, Dx
	DB+, Dx
	Svar 1nt: 6-9 hp.

	
	Bonde
	BT+; Bx
	BT+, Bx
	2 over 1 9+ hp..

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	T9+, 3 højeste, Tx
	T9+, 3 højeste, Tx
	Firfarver nedefra

	Spærrende
	9
	3. højeste eller 9x
	3 højeste eller  9x
	
	

	2nt= to laveste 
	Højt
	Double
	Double
	
	

	
	Lavt
	3-5. højeste
	3-5. højeste.
	
	

	Genåbning:  
	Efter (1x) – Pas – Pas : spring til 2 11-14 hp og 6+
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Michaels cuebid (spar = min 5-5 i major og minor) 
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	Åbning 3 nt:  Spærreåbning i ( eller ( 

	(1x) – 3x  spørger om hold til UT.
	Farve
	1
	K/A
	L/U
	L/U
	

	Efter (1x)-pas - (1y) er både 2x og 2y naturlige.

	
	2
	               L/U
	                F
	              F
	1x – (pas) – 2 MA (spring)  = 6-farve i majoren og 4-8 HP

	
	
	3
	                 F
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	L/U
	L/U
	

	Mod svag 14- HP: Multi (D= i overkanten af modparts UT interval)
	
	2
	              L/U
	
	
	

	Woolsey mod stærk (14+ HP) og med passet hånd. 
	
	3
	
	
	
	

	Svar på Woolsey: 2 ( søger minor, 2( søger major, 2(/2( med 
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	God farve ej krav, 2 nt stærkt relæ
	Ulige antal markeres lav-høj.
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Der kaldes med lave kort.
	

	D = oplysning
	På udspil af EDB kaldes, på K udspil markeres
	

	Spring over major til 4 i minor : minorfarven + modsat major
	Farveskiftsignal (Lavinthal)  kun i tydelige situationer.
	

	Overmelding på tretrinnet beder makker melde sans med hold
	1. Afkast fortrinsvis markering uinteressant farve
	

	
	DOBLINGER
	

	Revideret Crowhurst mod multi og diverse andre kunstige 2 åbn.
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Direkte oplysningsdobling. 11HP+, de andre farver
	Næsekravpas indtil  2(

	Indmeldinger og spærremeldinger mere destruktive.
	Genåbning;: 8HP+, de andre farver
	Efter mindst udgangsinvit spilles med krav pas.

	
	Svar :Spring til 2 trinet 8-10 og firfarve, spring til 3 trinet 10+ og
	

	Med gode hænder afventes udviklingen.
	          Femfarve
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	1nt-2(-2(-2( : 4-4  major og svag.

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative doblinger m.  <= 4(, næsekravpas <=2(
	Nær-fjern mod alle 2 farvede indmeldinger med kendte farver

	1 i ny farve krav, 2 i ny farve spær, Trusscot, Redobler 9+ uden
	Støttedoblinger, svardoblinger, Diverse konkurrerende doblinger
	Fast arrival i alle kravsituationer.

	Fit, Springstøtter spærrende.
	Redobling af negativ dobling viser honnør anden i makkers farve
	Bluff

	
	Udspilsdoblinger (Sans: Egen farve eller bordets førstmeldte.
	Forekommer sjældent, gælder begge

	
	høje farvekontrakter: Find et usædvanligt udspil)
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indti
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	4
	4(
	11-20 HP
	2( udgangskrav med fit
	XY-sans, fjerde farve, minisplint
	 2( 6-9 hfp 

	
	
	
	
	
	2(,2(,2( 4-8 hp og 6+
	Lebensohl efter revers.
	 3( 9-11 hfp 

	
	
	
	
	
	3( spærrende
	
	

	
	
	
	
	
	Efter indmelding limitstøtter
	
	

	1(
	
	4
	4(
	11-20 HP
	2( udgangskrav med fit
	XY-sans, fjerde farve minisplint
	2( 6-9 hfp

	
	
	
	
	
	2(,2( 4-8 hp og 6+, 3( spærrende
	Lebensohl efter revers.
	3( 9-11 hfp

	
	
	
	
	
	Efter indmelding limitstøtter
	
	

	1(
	
	4
	4(
	11-20 HP
	Limitstøtter, splinter 9-11 HP
	XY-sans, fjerde farve, minisplint
	2 nt naturlig

	
	
	
	
	
	2nt udgangskrav m. fit
	Lebensohl efter revers
	

	1(
	
	4
	4(
	11-20  HP
	Limitstøtter, splinter 9-11 HP
	Som ovenfor
	2 nt naturlig

	
	
	
	
	
	2 nt udgangskrav m. fit.
	
	

	1ut
	
	
	
	(11) 12-14 HP , jævn
	Non forcing stayman
	Efter transfer er ny farve udgangskrav
	

	
	
	
	
	Kan indeholde dårlig femfarve major
	Transfer, 3x = HHxxxx og sleminvit
	Oplysningsdoblinger til og med 2 trinet på
	

	
	
	
	
	
	Flugtsystem: Sundelins Sprättlinger
	naturlige indmeldinger.
	

	
	
	
	
	
	2( overføring til 2nt med div minorhænder
	
	

	2(
	X
	
	
	Eneste krav eller 22-24 nt.
	Kontrolsvar til 3(. Spring viser HHxxxx
	Efter genmelding 2 nt anvendes 2 nt 
	

	
	
	
	
	
	uden andre kontroller, 3nt= HHxxxx i (
	systemet.
	

	2(
	
	6
	
	4-10 HP . Med få hp bør disse være i farven
	Ny farve krav, 2 nt naturlig invit
	
	

	
	
	
	
	Evt kortere farvelængde i 3. hånd
	
	
	

	2(
	
	6
	
	Som ovenfor
	Ny farve krav, 2 nt naturlig invit
	
	

	2(
	
	6
	
	Som ovenfor
	Ny farve krav, 2 nt naturlig invit

	
	

	2ut
	
	
	
	20-21 HP.
	Revideret stayman, Transfer, 3( til minor
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 regel
	Ny farve krav, 4 i major naturlig
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 regel
	Ny farve krav, 4  i major naturlig
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 regel
	Ny farve krav, 4( nat, 4 i minor cue
	Slemkonventioner

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 regel
	4 ( nat, 4 i mior cue
	Cuebids

	3ut
	x
	
	
	Spær i en minor 2-3-4 regel
	
	Roman Key Card Blackwood 1430

	4(
	x
	
	
	God 4(,  2-3 esser
	4( = 1 es, 4( = to esser
	Voidwood.

	4(
	x
	
	
	God 4(,  2-3 esser 
	4( = 1 es, 5( = to esser
	DOPI

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4 regel
	
	Splinter i enkelte situationer.

	4(
	
	7
	
	Spær 2-3-4 regel
	
	5nt ”vælg en slem” 

	4ut
	x
	
	
	Spørger om hvilke esser 
	5( 0 , 5((( E i farven, 5nt ( E, 6( 2 E 
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