	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Aggressive på 1-trækket, sunde på 2-trækket
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Ny farve naturligt, invit+, overmelding invit+ med støtte
	Farve
	2.-4.
	2.-4.
	
	

	
	Sans
	Attitude
	Attitude
	Turnering
	Division 2010-2011
	Hold

nr.
	11

	
	Senere i spillet
	2.-4.
	2.-4.
	Division/Række
	3. division vest
	
	

	
	Gennem spilfører
	2.-4., også fra honnør
	2.-4., også fra 
	Spillere
	Martin (78994) & Lea (31155)

	
	
	
	honnør
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18 / 10-14
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Naturligt
	Es
	EK(+), Ex
	Samme
	5-farve major

	
	Konge
	KD(+), Kx, EK
	Beder om markering/afblok
	Generel stil 

	4. hånd:
	(15)16-18
	Dame
	DB(+), Dx
	Samme + KD(+)
	Bedste/taktisk minor

	Svar: 
	Naturligt
	Bonde
	Bx, (K)B10(+)
	Samme + EB10(+)
	Svage 2-åbninger

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	10x, (K/D)109(+)
	Samme + E109(+)
	

	Generelt: 
	Spær
	9
	H9x, HH9
	Samme
	1UT åbning: 
	11-14 uz, 12-14 iz

	2-trækket: 
	2NT 5-5 i de to laveste
	Højt
	HxxX(+), HXx, xX, xXx, xXxx(+)
	Ikke interesse
	1UT svar: 
	5-9, kan have 3 i makkers major med 5-7

	3+-trækket: 
	Spær
	Lavt
	Som høj
	Interesse
	2-o-1 svar: 
	UK overfor 15+ bal

	Genåbning:  
	God hånd, men ikke krav
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte:
	5-5 2 højeste, cirka styrke til indmelding
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	

	
	Farve   1.
	1.
	Lav=K  (oftest)
	Høj-lav=U
	Høj-lav=U
	

	Spring: 


	Spørger om hold
	2.
	Høj-lav=U
	F
	F
	

	Genåbning:
	5-5 højeste
	3.
	F
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	Lav=K (oftest)
	Forsinket kald
	(forsinket kald)
	

	Good-bad multi
	2.
	Høj-lav=U
	Høj-lav=U
	Høj-lav=U
	

	
	3.
	F
	F
	F
	

	Genåbning: Landy, 2nt begge minor
	Kald/afvisning
	Omvendt, forsinket m. nt  med høje kort
	

	Passet hånd: Samme
	Markeringer
	Malmö
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavintahl
	

	Oplysningsdobling med Lebensohl.
	1. afkast
	Markering, typisk uinteressant (forsinket mod nt)
	

	Hævet københavner
	Trumfsignaler
	
	

	
	Andre signaler
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Aggressive med god fordeling. 
	Når vi har krævet til udgang

	Naturligt
	Dobling er meget ofte T/O
	Når svarer har vist INV+, og modstanderne melder på 5-trækket

	
	Svar:
	Lebensohl
	

	
	Genåbning:
	Cirka 8+
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Nær-fjern (fjern-nær)

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Udspilsdirigerende dobling
	

	Xx 10+ og strafinteresse. Ny farve krav.
	
	

	
	
	Bluff

	
	
	Sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1
	
	3
	
	Cirka 11-22, bedste/taktisk minor
	Spring i modsat minor invit+, 5-farve 
	1-1;1NT kan have 4-farver i major
	Walsh valgfri efter oplysnings-

	
	
	
	
	
	
	1-1;1NT kan have 4-farve i 
	dobling

	
	
	
	
	
	Walsh (1 med 5-4 hvis mindst invit,
	
	

	
	
	
	
	
	1 med 4-4 hvis mindst GF), WJS cirka 5-8
	
	Cue: 10+ med støtte

	1
	
	3
	
	Cirka 11-22, bedste/taktisk minor
	Som 1
	Som 1
	Cue: 10+ med støtte

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	5
	
	Cirka 10-22
	Se 1 .
	1M-2NT: 3  min, 3 ca. 15-17, 3 18+.  
	Cue: 10+ med trekortstøtte

	
	
	
	
	
	1nt kan have 4 med 5-7 og 3
	3 <12, ubekendt renonce, 3nt renonce aM
	

	1
	
	5
	
	Cirka 10-22
	3 ca. 11-12 3, 2  8-10  3 
	4m renonce, 4M for at spille
	Cue: 10+ med trekortstøtte

	
	
	
	
	
	4+:3 0-5,  3 cirka 6-9, 2nt 10+
	
	

	1ut
	
	2(1)
	
	11-14 uz, 12-14 iz
	Twoway-stayman
	
	Stayman

	
	
	
	
	Kan have 5-farve i major (ikke tvunget)
	
	
	

	
	
	
	
	Kan være semibal
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	Ja
	0
	
	Eneste krav eller 20-21 bal
	2/3 for at spille modsat 20-21 bal, 
	
	

	
	
	
	
	
	2NT samme med  +, 2 andre hænder
	
	

	2
	
	5
	
	Cirka 3-10, mindst 5-farve
	2NT ?, Ny farve invit, Udgang NAT
	Features på 2NT, 3NT EKDxxx
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	5
	
	Cirka 3-10, mindst 5-farve
	Som 2
	Som 2
	

	2
	
	5
	
	Cirka 3-10, mindst 5-farve
	Som 2
	Som 2
	

	2ut
	
	2(1)
	
	22-24 bal
	Amr. Stayman, TRF, 3 5-4 major
	Overførsel accepteres kun med double
	

	3
	
	5
	
	
	Ny farve under udgang f1


	
	

	3
	
	5
	
	
	Ny farve under udgang f1
	
	

	3
	
	(5)6
	
	
	Som 3
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3
	
	(5)6
	
	
	Som 3
	Cuebids, RCK-1430,  Exclusion RCK-1430

	3ut
	
	7
	
	Gående minor i 1./2. hånd, chance ellers
	 p/c
	Vi cuebidder kun E,K eller D i makkers primære farve

	4
	
	6
	
	
	4NT efter esser, ny farve nat
	LIDO over 5 i trumf, trinsvar under

	4
	
	6
	
	
	4NT efter esser, ny farve nat
	Serious/non-serious (3  er useriøs på  , 3NT på )

	4
	
	6
	
	
	Som 4
	Splinter

	4
	
	6
	
	
	Som 4
	

	4ut
	Ja
	0
	
	Spørger om specifikke esser
	5 0 esser, 5 esset i farven, 5NT es
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