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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Princip min. 5-f, sunde


	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	
	Farve
	4.højeste,MUD,attitude
	
	
	

	
	Sans
	journalist, honnørdrop
	xxX ustøttet
	Turnering
	2010/2011
	Hold

nr.
	12

	Svar: Rev. unassuming cuebid
	Senere i spillet
	MUD, 4.højeste, attitude
	
	Division/Række
	3. division
	
	12

	
	Gennem spilfører
	MUD, 4.højeste, attitude
	
	Spillere
	Lida Hulgaard 1455     

Jørgen Pabst 2226

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18hp/10-14hp
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svarsvar
	Stayman, transfers
	Es
	EKx
	EKx,Exx
	Acol

	
	Konge
	KDB,KD10,Kx,EK,EKx
	KDB,KD10,Kx,EK,EKB
	Generel stil

	4. hånd:
	1x  p 1y  1nt = normal NT
	Dame
	DB10,DB9,Dx
	DB10,DB9,Dx,KD10
	

	Svar:
	
	Bonde
	B109 ,Bx,KB10,EB10
	B109,B10x,Bx,DB9
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	109x,10x,E109,K109
	10x,E(B)109,K(B)109,D109
	

	Generelt:
	Spær, god farve
	9
	9x,98xx
	9x,109x
	1UT åbning:
	12-14hp

	2-trækket:
	
	Højt
	Xx,XXxx
	xx,xxx,xxxx,xxxxx
	1UT svar:
	6-9hp

	3+-trækket:
	
	Lavt
	xXx,HxX,HxxXx,HxxXx
	HxX,HxxXX,HxxxXX
	2-o-1 svar:
	10+hfp, rundekrav

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2 = multi, 4-10hp,  svar: rev. Plauken

	Direkte:
	Michaels Cuebid
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2 = 4-10hp, min. 5-4(4-5) /

	
	
	  1.

10hp,5(6) + 4+/
	KALUF
	LU
	(A)LU
	2 = 4-10hp, 5(6)  + 4+/

	Spring:


	 
	                       2.
	LU
	LU
	(A)LU
	1/  p  3/  =  4-9hfp,  4+/

	Genåbning:
	
	3.
	
	
	
	1/  p  2nt  =  10+hfp, 4+/ uden renonce

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	KALUF
	LU
	(A)LU
	Defensiv:

	2 = begge major, min. 5-4
	2.
	LU
	LU
	(A)LU
	4.farve-konventionen 

	2nt=begge minor/UK (typisk 2-farvet)
	3.
	
	
	
	Efter opl.D af 2/ bruges Lebensohl/Scramble

	
	Kald/afvisning
	Kald med små kort
	XY-sans

	
	Markeringer
	Malmø
	Langfarve-trialbids

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	 Jacoll-Steenberg

	opl.D
	1. afkast
	Markering i undværlig farve
	Rev. Nilsland efter nt-åbning  og efter  nt-indmelding

	
	Trumfsignaler
	Trumfekko, når vigtigt (høj-lav = ulige)
	

	
	Andre signaler
	Forsinket kald (begge-højt kort) mod nt
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil:
	
	Semikravpas efter indmeldinger

	
	
	

	
	Svar:
	
	

	
	Genåbning:
	8+hp
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negative, svar- og konkurrenceD til og med 4.

Derefter styrkedoblinger
	

	RD = 10+hp, ingen fit
	Derefter styrkeD.
	

	Ny farve på 1-trin er krav.
	
	Bluff

	2nt = støtte til åbningsfarven
	
	Begge jævnligt

	
	
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser,

når modparten melder,

eller makker har passet

	1
	
	3
	3
	Nat. 12-21hp
	Ny farve = 6+hp
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	4
	3
	Nat. 12-21hp
	Ny farve = 6+hp
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	


	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	4
	3
	Nat. 12-21hp
	444
	Efter 2nt: 3=12-14,3=15-17,3=18+hfp
	Pas=min.



	
	
	
	
	
	4+:3=4-9hfp,2nt=10+hfp
	3nt=15-17hp, ball.3/4/=renonce
	D,Ny farve= værdier+tillæg

	1
	
	4
	3
	Nat. 12-21hp
	4+:3=4-6hfp,3=7-9hfp,2nt=10+hfp4+:3=4-6hfp,3=7-9hfp,2nt=10+hfp
	Efter 2nt: 3=12-14,3=15-17,3=18+hfp
	Pas=min.



	
	
	
	
	
	4+:3=4-9hfp,2nt=10+hfp
	3nt=15-17hp, ball.3/4/=renonce
	D,Ny farve= værdier+tillæg

	1ut
	
	
	
	12-14hp
	2=Stayman,2,2=transfer
	
	

	
	
	
	
	
	2=nt-invit/stå i 3/,sleminvit enf.minor
	2nt=min,  3=max.
	

	
	
	
	
	
	2nt=min.5-4 i minor, min.invit
	
	

	
	
	
	
	
	3/=invit m. HHxxxx,3/=sgl/renonce
	
	

	2
	x
	0
	x
	Stærk –f/-f/-f
	2=relæ
	
	Neg.D=6+hp

	
	
	
	
	Nt: 18-19/24-25hp
	2/2/3/3= sign off overfor 18-19-nt
	
	Ny farve=Hxxxx(x),6+hp

	2
	x
	0
	
	4-10 enf. / 6-f,  stærk –f.
	2nt = søgemelding
	Gamekrav, hvis majorcanape
	

	
	
	
	
	Nt: 22-23/26-27hp
	
	
	

	2
	
	4
	
	Min. 5-4(4-5) /,4-10hp
	2nt=fordeling+styrke?
	
	

	2
	
	5
	
	5(6) + 4+/,4-10hp
	2nt=fordeling+styrke?, 3pas/korr. t. 3
	
	

	2ut
	
	
	
	20-21hp
	3=Stayman, 3-5=transfers
	
	

	3
	
	6
	
	Spær efter 2-3-4
	
	
	

	3
	
	6
	
	Spær efter 2-3-4
	
	
	

	3
	
	6
	
	Spær efter 2-3-4
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3
	
	6
	
	Spær efter 2-3-4
	
	Gerber               Styrkespørgemelding (Tarp)               5nt

	3ut
	x
	
	
	Gående minor
	4=kontrol?, 4nt=længde?
	Cuebids, 1./2. kontroller blandet  nedefra, (lover normalt min. 1 es)

	4
	
	7
	
	Spær efter 2-3-4
	
	Renoncevisende cuebids efter 1/

	4
	
	7
	
	Spær efter 2-3-4
	
	RKCB1430

	4
	
	7
	
	Spær efter 2-3-4
	
	Exclusion-RKCB1430

	4
	
	7
	
	Spær efter 2-3-4
	
	

	4ut
	
	
	
	4-es spørgemelding
	
	


