	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	God 5-farve, 
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Overmelding af 2-trin viser 9 +
	Farve
	MUD,Attitude
	Do
	
	

	Ny farve på 2-trin ikke krav.
	Sans
	Do
	Do
	Turnering
	Damedivision
	Hold

nr.
	

	
	Senere i spillet
	Do
	Do
	Division/Række
	2
	
	

	
	Gennem spilfører
	Ingen aftaler
	
	Spillere
	Lena Mortensen – Inga Dalgaard

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-17 ut, 
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Som åbn. 1 ut
	Es
	EKX, EK
	EKDXX, EKB10X
	Bridgevejen/Acol

	
	Konge
	EK, KDX,KX
	KDB, KD109X, 
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14
	Dame
	DBX, DX
	DB10X, DB98X
	Sunde meldinger – letfravigelig  fra det skrevne

	Svar: 
	Som åbn. 1 ut , men tillæg
	Bonde
	B10X, BX
	B109X, B1087X
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	H109X, 109,109X
	1098X, 10X
	

	Generelt: 
	
	9
	9X, 98XX, 
	98xx,9x
	1UT åbning: 
	15-17 HP

	2-trækket: 
	Spær – typisk 6-farve, 2 ut = købhvn
	Højt
	A
	A
	1UT svar: 
	6-9 HP

	3+-trækket: 
	3( og 3( = kbh. ,3( og 3 ( = spær
	Lavt
	K
	K
	2-o-1 svar: 
	10+

	Genåbning: 8 
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Ekrens 

	Direkte:
	Mich.Cuebid , 8-15 HP, 2 ut  spørger
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	

	3( = max,  1(, 2(,2(?  
	Farve   1.
	1.
	K/A 
	Evt. Malmø
	K/A
	

	Spring: 


	
	2.
	K/A
	
	K/A
	

	Genåbning:
	Svagere 
	3.
	
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	Evt. Malmø
	K/A
	

	Mod 15-17 ut DONT
	2.
	K/A
	
	Lavinthal
	

	Mod 12-14 ut naturligt
	3.
	
	
	
	

	
	Kald/afvisning
	Lille=K, Treldes farveskift ved hon.udspil
	

	
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Opl..d. 
	1. afkast
	K/A mod farve, mod ut uint. farve med lavinth
	

	Mod Multi: D= 17+, 2 ut = 14-16 og hold, indm. NAT evt. 4 maj
	Trumfsignaler
	
	

	Mod svage 2-åbn. Opl.d. 
	Andre signaler
	Udspil af K: afblokering eller længdemarkering
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Åbn.hånd , typisk umeldte maj 
	Neg.dobl. til og med 3 (, kravpas med næse til og med 2 ♠

	Naturligt
	
	

	
	Svar:
	
	

	
	Genåbning:
	Kan være svagere
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	LFT

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Udgangsinvit. Dobl., konkurrencedoblinger, styrkedobl
	

	Naturlig, RD = styrke
	
	

	
	
	Bluff

	
	
	sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	2(
	12-21 HP, NAT
	
	
	

	
	
	
	
	
	2 ♦=10+ med mindst 5-farve i ♣
	3♣ afmelding, 2 i MA viser hold
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	2 MA= weak jump shift6+-farve(2-7 HP) 
	
	

	1(
	
	4
	
	12-21 HP, NAT
	3♣= 10+med mindst 4-farve i ♦
	3♦ afmelding, holdvisning 
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	2 MA= weak jump shift6+-farve(2-7 HP)
	
	

	1(
	
	
	
	12-21 HP, NAT
	Stenberg, Splint, Rev Bergen
	Gælder også ved indmeld. Under 2 ut
	Overmeld. af  2-trin viser  9+ og 

	
	
	
	
	
	2 ♠ = weak jump shift6+-farve(2-7 HP)
	
	4 trumfer

	1(
	
	
	
	12-21 HP, NAT
	Stenberg, Splint, Rev Bergen
	Gælder også ved indmeld. Under 2 ut
	Do

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	
	15-17 HP, BAL
	Stayman, Jacoby
	
	Overmeld. = staym.

	
	
	
	
	
	2( transf. til 3(
	Makker passer med kl eller melder ruder
	naturligt efter indm.

	
	
	
	
	
	Direkte spring  til 3( el. 3( er sleminv. 
	
	

	
	
	
	
	
	i ( eller (
	Afslag =3ut
	

	2(
	Krav
	0
	
	22HP eller 8½ stik
	2 ♦ max 6 HP, 2-UT 7-9 HP, 
	Viser farven eller melder ut. Efter ut staym og 
	

	
	
	
	
	
	3 UT = 10-12 HP, ny farve 7+ og 5 kort
	og Jacoby. Afmelding farven over.
	

	2(
	Ekrens
	
	
	Mindst 4/4 i major, 4 -10
	2 ut  spørgemeld. ”Ogust”
	Ogust
	

	   2(
	Svagt
	6
	
	4-10 HP

	2 UT spørgem. Ogust

	Ogust
	

	2(

	Svagt
	6
	
	4-10 HP

	2 ut spørgem. Ogust
	Ogust 

	

	2ut
	
	
	
	20-21 HP
	Staym., Jacoby
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær   ca 6 stik ufz -7 stik i zo
	
	
	

	3(
	
	7
	
	Spær   do
	
	
	

	3(
	
	7
	
	Spær   do
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	7
	
	Spær   do
	
	1430, CUE, Gerber, 4.farve

	3ut
	x
	
	
	Gående min
	4( spille på 4-træk, 4 ♦: meld  P el. 5 ♣

	

	4(
	
	7
	
	Spær  7-8 stik
	
	

	4(
	
	7
	
	Do
	
	

	4(
	
	7
	
	Do
	
	

	4(
	
	7
	
	Do
	
	

	4ut
	efter esser
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