	DEFENSIVE OG KONKURRERENDE MELDINGER
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Generelt sunde.
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	I zonen spillestyrke svarende til en åbningshånd
	Farve
	MUD
	MUD
	
	

	Unassuming cuebids.
	Sans
	Attitude, MUD
	Attitude, MUD
	Turnering
	Damedivision
	Hold
nr.
	7

	
	Senere i spillet
	
	
	Division/Række
	1. division
	
	

	Indmelding af 4 farve kræver EKDx
	Gennem spilfører
	
	
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Kirsten Vesth-Hansen - Jane Norgren                 (5095)                         (37124)

	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	Anden og fjerde hånd 1 NT=15-18 jævn, med hold i åbningsfarven
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Genåbning: 11-14. 
	Es
	EKx
	EKx
	5 farve major.

	Svar som efter åbning 1NT.
	Konge
	EK, KDB, KDx, Kx
	EK, KDB, KDx, Kx
	m. Walsh,Bergen raises, invit Stenberg og principiel kravpas tom 2♠. 

	
	Dame
	DB10, DBx, DB, Dx
	DB10, DBx, DB, Dx
	2♠.

	
	Bonde
	B10 9, B 10 x, KB10
	B10 9, B 10 x, KB10
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	10 9 x, K10 9, 10x
	10 9 x, K10 9, 10x
	

	Mod farve : 6 farver , max 10 HP
	9
	9 x
	
	
	

	Spring til 2NT: 5-5 i to laveste umeldte farver.
	Højt
	
	Ingen interesse
	Åbning 1NT
	15-17.

	
	Lavt
	
	Stor interesse
	2-o-1
	10+ HP

	Genåbning:  
	Viser konstruktiv hånd med mindst 6 farve.
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♦  åbning viser begge major og under en åbningshånd.

	Michaels Cuebid. (1m)-2m-= (54)+M og 8+ HP,  (1M) – 2M = 4aM+5+m og

	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	4aM+5+m og 11 HP.
	Farve
	1
	(EDB): markering
	Malmø-mark.
	Markering i
	

	
	
	2
	(K): K/A
	(lav/høj): L
	interessant
	Voigt forsvar mod multi 2(: dbl = hj, hj=sp, sp= minor, 2nt= 15-18 HP

	
	
	3
	F
	(høj/lav): U
	farve
	15-18 HP.

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	som farve
	Forsinket K/A
	Markering i
	

	2. hånd :  Multi.


	
	2
	som farve
	Malmø
	uinteressant
	

	4. hånd : naturlig.
	
	3
	som farve
	som farve
	farve
	

	
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	
	Omvendt kald
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	Malmømarkeringer 
	

	Mod svag 2 åbning: dobling og Lebensohl.
	Lavinthal
	

	Modåbning på 3. og 4. Trækket : dbl.
	Forsinket kald mod sans
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	2 hånd : 11+ HP 4+M og 3+ umeldt m. 
	Ved modparts overmelding efter nat. meldt game.

	
	17+ HP = ingen krav til fordeling - spillestærk
	Kravpas tom. 2 ♠

	
	(1x) – D –(pas)- 2x = mindst 10 HFP ved fit eller egen åbningshånd.
	

	
	Genåbning: 8+ hp jævn eller vilkårlig hånd
	

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	XY-nt, LFT, 4-farve, Walsh, nær-og-fjern.

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Negativ dbl t.o.m. 4♥,
	mod multi 2♦: Voigt.

	RD = 10+ og ikke primær fit.
	svar dbl,  konkurrence dbl.
	

	
	
	Bluff

	
	
	Sjældent for begge spillere.

	
	
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	
	xx
	2♠
	(10)11-19
	2♦/♥/♠ (WJS) xxxxxx max. 6 HP.
	
	

	
	
	
	
	
	1 ♦ benægter 4-farve i major
	
	

	
	
	
	
	
	1 MA kan indeholde længere ♦
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	xxxx
	2♠
	(10)11-19
	2♥/♠ WJS
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	xxxxx
	2♠
	(10)11-19
	2♠ WJS
	Bergen : 1(- 3( : 6-9 hp + 4 hj med

	

	
	
	
	
	
	2nt =Invit Stenberg* - bergen
	1(- 3( : 10-12 hp, 3 hj med.
	

	1(
	
	xxxxx


	2♠
	(10)11-19
	2nt = Invit Stenberg *- bergen
	Bergen : 1(- 3( : 6-9 hp + 4 hj med

	

	
	
	
	
	
	
	1(- 3( : 10-12 hp, 3 hj med.
	

	1ut
	
	15-17
	
	
	Stayman, Transfer.
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	x
	-
	
	Krav eller 22+ NT
	relæ 2♦
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	x
	-
	
	Begge major, svag
	2NT, søger styrke og fordeling.
	3(= tillæg, 3(/3(= svag, 
	

	
	
	
	
	
	
	3nt = 5/5 max.
	

	2(
	
	xxxxxx
	
	Svag
	2NT
	Ved tillæg vises værdier, hvor de er.
	

	2(
	
	xxxxxx
	
	Svag
	2NT
	Ved tillæg vises værdier, hvor de er.
	

	2ut
	
	-
	
	20-21 jævn.
	Stayman, Transfer.
	
	

	3(
	
	7(6)
	
	svag, 2-3-4 regel.
	Ny farve krav
	
	

	3(
	
	7(6)
	
	svag, 2-3-4 regel.
	Ny farve krav
	
	

	3(
	
	7(6)
	
	svag, 2-3-4 regel.
	Ny farve krav
	Slemkonventioner

	3(
	
	7(6)
	
	svag, 2-3-4 regel.
	Ny farve krav
	RCKB 1430, Cuebids, Voidwood (0314)

	3ut
	
	
	
	Gående minor
	
	

	4(
	
	7
	
	svag, 2-3-4 regel.
	
	Invit Stenberg *: 4-kort støtte mindst 9hp

	4(
	
	7
	
	svag, 2-3-4 regel.
	
	Svar : 3kl=12-14 hp, 3ru=15-17 hp, 3hj = 18+ hp , herefter er 3nt hvilemelding =

	4(
	
	7
	
	svag, 2-3-4 regel.
	
	= sleminvit. Der cuebiddes ikke uden esser.

	4(
	
	7
	
	svag, 2-3-4 regel.
	
	

	4ut
	
	
	
	
	
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	


