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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Min. 5-farve; 
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	På 1-trinnet min. 8-10 HP under hensyntagen til
	Farve
	Singleton; 4. højeste; 
	Højeste kort
	
	

	zonestilling og farvekvalitet. 
	Sans
	4. højeste fra honnør
	Højeste kort
	Turnering
	Damedivision 2010/11
	Hold

nr.
	4

	Der indmeldes ikke med 4-farve
	Senere i spillet
	
	
	Division/Række
	2. division
	
	

	Direkte overmelding: 13+ HP med primær støtte
	Gennem spilfører
	
	
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Lisbeth Jønsson (48252)
Vibeke Thomsen (60721)


	
	Øvrigt:
	
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	1 UT: 15 – 17 HP; hold i åbningsfarve
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	
	Es
	E/Kxxx el. Exxxxx
	E/K/Dx
	Dansk Bridge Standard m. 5 farve i begge MA; 1 UT = 15 – 17;

	
	Konge
	K/Dxx el. E/K
	K/D/Bx
	 11- 14 i 4.hånd u.z..

	
	Dame
	D/Bxx
	D/B/10x
	Sunde åbninger og svar;

	
	Bonde
	B/10xx
	B/10/9xx
	Svage 2-åbninger (♦, ♥,♠)

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	Top af ingenting
	Top af ingenting
	3 og 4-åbninger: spær

	På 2- trinnet: min. 6 kort; max. 10 HP
	9
	Top af ingenting
	Top af ingenting
	Revers
	

	På 3- trinnet: min. 7 kort; max. 10 HP

 kort; max. 10 HP
	Højt
	Top af ingenting
	Top af ingenting
	
	

	
	Lavt
	Invit. fra honnør
	Invit. fra honnør
	
	

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	1 ♣: min. 2 kort i ♣;

	
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	

	
	Farve
	1
	Lav = Kald
	
	Lav = Kald
	1 MA-2 UT: Stenberg (også efter indmelding)

	
	
	2
	
	
	
	

	
	
	3
	
	
	
	

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	Lav = Kald
	
	ulIge=lav farv
	

	DONT, dvs.:
	
	2
	
	
	lige=høj farve
	

	2/3 x viser min. 4 kort i x; min. 4 kort i y (højere fv. end x): i alt min.9 kort i x + y
	
	3
	
	
	
	

	min. 9 kort i x + y.
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	

	Dbl. Viser min. 6 kort i ukendt farve
	Omvendt kald
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	
	

	naturlig
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	Max. 2 kort i åbningsfarven; min. 12 HP og jævn fordeling i øvrige farver;
	xy-UT

	naturlig
	Farver; alternativt min. 16 HP og vilkårlig fordeling
	LFT

	
	
	4. farve = UK

	
	
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	
	

	naturlig
	
	

	
	
	Bluff

	
	
	Sjældent (for begge)
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	X
	2
	2 trin under udgang
	
	
	
	

	
	
	
	
	Laveste 4-farve meldes først
	2 UT: Stenberg
	Holdvisende
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	2 trin under udgang
	
	
	
	

	
	
	
	
	Laveste 4-farve meldes først
	2 UT: Stenberg
	Holdvisende
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	5
	2 trin u. udgang
	Højeste 5-farve meldes først
	2 UT: Stenberg
	4 i MA viser min (12 – 15 HFP)  hos åbner
	

	
	
	
	
	
	
	3x viser min. 16 HFP og slemint. hos åbner
	

	1(
	
	5
	2 trin u. udgang
	Højeste 5-farve meldes først
	2 UT: Stenberg
	4 i MA viser min (12 – 15 HFP)  hos åbner
	

	
	
	
	
	
	
	3x viser min. 16 HFP og slemint. hos åbner
	

	1ut
	
	
	
	Jævn hånd; kan indeholde 5-farve i MA
	Marionett Staymann
	
	

	
	
	
	
	15 – 17 HP
	Transfer til MA
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	
	
	Min. 22 HP; alt. min. 16 HP m. 9 stik (MA
	2 ♦ (0-4 HP); 3 UT (5-9 HP/jævn); 
	
	

	
	
	
	
	i MA el. 10 stik i mi på egen hånd
	2 UT (10+ HP/jævn)
	
	

	2(
	
	6
	
	Max. 10 HP ej sidefarve i MA
	2 UT min. 15 HP
	
	

	2(
	
	6
	
	Max. 10 HP ej sidefarve i MA
	2 UT min. 15 HP
2 UT min. 15 HP
	
	

	2(
	
	6
	
	Max. 10 HP ej sidefarve i MA
	2 UT min. 15 HP
	
	

	2ut
	
	
	
	Jævn hånd; kan indeholde 5-farve i MA; 20 – 21 HP
	Marionett Staymann ; transfer til MA
	
	

	3(
	
	7
	
	Max. 10 HP
	
	
	

	3(
	
	7
	
	Max. 10 HP
	
	
	

	3(
	
	7
	
	Max. 10 HP
	
	Slemkonventioner

	3(
	
	7
	
	Max. 10 HP
	
	BWM; Gerber; så vidt muligt 4♣ som sprgsm. efter esser.

	3ut
	X
	
	
	Gående minor; min. 7 - farve
	4, 5, 6 ♣; hvis stærk: pas
	

	4(
	
	7
	
	Max. 10 HP
	
	

	4(
	
	7
	
	Max. 10 HP
	
	

	4(
	
	7
	
	Max. 10 HP
	
	

	4(
	
	7
	
	Max. 10 HP
	
	

	4ut
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