	DEFENSIVE  &  KONKURRERENDE  MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

til holdturneringer

	INDMELDINGER  (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	ÅBNINGSUDSPIL Stil
	

	Kan være svage, sjældent 4-farve
	
	Udspil
	I makkers farve
	

	Ny farve rundekrav, overmelding mindst inviterende med støtte. 
	Farve
	1.3.5
	1.3.5
	

	Efter indmelding 1ma er overmelding 3+støtte og mindst invit, 
	Sans
	1.3.5
	1.3.5
	Turnering
	1.Division
	Hold

nr.
	1

	2ut mindst invit med 4+støtte, 3M pasbar
	Senere udspil
	Attitude hvis modpart inde
	Do
	Division/Række
	Steen Schou
	
	

	
	2.4 gn spilfører fra alle kombinationer
	Spillere
	Lauge Schäffer – Ulrik Zeeberg

	1UT-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	
	
	

	2. hånd: 15-18, 4.hånd: 10-14
	UDSPIL  (angiv, hvad det udspillede kort lover)
	                             21428      SYSTEM      26915

	1NT-systemet bruges
	udspil
	mod farve
	mod sans
	SYSTEMETS NAVN

	(1x)-1NT-(2x/3x/fitbid)-D= Negativt.
	Es
	EK(x), Ex
	EK(x)
	5 farve major m. 12-14 sans

	
	Konge
	EK, KD(x), Kx
	KD(x), EKB10, Kx
	GENEREL STIL

	
	Dame
	DB(x), Dx
	DB(x), KD109, Dx
	Femfarve i major. 1♣ kan være 2 med 15-17 ut.

	SPRINGINDMELDINGER (Stil; Svar; Usædvanlig 2UT)
	Bonde
	B10(x), Bx, 
	B10(x), Bx
	2♦ Multi 6♥/♠ 3-9(10) evt. 5♥/♠ 0-6 alene uz. 

	(1m) – 2M: Præcis 4M og længere ami

Svage, kan være 5-farve
	10
	109(x), 10x, HB10(x))
	109(x), 10x, HB10(x))
	

	Ellers svage, kan være 5 farve
	9
	H109(x), 9x
	H109(x), 9x
	

	Ny farve krav; Spring fitvisende
	Højt
	Typisk 1.3. højeste
	Typisk 1.3. højeste
	1UT åbning: (11)12 – 14 

	2UT viser de 2 laveste umeldte farver
	Lavt
	Typisk 3.5 højeste
	Typisk 3.5 højeste
	2-o-1 svar:  GK på majoråbninger

	Genåbning:  intermediate
	SIGNALER  i   prioritetsorden
	SPECIELLE meldinger, der  kan  kræve  specielt  forsvar

	DIREKTE OVERMELDING (Stil; Svar, Genåbning)


	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2(: 18-19, 22-24, 25+ut / stærk m. (/♦/(/(

	Michaels altid 5-5
	
	Makkers udspil
	Modp. Udspil
	Ved renonce
	2(: Multi, 3-10+6♥/♠, 0-6+5 ♥/♠ (alene uz) 

	Efter (1mi) 2mi: 2ut =? (Plaukensvar)
	Farve   1.
	K/A
	Malmø
	Malmø
	2(: 7-10(11), 5♥ ej 4♠

( og 4+(

	Efter (1ma) 2ma 5AMA + 5♣
	2.
	F/Malmø
	
	
	2(: 7-10(11), 5( ej 4♥

	
	3.
	
	
	
	3NT: Gående minor (1. og 2. hånd) / Chance (3. og 4. hånd)

	Mod UT (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans     1.
	K/A
	Malmø, F
	Malmø
	

	2(: Begge major (2♦ beder om bedste major, 2ut Plauken)
	2.
	Markering
	
	
	

	2(: Multi enten helt svag eller helt stærk(2ut fulgt af Plaukensvar)
	3.
	
	
	
	

	2(/(: Intermediate(2NT = søge)
	Signaler:  
	

	D: Straf  mod svage. 
	Kald/afvisning
	Lav-høj = K
	

	D: 4ma+længere mi mod 15+ut og på passet hånd. Herefter er 2♣
	Markeringer
	Lav-høj = L 
	

	præf. i mi, 2♦ præf. i major
	Farveskift
	Lav-høj = Interesse for udspilsfarven i NT
	

	Mod SPÆRREÅBNING (Dbl.; Overmelding; Spring; UT)
	1. afkast
	Malmø i uinteressant farve
	

	Opl. Dbl, 4(/(: 2-farvet
	Trumfsignaler
	Høj-lav = U
	

	Mod 2♦/2♥ (begge major) og Multi: D= 12-16 bal eller 17+ hp
	Andre signaler
	Trelde farveskift Lavinthal
	

	
	DOBLINGER
	SPECIELLE KRAVPASSITUATIONER

	Mod  Kunstige  Stærke Åbninger
	OPLYSNINGSDBL  (Stil; Svar; Genåbning)
	Efter vi har doblet 1NT (straf), krav til og med 2(.

	Bahama mod stærk (
	Lover generelt umeldt majorfarve, Korrektion til højere farve viser
	

	Mod tvetydig 1♣: Crowhurst
	ikke nødvendigvis ekstra styrke. Cue er krav til ut/støtte.
	

	
	Genåbning kan være svag.
	VIGTIGE OPLYSNINGER, der  ikke  passer  i   skemaet

	
	Lebensohl efter 2(/( (Relæ vej til stop/stopper). Scramble.
	Bluff: Schâffer: Ofte  Zeeberg:  Jævnligt

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende  doblinger
	1x (1ut) 2♣ t/o til major; 2♦/♥ transfer.

	RD: 10+, Ny farve krav
	Neg. til 4(, Svar til 3(, Konk. til 3(
	

	OSTOT efter åbning 1♥/♠ (3♣/♦/ma bevarer kunstig betydning)
	1( (pas)  1(  (1() – D = 15-17NT eller andet tillæg
	Vi nedvurderer sjældent, opvurderer ofte

	
	1(/( (1() – D/1( = 4(/5+(, 1( - 1( (1() – D = 4(
	

	
	Fleste doblinger på lavt niveau t/o
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig
	Min.

antal kort
	Neg.dbl

indtil
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	Afvigelser 

hvis modparten melder, eller

 hvis makker har passet

	1(
	
	3 (2)
	4(
	10+
	2(: 4+(, 10+, 2(/(: 6-farve, 3-8
	3♣: Min
	Cue: limit+, 4+(

	
	
	
	
	
	2ut: 4+♣, 10-12 bal., renoncesplint.
	1♣ - 1M, 3♣: 6 farve og 3M, tillæg
	Springstøtte: Spær

	
	
	
	
	
	3(: ikke gameinteresse overfor 15-17
	1♣ - 1M, 2N: 6 farve, 4M eller <2M tillæg
	Efter indmelding: 2ut nat.

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4 
	4(
	10+
	3(: 4+(, 10+, 2ut: 4+♦, 10-12 bal.
	3♦: Min
	Cue: limit+, 4+(

	
	
	
	
	
	2(/(: 6-farve, 3-8
	1♦-1M, 3♦: 6 farve og 3M, tillæg
	Springstøtte: Spær

	
	
	
	
	
	3(: ej game overfor 15-17, renoncesplint
	1♦ - 1M, 2N: 6 farve, 4M eller <2M tillæg
	Efter indmelding: 2ut nat.

	1(
	
	5
	4(
	10+
	2NT: Bekkasin, 3♠=ubek. Single 9-12
	1(-2ut, 3(=min./ 3(=tillæg jævn el ube.
	Cue/2NT: limit+, 3(/4+(

	
	
	
	
	
	2(: 10-12+3♥,  3(/(/(: 4+(,9-11/6-9/
	renonce; 3♥/♠/ut = single♣/♦/AMA tillæg 4333/4mi=ren./4(=6322+min.
	Rev. Bergen

	1(
	
	5
	4(
	10+
	0-5. Do efter 1♠
	1(-2ut,3♦-3♥?ren. 3♠/N/4♣=sin. ♣/♦/AMa
	Cue/2NT: limit+, 3(/4+(

	
	
	
	
	
	3♥=10-12+3♠, 3(/(/(: 4+(,8-9/6-7/0-5
	1♥ - 1♠, 2N/3♥ analog med 1m-1M
	Rev. Bergen

	1ut
	
	
	3(
	
	Stayman, Jacoby; 2(: invit el. ♣+♦ 
	1ut-2(, 2rø-2♠: invit til 4♠ ikke 3ut
	

	
	
	
	
	12-14, evt. 5422 el. 6322
	2ut: transfer (svag eller stærk m. én mi)
	2(: 2NT= min., 3mi= max. Præference
	Nilsland, smg. først 

	
	
	
	
	Kan være 11 gode
	3m: 6+farve, inv., 3M: Krav
	
	2M kan konkurreres

	
	
	
	
	
	4♣: ♥+♠ Sleminvit, 4♦: ♥+♠ spille
	2ut- 3♣, 3(/( slem? m. (/(
	Genoverføring hvis mulig

	2(
	X
	0
	4(
	Bal. 18-19/22-24 bal./ 25+ut
	2(: Relæ; 2♥/2♠ NF overfor 18-19
	2♣-2♦, 2NT: 18-19
	

	
	
	
	
	Acol m. (, ♦, ( el. (
	2ut 5-5 i minor 3♣/♦ Invit overfor 18-20
	2♣-2♦, 2♥: Acol ♥/22-24 bal.
	

	2(
	X
	0
	
	Multi m. 3-10 og 6♥/♠
	X(/(: P/C, 2NT: Søge, 3(/(: invit
	(2NT): 3(: max. ukendt (3( søger farve,
	4(: meld farven under

	
	
	
	
	Evt. 5 farve og 0-6 alene uz.
	4♣/♦= meld farven under/meld farven
	4♣ søger farve under) 3(/(: min. m. (/(
	

	2(
	X
	5
	
	7-11, 5(
	2NT: ?, 2♠/3(/(: nat., invit, 3♠:6♠+GF
	Efter 2NT: 3(:min. (3♦=?),3(: max. 3ama
	Efter 2NT: Trinsvar inkl. Pas

	2(
	
	5
	
	7-11, 5(
	2NT: ?, 3(/(/3♥: nat., invit
	3♥: max., 2533, 3♠/3ut max med ♣/♦
	og dobler

	2ut
	
	
	4♥
	20-21, evt. 5422 el. 6322
	Stayman Jacoby, 3(:Slem?, 4(/(: minor.

	2ut-3(, 3ma-ama: sleminvit m ma 
	Genoverføring hvis mulig

	3(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	4♦: BWM: 4♥=1, 4♠=1-, 4N=1+, 5♣=2
	2ut-3(, 3ut-4rø:transfer
	

	3(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	4♣: BWM: 4♦=0, 4♥=1-, 4♠=1+, 4N=2
	
	

	3(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	4♣: BWM
	Meldinger på højere niveau (slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	4♣: BWM
	Cuebids, RKCB(1430), Kvantitativ 4NT, Splinter

	3ut
	X
	
	
	Gående minor /chance sideværdi(er)
	
	Voidwood (1430), Dope over 5 i trumf, trinsvar fra trumffarven og

	4(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	
	nedefter (pas=1/4, D=3/0).

	4(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	
	Efter sansmeldinger er 5ut kraftig lillesleminvit.

	4(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	
	Nonserious 3♠/ut



	4(
	
	6
	
	2-3-4 regel
	
	Fairway Cuebids

	4ut
	X
	
	
	Esspørge
	5(: 0, 5X: Dette Es, 5NT: 2 Esser, 6(: (
	

















