	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Sunde

	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	I ballanceringssituationen strækker man sig langt for at holde åbent
	Farve
	1-3-5
	1-3-5
	
	

	
	Sans
	1-3-5
	1-3-5
	Turnering
	DBF
	Hold

nr.
	4

	
	Senere i spillet
	1-3-5
	1-3-5
	Division/Række
	2. Division
	
	

	
	Gennem spilfører
	1-3-5
	1-3-5
	Spillere
	Martin Juhl & Søren Gjaldbæk

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18 / (11) 12-15
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Systemet
	Es
	Ax, AKx…
	Ax, AKx…
	5-card Major

	
	Konge
	AK, Kx, KDx…
	AK, Kx, KDx…
	Generel stil 

	4. hånd:
	(11) 12-15
	Dame
	Dx, DBx…
	Dx, DBx…
	

	Svar: 
	Systemet
	Bonde
	Bx, B10x…
	Bx, B10x…
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	10x, 109x…, KB10x…
	10x, 109x…, KB10x…
	

	Generelt: 
	Gunstig zone: Hårde/silly, Iz: 1-2-3
	9
	9x, H109x…
	9x, H109x…
	1UT åbning: 
	(11) 12-14

	2-trækket: 
	5-6 farve
	Højt
	xx
	xx
	1UT svar: 
	6-9 hp el. 5-7 hp med xxx majorfit

	3+-trækket: 
	6-7 farve
	Lavt
	xxx(xx)
	xxx(xx)
	2-o-1 svar: 
	(9) 10+

	Genåbning:  
	Sunde, konstruktive
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte:
	Michaels Cue
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	Mod 1 ♣/2♣ (stærk): Drillo


	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	K/A
	Indmelding = Pågældende farve eller de to overliggende.

	Spring: 


	Holdsøgende
	2.
	L/U
	
	
	

	Genåbning:
	Michaels Cue
	3.
	F
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	L/U (K/A)
	
	

	2♣: Begge major
	2.
	L/U
	
	
	

	2♦: Good/bad multi
	3.
	
	
	
	

	2 ma: Sund, konstruktiv
	Kald/afvisning
	Omvendt. Forsinket mod NT (store)
	

	2 nt: Begge minor (eller meget skæv stærk hånd)
	Markeringer
	Malmö
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	DBL: oplysning
	1. afkast
	Farve: K/A.    NT: L/U
	

	Leaping Michaels
	Trumfsignaler
	Trumfekko
	

	Multi 2♦: Crowhurst.
	Andre signaler
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Af major: 4 AM eller tillæg
	4. farve GF, Kravpass

	1♣/2♣ (stærke): Drillo
	                  Af minor: Min 4-3 i major eller tillæg
	

	
	Svar:
	Naturlige og Lebensohl 
	

	
	Genåbning:
	Normale
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Bergen raises: 1 ma - 3♣:    8-11 xxxx-støtte

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Langt de fleste D er take-out/styrkevisende
	                         1 ma - 3♦ :  11-13 xxx-støtte

	Spring til 2-trin: Spær. Dobbeltspring til 3-trin: Spær
	Negative, konkurrence, svar, invit, lightner
	

	Efter ma: Spring til 3-trin: Fidbid. 2nt: Invit+ med fit. Ostott
	1x – (D) – RD: 10+ normalt uden fit
	Bluff

	
	RD: SOS/business afhæhgig af situationen
	Ej sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	(X)
	2
	4♥
	11+ 
	Wjs i major
	1♣ - 1 ma - 2♦: Tvetydig revers
	Nær/fjern, Manco

	
	
	
	
	Naturlig el. 15-19 bal
	1♣ - 2♦ 10+ med fit
	X-Y sans
	Overmelding: Invit+ med fit

	
	
	
	
	
	
	Wollfs sign-off
	

	
	
	
	
	
	
	4. farve
	

	1(
	
	5
	4♥
	11+
	Wjs i major
	X-Y sans
	Nær/fjern, Manco

	
	
	
	
	
	1♦ - 3♣ 10+ med fit
	Wollfs sign-off
	Overmelding: Invit+ med fit

	
	
	
	
	
	
	4. farve
	

	1(
	
	5
	4♦
	11+
	Bergen, Chips, Splinter
	X-Y sans, LFT, Wollfs sign-off, 4. farve
	Nær/fjern, Manco

	
	
	
	
	
	1nt: 6-9 el. 5-7 med xxx-fit
	
	Overmelding: Invit+ med fit

	1(
	
	5
	4♥
	11+
	Bergen, Chips, Splinter
	LFT, 4. farve
	Nær/fjern, Manco

	
	
	
	
	
	1nt: 6-9 el. 5-7 med xxx-fit
	
	Overmelding: Invit+ med fit

	1ut
	
	
	4♥
	(11) 12-14 bal. (semi-bal)
	Stayman, Transfer
	Mange kunstige sekvenser
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Flugt: Naturlig
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	Krav, 20-21 NT, eller 25+ NT
	Lauges relæ
	Stayman, Transfer efter NT
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	Multi: Svag major
	Plauken
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	6
	
	(7) 8-10 hp
	2♠ søger singleton
	
	

	2(
	
	6
	
	(7) 8-10 hp
	2 nt søger singleton
	
	

	2ut
	
	
	
	22-24 NT (kan indeholde 
	Stayman, Transfer
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Spær
	
	RKC 1430

	3ut
	X
	
	
	God spær i én minor
	4♦ søger singleton
	Cuebids

	4(
	
	(6)7
	
	Spær
	
	Exclusion 1430

	4(
	
	(6)7
	
	Spær
	
	5 NT: Generel invit

	4(
	
	(6)7
	
	Spær
	
	

	4(
	
	(6)7
	
	Spær
	
	

	4ut
	X
	
	
	Spørger efter specifikke esser
	Kunstige
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