	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Standard stil
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	USP svar
	Farve
	4 højst MUD lav fra honnør
	samme
	
	

	
	Sans
	attitude
	samme
	Turnering
	2 division
	Hold

nr.
	6

	
	Senere i spillet
	samme
	samme
	Division/Række
	Nr 2021 og 1449
	
	

	
	Gennem spilfører
	samme
	samme
	Spillere
	Morten stege – Vagn Søndergaard

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-17
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Som ved 1UT åbning
	Es
	EK(x….)
	EK(x…) EKB(x...)
	5 farve i major

	
	Konge
	EK, EKD, KD, KDB
	EKD(x..) KDB(x..)
	Generel stil 

	4. hånd:
	10-14
	Dame
	KD, DB
	KD(x..),DBT(x…)
	Moderat aggressiv

	Svar: 
	Som ved 1 UT åbning
	Bonde
	BT, Bx
	BT9, EBT, KBT
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	T9, Tx
	ET9,KT9,DT9, T9(x…)
	

	Generelt: 
	Svag men ikke helt slatten
	9
	9, 9x
	9, 9x
	1UT åbning: 
	15-17 hp

	2-trækket: 
	6 farve ca. 4-11 hp
	Højt
	Ingen honnør
	Ingen honnør
	1UT svar: 
	6-9 hp

	3+-trækket: 
	(6) 7 farve
	Lavt
	Honnør(typisk mindst D)
	Honnør do.
	2-o-1 svar: 
	10+ hp, dog kun hvis mellemhånden passer

	Genåbning:  
	Konstruktiv med god 6+ farve
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2♦ :  6 farve i major 5-11 hp

	Direkte:
	Michaels cuebid
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2♥: 5+♥ og 4+♠ 5-11 hp

	
	Farve   1.
	1.
	K/A (F)
	L/U
	L/U
	2♠: 5♠ og 4+ i minor 5-11 hp

	Spring: 


	Søger hold til 3UT
	2.
	L/U
	F
	F
	2NT : 5+♦ og 5+♣ 6-12 hp

	Genåbning:
	Michaels cuebid
	3.
	F
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	Samme 
	samme
	samme
	

	Capaletti
	2.
	
	
	
	

	2♣:ukendt enfarve, 2♦:begge major
	3.
	
	
	
	

	2♥/♠:5+ med sidefarve i minor
	Kald/afvisning
	Lav= kald
	

	
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Roterende kald og Lavinthal
	

	Crawhurst
	1. afkast
	Markering i uinteressant farve
	

	D er for takeout til og med 4♥
	Trumfsignaler
	
	

	
	Andre signaler
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: normal
	
	

	
	
	

	
	Svar:
	
	

	
	Genåbning:ca 3 hp lavere 
	3 hp lavere
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Hvis mellemhånden ikke passer er ny farve fra svarer på 2 trinnet ikk

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Støtte D i nogle sekvenser, high/low D på 1 og 2 trin, svar D, negative D
	Ikke krav.

	RD= 10+ hp nye farver på 2 trinnet er ikke krav bortset fra
	Til 3♠, Konkurrence D, styrke D
	

	1♥-D-2♠
	RD efter modpartens negative D lover en tophonnør
	Bluff

	
	
	Halvbluffer forekommer jævnligt
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	nej
	3
	3♠
	Enten 4+♣ eller jævn evt med en eller to
	Walsh . Omvendt minor
	Efter 1♣-1♦ kan 1UT12-14) indeholde
	2♣= naturlig ca. 6-9 hp

	
	
	
	
	Firfarver i major uden for UT interval
	WJS
	Major. Ellers ikke.
	Overmelding 4+♣ 10+ hp

	
	
	
	
	
	3♠♥♦= splint med 13+ hp
	XY-sans Fjerde farve
	2♠♥♦=4-7 6+ farve eller

	
	
	
	
	
	
	
	6-9 god 5 farve

	1(
	nej
	3
	3♠
	Enten 4+♦ eller præcis 4432 fordeling
	Analog med 1♣
	1♦-1♥-1UT benægter sparfarve
	Analog med 1♣

	
	
	
	
	
	1♦-3♣= 6+ farve med 5-9 hp
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	nej
	5
	3♠
	5+♥ mindst ca 11hp
	2♥= 6-9 hp trefarve, 3♥= 4-6 hp firfarve
	Efter 2UT  3♣= 7+ tabere 3♦= 6 tabere eller
	2♣♦ ikke krav

	
	
	
	
	
	2UT= 7+ firfarve. 2♠/3♣♦: splint 7-9 hp
	Mindst 16 hp 3♥/♠ = 5/4 tabere. 2♣♦ 3+ farv
	Overmelding: 10-12 hp  og 3♥

	1(
	nej
	5
	3♥
	Analog med 1♥
	Analog med 1♥
	Analog med 1♥
	Analog med 1♥

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	nej
	
	3♠
	15-17 hp ikke major 5 farve
	Marionetstaymann Jacoby
	Antisplint efter transfersvar.
	Dobling af kunstig farve viser

	
	
	
	
	
	2♠=styrke spørgsmål
	
	Strafinteresse. Dobling af ægte

	
	
	
	
	
	2UT= søger minor
	
	Farve er negativ.

	
	
	
	
	
	Nilsland efter straf D.
	
	Scramble- variant

	2(
	ja
	0
	
	Eneste krav. Uspecificeret.
	2♦: relæ
	2♣-2♦-2♥: relæ som kræver 2♠
	Pas/D viser UT hænder i trin.

	
	
	
	
	
	2♥/♠/UT/3♣= svagt
	
	Farve= farvehånd

	2(
	ja
	0
	
	6 farve i major ca. 5-11 hp
	Plauken. Alle majorspring til 4♥ er spær i
	Plauken
	2♦-D-pas foreslår at spille 2♦

	
	
	
	
	
	Makkers major
	
	

	2(
	ja
	5
	
	4+♠ og 5+♥ 5-11 hp
	2UT spørger. Alle major er slutforslag
	Efter 2UT :trinsvar
	

	2(
	ja
	5
	
	5♠ og 4+ minor
	2UT spørger. 3♣ vil spille i makkers minor
	Efter 2UT: trinsvar
	

	2ut
	ja
	
	
	5+/5+ i minor
	Major naturlig rundekrav. Minor er slutfors.
	
	

	3(
	nej
	6
	
	2-3-4-junior
	Ny farve er rundekrav 4 i minor er cuebid
	
	

	3(
	Nej
	6
	
	analog
	analog
	
	

	3(
	Nej
	6
	
	analog
	analog
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	nej
	6
	
	analog
	analog
	1430 exclusion Blackwood. Cuebids.

	3ut
	ja
	
	
	Gående minor måske en sideværdi
	Steen Møller
	Efter indmelding på 4UT (højst 5♠) spilles trinsvar. Ved højere indmelding

	4(
	ja
	
	
	God 7+♥ 2 eller 3 esser. Ca 8 stik.
	4♦= sleminteresse overfor 3 esser.
	Spilles LIDO

	4(
	ja
	
	
	analog
	analog
	

	4(
	nej
	
	
	Svagere end 4♣
	
	

	4(
	nej
	
	
	analog
	
	

	4ut
	ja
	
	
	Mindst 6/5 i minor spillestærk
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