	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Ny farve = krav
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Overmelding =  min. 9+ og 3-kort-støtte 
	Farve
	MUD, rev. Attitude
	Attitude
	
	

	Spring i ny farve til makkers indmelding = langfarve + svag
	Sans
	Attitude
	Attitude
	Turnering
	DBF
	Hold

nr.
	1

	
	Senere i spillet
	Attitude
	Samme
	Division/Række
	2. div. 2009/2010
	
	

	
	Gennem spilfører
	Gl. Honnør og Attitude åbningsudspil
	Samme
	Spillere
	Otto Dahl - Jørgen Röhl

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	DBF-NR.                                 21597                 3749

	
	
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18 HP
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Normale sanssystem
	Es
	EKx(xx)
	EKx(xx), EK
	ACOL/Bridgevejen

	
	Konge
	KD(xxx), EK
	KDB(xx), EKB10(x)
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14 hp / 15-18 HP i ”sandwich-position”
	Dame
	DB(xxx)
	DB10(xx), KD109(x), EDB10
	

	Svar: 
	Normale sanssystem
	Bonde
	B10(xxx), Bx
	B108, B109, Bx
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	109(x), 109(x), KB10(xx)
	109(x), , KB10, EB10
	

	Generelt: 
	1½-2½-3½-4½ taber-regel
	9
	B98(x), D109(x), K109(x)

	 B98(x),  E/K/D 109(x)
	1UT åbning: 
	(11)-14 HP / 15-17 HP

	2-trækket: 
	2 ut = 5-5 i 2 laveste
	Højt
	Dårlig farve 
	Dårlig farve
	1UT svar: 
	6-9 HP (dog 8-10 HP efter åbning 1♣)

	3+-trækket: 
	3 trinnet = spær
	Lavt
	Lover ”top”-honnør(er)
	mindste fra 3 i makkers farve
	2-o-1 svar: 
	10+

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2 ru = Multi 5-10


	Direkte:
	 Splint, Stenberg, svage ny-farve-spring
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2 hj = begge major 5-10



	Rev. Michaels cuebid, (altid 2 ♦ på 1♣/1♦-åbning)
	Farve   1.
	1.
	K/A (F) (L/U)
	L/U
	K/A
	2 sp = 5 sp + 4+mi 5-10

	Spring: 


	til makkers indmelding = langfarve + svagt
	2.
	L/U
	L/U
	L/U
	

	Genåbning:
	
	3.
	
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A  (L/U)
	Forsinket kald
	L/U 
	

	2 ♣ = begge major, 2 ♦ = 6-fv. i MA, 2 MA = 5-farve + 4+ i mi. 
	2.
	L/U 
	L/U 
	L/U 
	

	2 ut = minor.  Farvemelding i 4.hånd er naturligt.     
	3.
	
	
	
	

	1ut pas pas D = ukendt 3-farvet / begge majorfarver / 5-5 i sort.             
	Kald/afvisning
	Kalder med små kort, afviser med store kort
	

	
	Markeringer
	Malmö (lav = lige antal, høj = ulige antal)
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal / Treldes farveskift kan forekomme
	

	Oplysningsdoblinger
	1. afkast
	K/A  Kalder med små, afviser med store
	

	D= 12-15 / 16+ mod ”Ekrens”
	Trumfsignaler
	
	

	Mod ”Ekrens” er: 2hj (begrænset hp) til minor og 2 sp er til minor
	Andre signaler
	Enkelte forsinkede kald imod sans
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	
	

	Naturligt
	 Svar:                Truscott med xxxx,  1 ut = xxx,  6-(9)
	

	
	
	Ny fv. = 0-8 HFP, spring i ny f. = 9-11 HFP
	

	
	Genåbning:
	                                             overm. = gameinvit 12+,
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	ALLE KONVENTIONER KAN VÆRE REVIDERET!

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Neg D til 4 hj og kravpas fra/med 2 klør til/med 3 rudere
	Udv. Multi mod 1 ut-indmelding

	Truscott
	
	Bluff

	RD = 9+
	Konkurrence- og svardoblinger anvendes!
	Kan forekomme!

	
	14-08-2002 13:05


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	4 ♥
	12+ HP bal., (10)11+ HP ubal.
	2-trin spring frem = 3-7 HP med 6-farve,
	Generelt efter svage springsvar
	Efter indmelding:

	
	
	
	
	
	3 trinnet bagud = 7-farve + 5-8 hp
	støttemeldinger er spær, 2 NT = nat.
	overmeld = min. 9+ xxx støtte


	
	
	
	
	
	2 NT = 11-13 HP med 4 ♣ el. ♦
	andre meldinger naturlige og inviterende
	Nyfarve 2-3-trins-spring = spær

	
	
	
	
	
	1 NT = 8-10 HP
	Ofte svage ny-spring på 2-trinnet og 3-trinnet
	Efter modpartens opl.D:

	1(
	
	4
	4 ♥
	12+ HP bal., (10)11+ HP ubal.
	2 spring = 3-7 HP med 6-fa, HP
	i såvel offensiven og defensiven
	RD = 9+ HP.

	
	
	
	
	
	3 spring = 5-8 med 7-farve,  2 NT = 10-12 HP 
	2-trinnet fremad og 3-trinnet bagud!
	 Krav til og med 2 i åbningen

	
	
	
	
	
	1 NT = 6-9 HP
	3-trinnet fremad fra minor = Splint 16+
	

	1(
	
	4
	4 ♦
	(11)12+ HP bal., (9/10)11+ HP ubal.
	Spring = svagt, 2 NT = rev. Stenberg
	Rev Toronto i 3.hånd U/Z
	Stenberg udgår efter indmelding

	
	
	
	
	
	Splint
	
	

	1(
	
	4
	4 ♥
	(11)12+ HP bal., (9/10)11+ HP ubal.
	Spring = svagt, 2 NT = rev. Stenberg
	Rev Toronto i 3.hånd U/Z
	Stenberg udgår efter indmelding

	
	
	
	
	
	Splint
	
	

	1ut
	
	2
	fra 3♣ til 4♥
	12-14 ude og 15-17 HP i zonen
	2 ♣ = Stayman, 2♦/♥ = Jacoby, 
	Generelt:
	Generelt:

	
	
	
	
	
	2 ♠ =  specielt … max/min, 
	X-Y ut
	Nær-fjern mod Michaels Cuebid 2-farvede

	
	
	
	
	
	2 nt = begge minorer,  3 mi = invit
	4.farve inkl. 1 spar
	og Københavner

	
	
	
	
	
	3 MA = spær,  Texas, Gerber
	
	

	2(
	X
	0
	
	1) 20-21 HP eller 26-27 HP, bal. (ger-
	2 ♦ = relæ, 2 ♥/♠/NT/3♣ = sign-off overfor  
	
	

	
	
	
	
	ne 5 MA) ,  3) ACOL-2 i ♣/(stærk♦)/♥/♠
	20-21 NT,  3 ♦/♥/♠ = 6/7-farve med 1 taber
	
	Enkelte Lebensohl-situationer.

	2(
	X
	0
	
	1) 5-10 HP m. 6-fv. i ♥/♠ 2) ACOL-2 i ♦
	2 NT = kunstig gameinvit -> Plauken/kryds, 
	
	Enkelte Scrambel-situationer

	
	
	
	
	3) 24-25 HP, bal. (gerne 5 MA)
	3♣/♦/♥/♠ = nat. og krav
	
	

	2(
	X
	4
	
	5-10 HP og 5-4 ell. 5-5 i MA (evt. 4-4)
	2 NT = krav, 3 ♣/ 3 ♦=ønske, 3 ma=spær
	
	

	2(
	
	5
	
	5-10 HP og 5-fv. i ♠ + 4+-fv. i mi
	2 NT = korr, 3 ♣/3 ♦/♥/♠ = stop
	
	

	2ut
	
	
	
	22-23 HP, bal. (gerne 5 MA)
	 Stayman med  5-kryds, Jacoby, Texas
	
	

	3(
	
	7+ (6)
	
	Spær på 3-trinnet: 1½-2½-3½-4½ regel. 
	Generelt  efter 3 X: 
	
	

	3(
	
	7+ (6)
	
	Stilren  i  1. + 2. hånd.  
	ny farve på 3-trin (og 4 ♥ på 3 ♠) = nat.
	
	

	3(
	
	7+ (6)
	
	
	underliggende ny farve i øvrigt = cuebid,
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	7+ (6)
	
	
	Spring til game (3 ♠ - 5 ♣, 3 ♦ - 4 ♥) = nat. 
	Cuebids, 1430-RKC , Voidwood, Gerber på UT.

	3ut
	X
	
	
	ca EKDxxxx i mi (i 4. hånd for at spille)
	
	

	4(
	
	0
	
	Simpel Namyats
	
	

	4(
	
	0
	
	Simpel Namyats
	
	

	4(
	
	7+
	
	spær
	
	

	4(
	
	7+
	
	spær
	
	

	4ut
	X
	
	
	Es-spørge
	5 ♣=0, 5 ♦/♥/♠=Es i fv., 5 NT=2, 6 ♣=♣ Es 
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