	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT
TIL HOLDTURNERING
	


	INDMELDINGER (STIL; SVAR; 1/2-TRÆKKET; GENÅBNING)
	ÅBNINGSUDSPIL (STIL)
	
	

	Naturlige, evt. udspilsdirigerende. Hårde på 1-trinnet.
	
	UDSPIL
	MAKKERS FARVE
	
	

	Sunde på 2-trinnet.
	FARVE
	1/3/5 højest
	1/3/5 højest
	
	

	
	SANS
	Attitude
	Attitude
	TURNERING
	
	HOLD
NR.
	2

	
	SENERE I SPILLET
	Samme
	Samme
	DIVISION/RÆKKE
	3. div Øst
	
	

	
	GENNEM SPILFØRER
	Samme
	Samme
	SPILLERE
	Kaj Druedal – Paw Algran

	
	
	
	
	
	

	1UT-INDMELDING (2./4. HÅND; SVAR; GENÅBNING)
	UDSPIL  (HVAD DET UDSPILLEDE KORT TYPISK ER FRA)
	SYSTEM

	2. HÅND/GENÅBNING:
	15-17 balancerede
	UDSPIL
	MOD FARVE
	MOD SANS
	SYSTEMETS NAVN

	SVAR:
	Som offensiv
	ES
	EK, Ex
	EK, Ex
	5-farve major

	
	KONGE
	EKx, KDB, KDx, Kx
	EKx, KDB, KDx, Kx
	GENEREL STIL 

	4. HÅND:
	11-14 balancerede
	DAME
	DB10, DBx, Dx
	DB10, DBx, Dx
	Kreativ, system følges ikke altid hvis der er taktiske momenter i

	SVAR: som of
	Som offensiv
	BONDE
	B109, B109, Bx
	B109, B109, Bx
	Afvigelser.

	SPRINGINDMELDINGER (STIL; SVAR; USÆDVANLIG 2UT)
	10
	109x, 10x
	109x, 10xxx, 10xx, 10x
	Ellers naturligt.

	GENERELT: 
	Spær, 1-2-3-4 regel
	9
	9x
	9xxx, 9xx, 9x
	1UT ÅBNING: (11)12-14
	(11)12-14 balancerede

	2-TRÆKKET: 
	Spær, 2ut 2-farvet som ikke vises med MichaelsCue
	HØJT
	xx
	attitude
	1UT SVAR: 
	NF-staymann, Jacoby

	3+-TRÆKKET: 
	Spær
	LAVT
	Hxx, xxx, Hxxxx
	attitude
	2-O-1 SVAR: 
	10+, naturlige

	GENÅBNING:  
	Spær, dog normalt sundere.
	SIGNALER I PRIORITETSORDEN (L; U; K; A; F)
	SPECIELLE  MELDINGER,  KAN  KRÆVE  SPECIELT  FORSVAR

	CUEBID: DIREKTE & SPRING (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	L=LIGE;   U=ULIGE;   K=KALD;   A=AFVISNING;   F=FARVESKIFT
	

	DIREKTE:
	Michaels cuebid. 2m= mindst 4/4 i major
	
	MAKKERS UDSPIL
	MODP. UDSPIL
	VED RENONCE
	

	2M = mindst 4modsat major og 5minor
	FARVE   1.
	1.
	K/A – evt. F
	Evt. L/U
	K/A
	

	SPRING: 

	
	2.
	
	
	
	

	GENÅBNING:
	Michaels cuebid
	3.
	
	
	
	

	MOD UT (MOD STÆRK/SVAG; GENÅBNING; PASSET HÅND)
	SANS
	1.
	K/A – evt. F
	L/U
	K/A
	

	Capeletti. Mod svag sans er melding i 2.hånd konstruktiv med
	2.
	
	
	
	

	Mindre makker har forhåndspasset.
	3.
	
	
	
	

	Destruktivt mod Stærk sans.
	KALD/AFVISNING
	Omvendt (lavt = kald)
	

	
	MARKERINGER
	Malmø, men ikke konsekvent
	

	MOD SPÆRREÅBNING (DBL.; CUEBIDS; SPRING; UT)
	FARVESKIFT
	Lavinthal
	

	Valgfrie doblinger – Lebensohl svar ved 2-trinnet.
	1. AFKAST
	Kald/afvisning
	

	Efter spær i 2/3 major, viser 4minor farven+modsatte major.
	TRUMFSIGNALER
	
	

	
	ANDRE SIGNALER
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	OPLYSNINGSDOBLING  (STIL; SVAR; GENÅBNING)
	SPECIELLE  KRAVSITUATIONER

	MOD  KUNSTIGE  STÆRKE ÅBNINGER
	STIL: 
	Kan være hårde på 1-trin
	Semikravpas til og med 2

	Naturligt, destruktivt.

	
	4. farve krav

	
	SVAR:
	Naturlige, lebensohl – overmelding = krav
	

	
	GENÅBNING:
	
	VIGTIGE OPLYSNINGER, DER IKKE  PASSER I SKEMAET

	
	SPECIELLE, KUNSTIGE  OG  KONKURRERENDE D/RD
	x-y sans, unassuming cuebids, Truscott

	EFTER MODPARTENS OPLYSNINGSDOBLING
	Styrke- og  konkurrencedoblinger.
	

	RD = 10+
	Negative doblinger til og med 2
	

	2ut = 12+ og støtte
	Udspilsdirigerende doblinger.
	BLUFF

	Meldinger = max 9point, naturlige, spærrende.
	
	Jævnligt (se generel stil)
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	ÅBNING
	KUNSTIG?
	MIN.
ANTAL KORT
	NEG. DBL.
INDTIL
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	AFVIGELSER, 
NÅR MODPARTEN MELDER, 
ELLER MAKKER HAR PASSET

	1
	
	3
	2
	11+
	Omvendt minor, Svage spring
	
	Omvendt minor bortfalder ved

	
	
	
	
	
	2ut = 10-12 uden major
	
	Indmelding eller dobling

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	3
	2
	11+
	Omvendt minor, Svage spring
	
	Omvendt minor bortfalder ved

	
	
	
	
	
	2ut = 10-12 uden major
	
	Indmelding eller dobling

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	5
	2
	11+
	2ut = Bekkasin
	Langfarve-trialbids efter 1-2
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	5
	2
	11+
	2ut = Bekkasin
	Langfarve-trialbids efter 1-2
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	2
	
	(11) 12-14 balancerede
	NF-Staymann, Jacoby transfers
	
	Lebensohl forsvar ved indmeld

	
	
	
	
	Der vurderes straf-risiko i 3. Hånd
	
	
	Ved Dobling: pas = for at spille

	
	
	
	
	Kan i sjældne tilfælde indeholde 6minor
	
	
	Rdbl = flugt, farve-melding =

	
	
	
	
	Eller 5major.
	
	
	For at spille.

	2
	Ja
	0
	
	8½ spillestik eller 20-21/25+ ut
	Lauge svar. 2= ikke svag hånd med egen
	Naturligt
	

	
	
	
	
	
	Farve.
	
	

	2
	Ja
	0
	
	Svag multi. 5/6-farve major 
	Plauken svar. Ved svar på 2ut tages højde
	
	

	
	
	
	
	0/3-7 point (efter zonestilling)
	For om der er meldt på 5-farve.
	
	

	2
	
	6
	
	8-11 HP, naturlig
	2ut spørger. Super-kaptajnsprincip
	
	Dobling = straf.

	2
	
	6
	
	8-11 HP, naturlig
	2ut spørger. Super-kaptajnsprincip
	
	Dobling = straf.

	2ut
	
	2
	
	22-24 balancerede
	Baron, transfer
	
	

	3
	
	6
	
	Spær, 1-2-3-4 regel
	Ny farve = krav
	
	

	3
	
	6
	
	Spær, 1-2-3-4 regel
	Ny farve = krav
	
	

	3
	
	6
	
	Spær, 1-2-3-4 regel
	Ny farve = krav
	MELDINGER PÅ HØJERE NIVEAU (SLEMMELDINGER)

	3
	
	6
	
	Spær, 1-2-3-4 regel
	Ny farve = krav
	RKCB1430, cuebids, gerber efter 1/2ut åbning

	3ut
	Ja
	0
	
	Gående minor
	4-7 pas/korriger. Major nautrligt
	

	4
	
	7
	
	Spær, 1-2-3-4 regel
	
	

	4
	
	7
	
	Spær, 1-2-3-4 regel
	
	

	4
	
	7
	
	Spær, 1-2-3-4 regel
	
	

	4
	
	7
	
	Spær, 1-2-3-4 regel
	
	

	4ut
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