	
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING

	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)  Journalist/Schneider - Rusinow
	

	1. trin:  Sunde og/eller udspils dirigerede – kan være 4 - farver
	
	Udspil
	Makkers farve
	

	2. trin:  5+ farve =>12 HFP
	Farve
	2.-4. højeste, Attitude
	Højeste, Attitude
	

	svar på indmelding:  USP
	Sans
	2.-4. højeste, Højest fra sekv.
	Højeste, Attitude
	Turnering
	Åben række.
	Hold

nr.
	2

	                                 
	Senere i spillet
	Højeste kort
	Højeste kort
	Division/Række
	3. Division Øst
	
	

	                                 
	Gennem spilfører
	generelt 2.-4. højeste
	Højeste kort
	Spillere
	Susanne og Jens Houlberg

	Genåbninger:  8+ hfp UBAL
	Andre  aftaler
	Ved trumfudspil alt tilladt
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18 HP
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	som i offensiven
	Es
	Ex, EK
	EKx, EK, Ex
	5 card major med 11-14/15-17 sans

	
	Konge
	EKx, Kx, KD, EKD
	KDx, KDB
	Generel stil 

	4.hånd:
	10 – 14 HP
	Dame
	KDx, Dx, KDBx, DB
	DB10, DBx, Dx, DB
	5+ åbning major, bedste minor

	Svar: 
	NAT, 2 i åbners farve er min. lille åbningshånd
	Bonde
	DB10, DBx, Bx, DB
	B109, B10x, Bx
	Destruktive 2/3 niveau åbninger samt springstøtter (Bergen Raises),

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	B109, B10x, 10x, KB10
	HH10xx, HH109
	naturlige og generelt sunde indmeldinger

	Generelt: 
	Spær efter 1-2-3 regel og ’næse’
	9
	109x, K109, 9x
	H9x, 9x
	1UT åbning: 
	11-14 HP 1+2 hånd, 15–17 HP 3+4 hånd, evt. 5 i MA

	2-trækket: 
	5+ farve, 2 UT tofarvet (Michaels Cuebid) evt. stærk
	Højt
	H/L fra double, MUD
	H/L fra double, MUD
	1UT svar: 
	Marionet Staymann (NB ! speciel version), Transfer

	3+-trækket: 
	6+ farve, Chance 3 UT (semigående farve) 
	Lavt
	Attitude
	Attitude
	2-o-1 svar: 
	10+ HFP

	Genåbning:  
	God åbningshånd med 6+ farve
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2( stærk, kontrolsvar (E = 2 kontroller, K = 1 kontrol)

	Direkte:
	Michaels Cuebid 8-15 HFP
((
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2( svag Multi 6 (5) farve i MA

	(1mi)–2mi = min 5/4 MA, (1()–2( = 5mi+4(, (1()–2( = 5/5 mi+(
	Farve   1.
	1.
	K/A + evt. F
	evt. L/U
	K/A
	1MA – 3MA = svag med 4-kort støtte (Bergen Raises)

	Spring: 


	
	2.
	L/U
	
	
	(1X) – 2X Michaels Cuebid

	Genåbning:
	Michaels Cuebid 8-15 HFP
	3.
	
	
	
	(1X) – 2UT svag eller stærk – 2 farvet hånd

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	K/A
	Roterende K
	1X – (1/2Y) – 2mi = rundekrav,   1X – (1/2Y) – 2MA = Non forcing

	(1 UT) svag:   Rev. Woolsey, dog er DB forslag til straf 
	2.
	evt. L/U
	
	
	

	(1 UT) stærk: DB = 4+ mi samt 4 MA (Rev. Woolsey)
	3.
	
	
	
	

	(1 UT) svag/stærk:    2( begge MA, 2( Multi eller stærk enfarvet, 
	Kald/afvisning
	Omvendt + omvendt forsinket kald mod UT
	

	2(/( NAT, 2UT = mindst 5/5 mi eller stærk tofarvet
	Markeringer
	Malmö – markerer kun når skønnes nødvendigt
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Trelde eller Lavinthal
	

	(2/3X) – DB  = 13-16 BAL eller stærk, 2 UT 17-19, 
	1. afkast
	Kald / afvisning i farve, roterende kald mod UT
	

	                          DB efterfulgt af UT 20+
	Trumfsignaler
	Trumfekko antyder trumfnings mulighed
	

	(2/3X) – 2/3Y = 13-17 UBAL
	Andre signaler
	Signaleres kun når det skønnes nødvendigt
	

	(3 mi) – 4 mi = typisk begge MA eller stærk en-farvet
	DOBLINGER
	

	Svar på makkers DB efter Lebensohl principper
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	2. pos. 11+ med god fordeling, 4. pos. 8+ HFP 
	1X – (1Y/2Y) – PAS = Semi kravpas <= 2(

	Mod stærk (  :  (1() - 1X NAT – kan være 4 farve
	
	4. farve krav

	                       :  (1() – 2( Michaels Cuebid
	Svar:
	springer med 10+ og 5 farve – ellers overmelding åbners farve
	

	mod stærk 2(:  2/3X NAT
	Genåbning:
	8+ HFP BAL
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	X-Y Sans, Wolffs sign-off, LFT, Okuneff, Manco, Unassuming Cuebid

	Efter modpartens oplysningsdobling
	1 mi – (1() – DB = 4+ ( og 6+ HFP
	Fitbids, Lebensohl, Nær – fjern mod alle kendte 2 farvede indmeldinger

	RD = 9+ hfp med strafinteresse – dårlig fit
	NEG DB <= 4(
	

	2 UT = 10+ hfp med god fit (Truscott 2 UT)
	Konkurrence DB, Styrke DB, Svar DB, Udspil dirigerende DB
	Bluff

	1X – (DB) – 3X = spær
	DB af splint og CUE lover farven og viser visse offensive værdier
	Jævnligt for begge spillere (1-2 gange pr. 3-10 kampe)

	1X – (DB) – 1/2Y = 1Y=6+, 2 mi=rundekrav, 2MA= non forcing
	
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	4(
	10+ HFP hvis UBAL
	(/(:   svage spring - 6+ farver og 0-8 hfp
	2 UT spørger (samme system som åbn. 2(/() 
	Ingen svage spring i MA efter

	
	
	
	
	Hvis fordeling 5(+5( åbnes 1(
	2 UT:        10-12 BAL med 4+ (, ej 4+ MA
	3( svag, 3 UT for at spille, 4( mild sleminvit
	forhåndspas

	
	
	
	
	med lille åbningshånd
	2(:           9-11 godt hæv i (, ej 4+ MA
	Splint, 2 UT benægter splint, 3( mild sleminvit
	Semikravpas

	
	
	
	
	
	3(:           0-8 hfp med 5+ (, ej 4+ MA
	4( videre spær
	

	1(
	
	3
	4(
	10+ HFP hvis UBAL
	samme princip som ovenstående dog
	samme som ovenstående
	Ingen svage spring i MA efter

	
	
	
	
	Med fordeling 4-4-4-1 åbnes 1(
	1( - 3( = 9-11 godt hæv i (, ej 4+ MA
	
	forhåndspas

	
	
	
	
	
	
	
	Semikravpas

	1(
	
	5
	4(
	10+ HFP hvis UBAL
	2( svagt spring, 2 UT krav med fit 
	2 UT svar: 3 mi stærk, 3( ukendt renonce, 3(
	2 UT NAT 10-12 uden fit i (

	
	
	
	
	
	3(/( = 8 taber med 4+(, 4(/( R-CUE
	ukendt single, 3 UT min. BAL, 4 mi CUE
	Semikravpas

	1(
	
	5
	4(
	10+ hvis UBAL
	2 UT krav med fit
	samme som ovenstående
	2 UT NAT 10-11 uden fit i (

	
	
	
	
	
	3(/(/( = 8 taber med 4+(, 4(/(/( R-CUE
	
	Semikravpas

	1ut
	
	2
	
	11-14 HP i 1.+2. hånd
	2( Marionet Staymann (SPEC.) –  invit / krav
	1 UT – 2( - 2(         = benægter 5 kort MA
	Samme system

	
	
	
	
	15–17 HP i 3.+4. hånd,
	2(/(/UT Transfer, 2( mi Staymann
	1 UT – 2( - 2 MA     = 5 kort MA
	Efter modpartens indmeldinger 

	
	
	
	
	Kan indeh. 5 farve i MA eller
	3(/(/(/( stærk og slem invit
	1 UT – 2( - 2( - 2( = måske 4 farve i (
	og DB spilles med OPLD og 

	
	
	
	
	6 farve i mi
	2( = invit selv uden MA eller krav med (+(
	1 UT – 2( - 2( - 2( = altid 4 farve i (
	revideret Rumpensohl

	2(
	Ja
	0
	4(
	Eneste krav
	2( = 0-1 kontr. … 2 UT = 4+ kontroller
	Efter second negative ej krav.  
	Efter indm. spilles med sænkede

	
	
	
	
	22+ UT eller stærk i farve
	3 og 4 trækket direkte over 2( = Transfer
	
	trin

	2(
	Ja
	0
	
	3-10 HFP med 6 (5) farve i MA
	
	Med 7 tabere, max. HP og 6 farve skal inviteres
	2( - (DB) – PAS = ( - farve

	
	
	
	
	
	2 UT spørger :  Plauken svar
	3( max, 3( min. med (4)5(, 3( min. med 5(
	2( - (DB) – RD = meld multifarv.

	2(
	
	4
	
	3-10 HP med begge MA (min 5/4)
	3( spær for at spille, 2 UT spørger
	
	2UT svar: 3( max og 6 farve, 3( 5 farve + mi
	2MA - (DB) – ny farve = NAT

	2(
	
	5
	
	3-10 HP 5+ ( og 4+ i MI
	3( spær for at spille, 2 UT/3( spørger
	
	samt ej min., 3 MA min., 4 mi renonce og max.
	og ej krav

	2ut
	
	2
	
	20-21 HP BAL
	3( = Amr. Stayman, Transfer, 3(=5(+4(
	
	Samme system

	3(
	
	5/6
	
	Spær – evt. 4 kort MA, 1-2-3 regel
	Ny farve krav, 4( Es spørgemelding
	
	

	3(
	
	5/6
	
	Spær – evt. 4 kort MA, 1-2-3 regel
	Ny farve krav, 4( Es spørgemelding
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	Ny farve krav, 4( Es spørgemelding
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Spær
	Ny farve krav, 4( Es spørgemelding
	CUE visende 1. eller 2. kontrol (E, K, single, renonce), 4 UT RKCB 1430

	3ut
	Ja
	0
	
	Spær med gående mi
	4/5/6/7( præference, 4( Transfer, 4 MA CUE
	5 UT lover alle esser på begge hænder – generel storslem invit

	4(
	
	7
	
	Spær
	4 MA samt 4 UT for at spille
	1/2 UT – 4/5 UT kvantitativ (foreslår 6/7 UT) 

	4(
	
	7
	
	Spær 
	4 MA samt 4 UT for at spille
	4 UT uden forudgående CUE = RCKB 1430

	4(
	
	6
	
	(Spær) 
	4( for at spille, 4 UT RCKB 1430
	Efter renoncevisende CUE spilles med CUE og 4 UT = EKCB

	4(
	
	6
	
	(Spær) 
	4 UT RCKB 1430
	Ved slemopfordring i 4( og 4( svares RKCB

	4ut
	Ja
	0
	
	Spær med 5+/5+ mi 
	5/6/7 for at spille
	

















