	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Sunde i zonen på 1-trækket
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	
	Farve
	2.-4. + ALA
	
	
	

	
	Sans
	2.-4. + ALA
	Inv fra honnør-xx
	Turnering
	DBF hold
	Hold

nr.
	4.

	
	Senere i spillet
	2.-4. + ALA
	
	Division/Række
	3. Div. Øst
	
	

	
	Gennem spilfører
	2.-4. + ALA
	
	Spillere
	Johan Bayer - Henrik E. Sørensen

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-17(18) HP BAL
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Systemet
	Es
	EK, Ex
	
	Revideret Dansk Bridge Standard / Naturligt

	
	Konge
	EKx(x), KD(x), KDB(x)
	
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-14 HP BAL / Fattigmands-Kbh.
	Dame
	DB(x), DBT, Dx, KD(x), 
	
	

	Svar: 
	Systemet
	Bonde
	BT(x), BT9, Bx, KBT(x)
	
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	T9x, KT9, Tx, 
	
	

	Generelt: 
	1-2/3-4 regel
	9
	9xx
	
	1UT åbning: 
	15-17 HP BAL (inkl. MA 5-farve)

	2-trækket: 
	1-2/3-4 regel / 2NT: København
	Højt
	Tre
	
	1UT svar: 
	6-9 HP

	3+-trækket: 
	1-2/3-4 regel
	Lavt
	To eller fire +
	
	2-o-1 svar: 
	10+ HFP

	Genåbning:  
	Normalt
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	1x-pas-2MA (spring) = 6 farve 5-10 p.

	:Direkte:
	Mich CUE. Eft. 1mi: 5(+4+(, 6-12HP (zonebetinget) /
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2(: Eneste krav (NT 22-24 HP / 28+ HP)

	Eft. 1MA: 4 i anden MA+5mi, 10-15HP (zonebetinget)
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	K/A+F
	NT 22-24 HP / 28+ HP)

	Spring: 


	(1x)-3x: Western CUE
	2.
	L/U
	F
	
	2(: Multi (Ma 6-farve, 6-10HFP / NT 25-27 HP /



	Genåbning:
	
	3.
	F
	
	
	       1-farvet mi, 8½-9 spillestik

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	L/U
	K/A+F
	2(: Muiderberg. 5-farve + mi-farve (4+)

	Multiforsvar +
	2.
	L/U
	F
	
	2(: Muiderberg. 5-farve + mi-farve (4+)

	2(: Muiderberg. 5-farve + mi-farve (4+)
	3.
	F
	
	
	

	2(: Muiderberg. 5-farve + mi-farve (4+)
	Kald/afvisning
	Omvendt
	3NT: Gående minor

	
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Mod Multi: Eget forsvar
	1. afkast
	Romersk kald (odd/even)
	

	Mod sv. 2-åbn.: Lebensohl, Rev. Crowhurst
	Trumfsignaler
	Trumfekko antyder trumfningsmulighed
	

	Mod svag åbning visende begge major: Eget konventionelt forsvar 
	Andre signaler
	ALA – (K beder om markering), fors kald m. UT
	

	Mod 3/4-åbn: OD
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Sunde. Mindst åbningshånd med 4-3 i umeldt major, eller 
	Semi-kravpas til og med 4(

	Mod stærk 1( el. stærk 1(: Multiforsvar
	16+HP
	

	
	Svar:
	
	

	
	Genåbning:
	Ned til 8-9 HP med ideel fordeling
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	LFT, Manco, XY-sans, nær-fjern, Lebensohl, Fjendens farve, 4fk,

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Neg.D, svar-D, konkurrence-D
	Omvendt Totonto, Good-bad 2NT, DOPI, ROPI

	Truscott / RD=9+HP
	Lightner-doblinger mod slemmer
	Wollf´s signoff, slow/fast arrival

	Ny farve er ”ukrav”
	Naturlige udspilsdirigerende doblinger
	Bluff

	
	
	Sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	4 (3)
	4(
	11+ HP, normalt mindst 4-farve, men
	Omv.  minor
	
	Omv. minor falder bort

	
	
	
	
	kan være 3-farve
	Weak Jumpshift, Splint
	
	Fj.farve = primær fit + krav

	
	
	
	
	
	2NT = 10-12HP
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	4
	4(
	11+ HP, mindst 4-farve
	Omv.  minor
	
	Omv. minor falder bort

	
	
	
	
	
	Weak Jumpshift, Splint
	
	Fj.farve = primær fit + krav

	
	
	
	
	
	2NT = 10-12HP
	
	

	1(
	
	4
	4(
	11+ HP, mindst 4-farve
	Steens 2NT, Splint, Rev. minisplint
	
	Steens 2NT falder bort

	
	
	
	
	
	2( = Weak Jumpshift,
	
	Fj.farve = primær fit + UK

	1(
	
	5
	4(
	11+ HP, mindst 5-farve
	Steens 2NT, Splint, Rev. minisplint
	
	Steens 2NT falder bort

	
	
	
	
	
	
	
	Fj.farve = primær fit + UK

	1ut
	
	
	
	15-17 HP (evt. med MA 5-farve)
	Mar. Stayman m/ transfer, Gerber
	
	Lebensohl

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	Eneste krav: Typisk 1-farvet 22+HFP / 
	Kontrolsvar
	
	DOPI/ROPI

	
	
	
	
	NT 22-24 HP / NT 28+ HP
	Rev. Baron, Gerber, Texas
	
	

	2(
	X
	0
	
	Multi: Ma 6-farve, 6-10HFP / NT 25-27 /


	PLauken
	
	

	
	
	
	
	/ 1-farvet mi, 8½-9 spillestik
	
	
	

	2(
	X
	5
	
	5-farve + mi-farve (4+)
	Konventionelle – diverse svage og stærke.
	
	

	2(
	X
	5
	
	5-farve + mi-farve (4+)
	Konventionelle – diverse svage og stærke.
	
	

	2ut
	
	
	
	20-21 HP (evt. med MA 5-farve)
	Rev. Baron, Gerber, Texas
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær efter 1-2/3-4-reglen
	Ny farve på 3-træk krav. 4-trækket =TSM
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær efter 1-2/3-4-reglen
	Ny farve på 3-træk krav. 4-trækket =TSM
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær efter 1-2/3-4-reglen
	Ny farve på 4-trækket =TSM
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Spær efter 1-2/3-4-reglen
	Ny farve på 4-trækket =TSM
	Trelde, RKC1430, CUE, Gerber, Kvantitativ NT

	3ut
	X
	
	
	Gående minor
	Konventionelle kontrolspørgemeldinger
	Kravpas over gameniveau, hvis vi har vist styrke til game (”det er vores spil”)

	4(
	
	7
	
	Spær efter 1-2/3-4-reglen
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær efter 1-2/3-4-reglen
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær efter 1-2/3-4-reglen
	
	

	4(
	
	7
	
	Spær efter 1-2/3-4-reglen
	
	

	4ut
	
	
	
	Es-spørgemelding
	Gerbersvar
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