	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Sunde indmeldinger som udgangspunkt (10+ hp). 
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	4-farve på 1-trinnet er set. 
	Farve
	4.6.
	Samme
	
	

	Ny farve er rundekrav 
	Sans
	4.6
	-
	Turnering
	Divisionsturneringen
	Hold

nr.
	7.

	Genåbning fra 8+hp
	Senere i spillet
	4.6.
	-
	Division/Række
	3. Div. Vest
	
	

	
	Gennem spilfører
	2.4 i urørt farve
	
	Spillere
	Henning Kruse – Mads Krogsgaard

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	15-18/11-14
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	åbners farve er GF stayman – ellers som ved åbning
	Es
	EKx
	Samme
	5card Major

	
	Konge
	EKx, KDx, Kx
	KDx, Kx
	Generel stil 

	4. hånd:
	10-14(16)
	Dame
	KDx, DBx, Dx
	DBx, Dx
	5 c MA med små nt. 

	Svar: 
	åbners farve er GF stayman, ellers som efter åbning
	Bonde
	B10x, Bx
	Samme + EB10
	Modificerede bergen raises på 1MA

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	H109x, 109x, 10x
	-
	

	Generelt: 
	Spærrende. Junioragtigt i gunst. z. i 1. og 3. hånd
	9
	H9x, 9x
	-
	1UT åbning: 
	UZ 11-14, IZ 12-14 (15-17 3. h. i z.)

	2-trækket: 
	Spær, (5)6-farve. 2ut = 2 laveste umeldte
	Højt
	xx
	xx
	1UT svar: 
	6-9. Kan være 4-7 m. trippel støtte på 1MA

	3+-trækket: 
	Spær, 6/7-farve
	Lavt
	4. høj./interesse
	Evt. interesse (4.h. fra xxxx)
	2-o-1 svar: 
	(9)10+ Rundekrav

	Genåbning:  
	Åbn.hånd med 6/7-farve
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	2(: Svag toåbning i (

	Direkte:
	Michaels cuebid
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2(: Svagt med begge MA

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	L/U
	3NT: Sundt spær i minor i 1. og 2. hånd (gambling i 3. og 4. hånd)

	Spring: 


	Holdspørgende med énfarvet hånd
	2.
	L/U
	
	
	

	Genåbning:
	Samme
	3.
	F
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A (evt. L/U)
	Fors. kald
	L/U
	

	Good-bad multi i 2.h.

	2.
	L/U
	L/U
	
	

	2( = begge MA i 4.h
	3.
	F
	
	
	

	
	Kald/afvisning
	Omv. kald. Forsinket kald mod NT med høje kort
	

	
	Markeringer
	Malmø. Typisk markering hvis bordet stikker op.
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	2-trinnet: D + Lebensohl, 2ut = 15-18
	1. afkast
	Markering uinteressant farve som udgangspunkt
	

	Multi: rev. Crowhurst
	Trumfsignaler
	
	

	Leaping Michaels
	Andre signaler
	
	

	3/4-trinnet: oplD
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Normale, fra (10)11+ med god fordeling, eller 17+
	

	
	
	

	
	Svar:
	Spring = invit, Lebensohl
	

	
	Genåbning:
	8+
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	Lebensohl i diverse sekvenser

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Efter styrkedoblinger er næste dobling typisk T/O, derefter straf.
	Manco, xy-ut, nær-fjern, 4. farve

	Ostot, fitbid, RD = 9+ uden primær støtte til åbner
	Neg. t.o.m. 3sp
	1x-1y-1z = ubalanceret

	
	Svar- og invitD
	Bluff

	
	
	Kan forekomme fra begge, men sjældent.
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	2
	3(
	11-21 NAT. 
	2(: GF med støtte; 2(: 10-12 med støtte
	Herefter NAT, evt. holdvisende + splinter 
	2(, 2( er NAT, 3( spær efter indmelding

	
	
	
	
	Alle 15-19 bal. (inkl. 3352)
	3(: Spær (ikke game overfor 15-16 NT)
	NAT
	

	
	
	
	
	
	2MA/3ny: Svagt spring
	
	2 i deres viser godt hæv med støtte

	
	
	
	
	
	Walsh
	
	

	1(
	
	5(4)
	3(
	11-21 NAT.
	2(: GF med støtte; 3(: 10-12 med støtte
	
	Se 1(.

	
	
	
	
	Altid ubal. og 5+, medmindre 4441
	3(: Spær (ikke game overfor 15-16 NT)
	
	

	
	
	
	
	
	2MA/3MA: Svagt spring
	2ut = søge
	

	1(
	
	5
	3(
	(10)11-21 NAT
	1nt: 6-9 alm. eller 4-7 m trippel MA             2MA: 8-10 m trippel

2NT: invit+ Jacoll

3(: 10+-12 m trippel. 3(: 7-9 m 4c. 3MA: (0)3-6 m. 4c. support
	
	V. indmelding er 2NT GF m. 3+
Overm. invit m 3+, 3MA: mixed.

Efter modpartens TO: Ostot

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	5
	3(
	(10)11-21 NAT
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	
	
	4(
	Bal. hånd, 11/12-14 (3. h. i z. 15-17)
	Twoway Stayman, 2MA/3mi to play.
	1ut-2kl-2ru-2hj = svag m. begge major
	DONT: flugt v straf/styrke-X, ellers ignoreres dobling. TO af NAT indmeldinger, ellers styrkeX.

LEB. 

	
	
	
	
	6f i mi kan forekomme med 6322.
	3MA: enfarvet sleminvit
	
	

	
	
	
	
	1NT åbning er set med 2xxxx  i MA og 5332
	4(/(: Sydafrikansk transfer til MA 
	
	

	
	
	
	
	
	4MA: To play
	
	

	2(
	X
	
	
	Alle kravhænder.
	2( relæ. 2MA og 3mi: Signoff med farven
	Afmelding = meldingen over
	D = typisk ut-variant

	
	
	
	
	20-21/25-27 BAL, evt. 5f. major
	2nt: signoff m. begge mi
	
	

	2(
	X
	0
	
	Svagt med 5/6 ( 
	2(: relæ
	2ut = 5.farve, 3x = 6f.
	

	
	
	
	
	
	2/3/4(: to play
	
	

	2(
	X
	4
	
	Svag m. begge MA, min 4-4
	2nt relæ
	
	

	2(
	
	
	
	Svagt nat.
	3(: Ej invit. 2nt: relæ
	3kl = 5.farve, 3ru/hj/sp = 6f.
	

	2ut
	
	-
	
	22-24 BAL, evt. 5f. major 
	Transfer + Amerikansk stayman mv.
	
	

	3(
	
	5/6
	
	3mi åbning viser dårlig spær i mi hvor 3NT er solid spær 
	4( viderespær. 4(: RKC 1430
	
	

	3(
	
	5/6
	
	
	4( viderespær. 4(: RKC 1430 
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær
	4(: RKC 1430 
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Spær
	4(: RKC 1430 
	RKC1430  + CUE og splint

	3ut
	X
	
	
	Gående min. eller HHxxxxx + sideE/K
	4(/(: Pass/correct. 4MA to play
	Voidwood-1430

	4(
	
	7
	
	
	
	5NT som esspørge hvis 4nt er passeret

	4(
	
	7
	
	
	
	Pass’n’pull i kravpassituationer

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4(
	
	7
	
	
	
	

	4ut
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