	DEFENSIVE  &  KONKURRERENDE  MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

til holdturneringer

	INDMELDINGER  (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	ÅBNINGSUDSPIL Stil
	

	Sunde indmeldinger, typisk 5+ farve
	
	Udspil
	I makkers farve
	

	Svar: Ny farve = rundekrav,  dog med .spring svagt eller splint
	Farve
	Standard , 2.-4.-6. højeste
	2.-4.–(6.)
	

	
	Sans
	Standard, 2. -4. -6. højeste
	2.-4.-(-6.)
	Turnering
	Division
	Hold

nr.
	2

	
	Senere udspil
	
	
	Division/Række
	3.div.vest
	
	

	
	Andre: Kald på EDB, markering på K 
	Spillere
	Kim Bensby - Henrik Kruse Petersen

	1UT-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	
	
	

	1 UT-indmelding = 15 -18 HP,    4.hånd = 11-14 HP
	UDSPIL  (angiv, hvad det udspillede kort lover)
	SYSTEM

	Svar: Stayman, transfer (= efter åbning 1 UT)
	udspil
	mod farve
	mod sans
	SYSTEMETS NAVN

	
	Es
	K
	K
	Naturligt

	
	Konge
	Es eller D
	Es eller D
	GENEREL STIL

	
	Dame
	K eller B
	K eller B
	Tynde åbninger , forholdsvis sunde indmeldinger, hårde invitter

	SPRINGINDMELDINGER (Stil; Svar; Usædvanlig 2UT)
	Bonde
	10
	10
	

	Spær 2 -3 - 4


	10
	9
	9
	

	Efter 1 mi er 2 UT = min. 5 - 5 i to laveste umeldte
	9
	
	
	

	Efter 1ma er det AMA og klør
	Højt
	
	
	1UT åbning:  UZ: 11-14

	
	Lavt
	
	
	2-o-1 svar:  10+

	Genåbning:  
	SIGNALER  i   prioritetsorden
	SPECIELLE meldinger, der  kan  kræve  specielt  forsvar

	DIREKTE OVERMELDING (Stil; Svar, Genåbning)


	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Michaels cuebid (typisk 5 - 4)  2 UT spørger 
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	Good-Bad-Multi mod 1 ut

	Efter 1mi er det begge major
	Farve   1.
	K/A på E,D,B
	L / U
	K / A
	Manco

	Efter 1ma er AMA og klør
	2.
	L / U på K
	
	L / U
	Svage springstøtter (0-7 HP)

	
	3.
	
	
	
	

	Mod UT (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans     1.
	K / A på E,D,B
	L / U  (se *)
	K / A
	

	Mod  UT :Good-Bad  Multi  dvs : 2 kl = begge major, 10-14 HP ,    
	2.
	L / U på K
	
	L / U
	

	                                              2 ru = ubekendt major, 6farve, svagt
	3.
	
	
	
	

	                                              2 maj = naturligt, konstruktivt
	Signaler:  
	
	
	
	Multi mod 1 UT

	                                              2 UT = minor eller krav(.skæve hænder)
	Kald/afvisning
	Små kort = kald, store = afvisning/evt. farveskift
	

	                                              D = 15+ HP  
	Markeringer
	Lav/høj = lige (Malmø)
	

	Mod svag ut: D=13+ , Good Bad multi
	Farveskift
	Lavinthal, 
	

	Mod SPÆRREÅBNING (Dbl.; Overmelding; Spring; UT)
	1. afkast
	K / A
	

	Mod 2 åbninger: Dbl evt. efterfulgt af Lebensohl
	Trumfsignaler
	
	

	3 /  4 - åbninger : oplysningsdbl.
	Andre signaler
	* Mod UT: Forsinket kald fra beg. hænder (små)
	

	Leaping Michaels(god 5-5 i min+AMA) med 2 og 3 i major
	DOBLINGER
	SPECIELLE KRAVPASSITUATIONER

	Mod  Kunstige  Stærke Åbninger
	OPLYSNINGSDBL  (Stil; Svar; Genåbning)
	

	Mod  stærk klør  : D = major, UT = minor også efter 1kl - P - 1 ru
	Oplysningsdoblinger =11+hfp


	

	
	
	

	
	
	VIGTIGE OPLYSNINGER, der  ikke  passer  i   skemaet

	
	
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende  doblinger
	

	1 X= rundekrav med.4+ farve
	Efter 1 kl - (P) - 1 X  - (nat.indmelding t.o.m.2.sp) er D = oplysn.                                    

Hvis makkerkkk
	

	2 X = 6 - 9 HP og god 5- 6 farve
	Hvis makker ikke længere kan melde 1 major
	Bluff:  sjældent

	RD = 10+HP  (ej støtte i makkers major)
	Efter 1 X - D - 1 Y er  D =  straf
	

	1 MA - (D) - 2 UT = 10+hp med trumfstøtte 
	Men  1 X - 1/2 Y - 2/3 X er  D = oplysning              Manco
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig
	Min.

antal kort
	Neg.dbl

indtil
	BESKRIVELSE
	SVAR
	VIDERE MELDEFORLØB
	Afvigelser 

hvis modparten melder, eller

 hvis makker har passet

	1(
	
	3
	4 hj
	Nat. 11+ HP (bedste minor)
	Walsh på hænder < UK (major før minor)
	1 X - 1 Y - 1 UT : 2kl/ru kunstigt
	

	
	
	
	
	
	2 kl = 10+ HP, uden major (omv. mminor)
	
	

	
	
	
	
	
	3kl = 0-7 hp typisk skæv,typisk 5+f
	1kl - 2kl - 2ut = 15-17 hfp, nye farver viser
	Efter indmelding  er 

2 kl=6-9hp

	
	
	
	
	
	2ru/hj/sp=WJS, 3ru/MA=splint 10-12
	                                              features+tillæg
	2kl = 6-9 HP og cue = 10+ HP

	1(
	
	3
	4 hj
	Nat. 11+ HP (bedste minor)
	Omvendt .minor: 2ru = 10+hp, 
	1ru - 2ru - 2ut =15-17, nye farver viser
	

	
	
	
	
	
	3ru = 0-7 hp  typisk skæv
	                                               features+tillæg
	

	
	
	
	
	
	2  MA 6+f WJS, 3kl/MA=splint 10-12
	
	

	1(
	
	5
	4 ru
	Nat. (9)10+ HP (ell.lign spillestyrke)
	2 ut = 10 + HP og 4+farve-støtte
	Nye farver viser features på 3.trin/splint på 4.
	Ostot efter D             

	
	
	
	
	
	2sp/3mi/3hj=div.støtte,3sp/4mi= splint
	
	

	1(
	
	5
	4 hj
	Nat. (9)10+ HP (ell.lign spillestyrke)
	2 ut = 10 + HP og 4+farve-støtte
	Nye farver viser features på 3.trin/splint på 4.     
	Ostot efter D

	
	
	
	
	
	3 mi/MA = div. .støtter,   4 X = splint
	
	

	1ut
	
	
	
	11-14 HP, jævn evt.med 5 i MA 
	Stayman, Transfers
	Efter transfer er ny farve UK
	Efter indmeld.: ingen transfer

	
	
	
	
	
	                                                    2ut=ru)
	Brydes relæet vises min/max m. støtte
	første D = oplysning ,  RD = jævn flugt

	
	
	
	
	
	
	1 UT - 2kl , 2ru - 2 UT lover ikke major
	Rubensohl (transfers) fra 2ut og op

	
	
	
	
	
	3 X = invit HHxxxx
	
	

	2(
	X
	0
	
	Eneste krav ell. 20-21 ut
	 2ru = relæ, 2 MA/3mi svagt, 2ut=mi.
	2kl - 2x - 2ut: Amerikansk Stayman
	

	
	
	
	
	
	3 ma = HHxxxx, uden sideværdier
	2kl -2ru, 2 / 3i farve - farven over afmeld.
	

	2(
	
	6
	
	3- 8(9) HP
	2 UT spørger
	Genmelding=minimum, features=tillæg                                                       
	

	
	
	
	
	
	2MA,3 kl. :nat.rundekrav,  
	
	

	2(
	
	6
	
	3 -8(9) HP
	2 UT spørger, ny farve=rundekrav
	Genmelding=minimum, features=tillæg
	

	2(
	
	6 
	
	3-8 (9)  HP  
	2 UT spørger, ny farve=rundekrav
	Genmelding=minimum, features=tillæg
	 

	2ut
	
	
	
	22 - 23 HP, jævn
	Amerikansk Stayman
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4 reglen
	Ny farve=rundekrav
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4
	Ny farve=rundekrav
	
	

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4
	Ny farve=rundekrav
	Meldinger på højere niveau (slemmeldinger)

	3(
	
	6
	
	Spær 2-3-4
	Ny farve=rundekrav
	Cue, RKC 1430, Voidwood med RKC 1430 svar, 

Kickback v.minor somf

	3ut
	X
	
	
	Gående minor  i 1. + 2.hånd
	4/5/6/7 kl = vil spille i makkers minor
	Unserius 3ut=mild sleminvit i støttede meldforløb (mindst 4-4)

	4(
	
	6
	
	Spær 2-3-4
	
	Efter kvantitativ 4ut vises esser trinvis (0,1,2,3,4). Efter utilstrækkelige

	4(
	
	6
	
	Spær 2-3-4
	
	svar  i kvantitative sekvenser kan vi stå i 5 UT.

	4(
	
	6
	
	Spær 2-3-4
	
	

	4(
	
	6
	
	Spær 2-3-4
	
	

	4ut
	X
	
	
	Blackwood
	5kl=0 es, 5ru=1 es osv.
	

















