	
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING

	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	

	Generelt ”sund fornuft”.
Svarer
	
	Udspil
	Makkers farve
	

	Svarers overmelding i fjendens farve er (min.) et godt hæv.

	Farve
	MUD
	MUD
	

	Springstøtte er spærrende.
Sverers nye farve er krav
	Sans
	journalist
	journalist
	Turnering
	DBF – team Aatorp
	Hold

nr.
	10

	Svarers nye farve er krav.
	Senere i spillet
	attitude
	attitude
	Division/Række
	3. div. vest
	
	

	Genåbning kan være ret svag.
	Gennem spilfører
	
	
	Spillere
	Henning Nølke – Svend B. Larsen
(12823 – 2239)

	
	Andre  aftaler
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	2. hånd: 15-17
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	Overmeld. i fjendens farve = krav
	Es
	EKxx
	EKxx
	Acol

	
	Konge
	KDxx
	KDxxx
	Generel stil 

	4. hånd:
	10-14 (15)
	Dame
	DBxx /Dx
	DBxx/Dx
	afslappet

	Svar: 
	Overm. i fjendens farve = krav; spring = invit.
	Bonde
	B10xx/Bx
	B10xx/Bx
	

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	109xx/10x
	Intern sekvens fx D109x
	

	Generelt: 
	
	9
	9xxx
	9xx evt 109xx
	1UT åbning: 
	12-14

	2-trækket: 
	Major: (lille) åbn.hånd, 6-f. Minor: enfarvet åbn.hånd
	Højt
	Atttude (ej invit)
	do
	1UT svar: 
	Omv.Cotter, KIWI, Gerber

	3+-trækket: 
	( minor ditto) -  henholdsvis spærrende
	Lavt
	Invit 
	invit
	2-o-1 svar: 
	Ca 9+ HP

	Genåbning:  
	invit
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	

	Direkte:
	krav

	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	

	
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	L/U + evt. kald
	

	Spring: 


	Spørger om hold
	2.
	L/A
	(F)
	
	

	Genåbning:
	
	3.
	F
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	
	
	
	

	Wohlin
	2.
	
	
	
	

	
	3.
	
	
	
	

	
	Kald/afvisning
	Omv. + evt. forsinket (sans)
	

	
	Markeringer
	malmö
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavintal
	

	Rød/sort

	1. afkast
	Uinteressant kort (HØJT kort = kald)
	

	
	Trumfsignaler
	
	

	
	Andre signaler
	
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Kan være aggressiv
	

	Naturlige indmeldinger
	
	

	
	Svar:
	Konstruktive spring,   overmeld = krav
	

	
	Genåbning:
	Sund fornuft
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Neg dobl + kravpas til og med 2 sp (”kravpas” ikke absolut!)
	

	Truscott (Jacol-Stenberg efter major)
	Svar- og konkurr.dobl til og med 3 sp.
	

	Ny farve = begrænset hånd
	
	Bluff

	
	
	sjældent

	
	
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	
	3
	2 sp
	
	1 NT = 8-10 ; WALSH.
	
	Visse fitbids, bl a efter 

	
	
	
	
	
	2 kl = 5-7 (8)
	
	forhåndspas

	
	
	
	
	
	Springsvar er svagt: 4-7 HP, 6-farve
	
	

	
	
	
	
	
	
	X-Y sans
	

	1(
	
	(3) 4
	2 sp
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	X-Y sans
	

	1(
	
	4
	2 sp
	
	Jacol-stenberg (4+, +10 HP)
	
	

	
	
	
	
	
	
	X-Y sans
	

	1(
	
	4
	2 hj
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	X-Y sans
	

	1ut
	
	
	
	
	Omv Cotter
	1 NT – 3x = sign off
	

	
	
	
	
	
	2 NT beder om bedste minor
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	ja
	(2)
	
	Krav, klørfarve eller sans
	2 ru = relæ
	Evt sidefarve vises
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	ja
	
	
	Stærk ru eller svag major (6)
	 Plauken
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	5
	
	Acol, rundekrav
	2 sp = afm.
	
	

	2(
	
	5
	
	Acol, rundekrav
	3 kl = afm.
	
	

	2ut
	20-21
	
	
	
	Baron, udv. Flint, KIWI, Gerber
	
	

	3(
	
	
	
	spær
	
	
	

	3(
	
	
	
	spær
	
	
	

	3(
	
	
	
	spær
	
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	
	
	spær
	
	cuebids

	3ut
	
	
	
	Gående minor
	
	RKC 1430

	4(
	
	
	
	spær
	
	5 NT

	4(
	
	
	
	spær
	
	

	4(
	
	
	
	spær
	
	

	4(
	
	
	
	spær
	
	

	4ut
	
	
	
	Es-spørge
	Esset vises; 5 NT = 2 esser
	

















