	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	Hårde transferindmeldinger på 1-trækket.
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	Lidt hårde indmeldinger på 2-trækket.
	Farve
	Trelde-Schneider/2.-4.-6.
	Højeste/2.-4.-6.
	
	

	
	Sans
	Trelde-Schneider/2.-4.-6.
	Højeste/2.-4.-6.
	Turnering
	Divisionturneringen.
	Hold

nr.
	2

	Destruktive støttter, fitbids samt splinter.
	Senere i spillet
	Højeste/2.-4.-6.
	Højeste/2.-4.-6.
	Division/Række
	3.Division Vest
	
	

	Cuebid viser støtte, 3-kort i Major, 3+kort i minor.
	Gennem spilfører
	Trelde-Schneider/2.-4.-6.
	Højeste/2.-4.-6.
	Spillere
	Carsten Horst – Ole Berg

	2nt viser konstruktiv støtte til majorindmeldinger.
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	Transfer til ♣ , 1♠ = 15+ jævne.
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	(På 1♠) Stayman og transfer.
	Es
	EKD(x..)
	EKD(x..)
	Sidegade-Acol

	1nt i ”Sandwich” viser de umeldte.
	Konge
	EK(x..), KDB(x..)
	Ekx(x..), KDBx(x..), KD(x)
	Generel stil 

	4. hånd:
	11-16, afhængig af åbning.
	Dame
	KD(x..), DB10(x..)
	KDxx(x..), DB10x(x..), DB(x)
	Åbning på (10)11hp, svar på (3)4hp. 



	Svar: 
	Naturligt.
	Bonde
	DB(x..), B109(x..)
	DBxx(x..), B109x(x..), B10(x)
	5-farve-åbning i Major, 4-farver nedefra, 5+farver oppefra.

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	B10(x..), 1098(x..)
	1098x(x..), B10xx(x..), 109(x)
	Mange destruktive støtter, mange transfermeldinger.

	Generelt: 
	Svage, dog ”Super-København”, også uden spring.
	9
	98(x..)
	98(x..), 109xx(x..), 1098
	1UT åbning: 
	12-14

	2-trækket: 
	Spær. 2nt = 5-5 i Højeste + laveste.
	Højt
	Ulige – Ikke Interesse.
	Ulige – Ikke interesse.
	1UT svar: 
	5-9

	3+-trækket: 
	Spær.
	Lavt
	Lige – Interesse.
	Lige – Interesse.
	2-o-1 svar: 
	(9)10+, rundekrav.

	Genåbning:  
	Spillestyrke.
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	Specielle  meldinger,  kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	1♣ = 15-19 jævne eller naturligt. Transfersvar på egen 1♣-åbning.

	Direkte:
	5-5 i de højeste på 2-trækket, dog ikke 5-5 alene UZ
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	2♦ = 4+-4+ i Major, 3-9hp.

	(Ikke (1♣)-2♣, men (1♣)-1nt)
	Farve   1.
	1.
	K/A
	L/U
	L/U
	Transfer-indmeldinger på 1-trækket. (1♠* = 15+ jævne).

	Spring: 


	Spørger om hold på 3-trækket, 2-farvet på 4-trækket.
	2.
	L/U
	K/A
	K/A
	2♣*=(10)11-16(17) og OD-fordelig efter fjendens åbning 1 i farve.

	Genåbning:
	Som ovenfor.
	3.
	F
	F
	F
	1♣/1♦ - 2Major = Svagt spring.

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	K/A
	Forsinket K/A
	K/A
	

	D = Styrke, 2♣ = Begge Major, 2♦=God enfarvet major, normalt 6+
	2.
	L/U
	L/U
	L/U
	* = Åbent forsvar konvention.

	men kan være 5 med sidefarve i minor (typisk 5).
	3.
	F
	K/A
	F
	

	2♥/2♠= Dårligere hånd med den meldte farve.
	Kald/afvisning
	Lille kort = Interesse.
	

	
	Markeringer
	Malmö.
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal.
	

	D = oplysning, Spring = Naturligt eller ”Super-
	1. afkast
	Normalt kald/afvisning.
	

	København”. Også ”Super-København” uden spring.
	Trumfsignaler
	Til tider markering.
	

	Cue efter 2X = Holdspørge. Cue efter 3X = Tofarvet.
	Andre signaler
	Forsinket kald med små kort. ”Makkers farve”, i specielle situationer. Se tillæg.
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	2♣ = 11-16 og OD fordeling efter åbning 1 i farve.
	Normalt kun efter Krav-Hæv.

	Mod 1♣/2♣: D = Major, NT = Minor.
	Andre = Fordelingsprægede, enfarvede stærke hænder dobler ikke.
	Dog alene IZ, hvis Krav-Hæv ikke var muligt.

	
	Svar:
	Destruktive spring på 2♣, ellers ”Value-Bids”.
	2nt er ofte udgangskrav. Krav efter RD i Sundelin.

	
	Genåbning:
	Som ovenfor, dog ikke 2♣.
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	”Omvendt” udspil fra HH 2. eller 3. mod nt.

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Støttedoblinger og støtteredoblinger til major er obligatoriske til  
	Mindst fra Hxx kan forekomme, når der ”mangler 1 stik.”

	System bibeholdes, RD = 10+ på jagt.
	2-trækket, frivillige til 3-trækket.
	XY-sans, Manco, 4. farve-invit, LFT.

	Efter egen åbning 1♥/1♠ transfer til 2♦/2♥
	RD i Nilsland.
	Bluff

	
	Lightner.
	Begge meget sjældent.

	
	Dobler beder aldrig om det naturlige udspil.
	

	
	
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	x
	2
	7♥
	Naturligt (10)11+ eller 15-19 jævne.
	1♦ = 4+hp,4+♥ - 1♥ = 4+hp,4+♠
	Transfergenmelding fra åbner.
	Transfer-negativ efter 1♣-(1♦)

	
	
	
	
	
	1♠ = 5+hp, 5+♦, kun 4 major hvis 10+hp.
	Naturligt, dog 2♥tretydigt og 2nt = Fit.
	Naturligt efter 1♣-(1♥+)

	
	
	
	
	
	2♦ = invit+, skæv – 2nt = invit+, jævn.
	2♥ = jævn hånd - 2nt = ♥, andet = naturligt
	

	
	
	
	
	
	Svage spring i major.
	2nt = Styrke + fit.
	

	1(
	
	4
	7♥
	Naturligt (10)11+. Efter åbning 1♦ kan 
	1♥/1♠ Nat. 4+hp.
	Transfergenmelding fra 1nt.
	

	
	
	
	
	man ikke senere vise en jævn hånd.
	3♣ = invit+,skæv – 2nt = invit+, jævn.
	Naturligt.
	

	
	
	
	
	
	Svage spring i major.
	
	

	1(
	
	5
	7♦
	Naturligt (10)11+ (9 kan forekomme).
	2♠ = Invit-Steenberg, fitbids.
	Super-Skalmar.
	Transfer fra 1nt efter OD.

	
	
	
	
	
	Andet = Naturligt.
	2nt udganskrav fra begge hænder.
	

	1(
	
	5
	7♥
	Naturligt (10)11+ (9 kan forekomme).
	2nt = Invit-Steenberg, fitbids.
	Super-Skalmar.
	Transfer fra 1nt efter OD.

	
	
	
	
	
	Andet = Naturligt.
	2nt udganskrav fra begge hænder.
	

	1ut
	
	
	7♥
	12-14 jævne, uden 5-farve i major og
	Stayman og transfer. 3X for at spille.
	Alvins Gameforce Relay.
	Sundelin og Nilsland, Lebensohl

	
	
	
	
	6-farve i minor.
	
	
	Negative doblinger

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	x
	0
	
	Udgangskrav eller 20+ jævne med  5 ♠,
	2♦ = Relæ, farvemeldinger = svag ensidig.
	2♣-2♦,2♥= jævn uden 5 ♠.
	

	
	
	
	
	eller 20-21/24+ jævne, kan have 5♥.
	
	2♣-2♦, 2nt = Udgangskrav med ♥.
	

	2(
	x
	0
	
	Minst 4-4 i major, afhængig af
	2nt = Spørger, ny farve = rundekrav.
	
	

	
	
	
	
	zone og position.
	
	
	

	2(
	
	5
	
	Svag åbning, afhængig af zone og pos.
	2nt = Styrke + fit, ny farve = rundekrav.
	Farve først, styrke sidst.
	

	2(
	
	5
	
	Svag åbning, afhængig af zone og pos.
	2nt = Styrke + fit, ny farve = rundekrav.
	Farve først, styrke sidst.
	

	2ut
	
	
	7♥
	22-23 jævne, kan have 5♥.
	
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spærreåbning.
	Naturligt.
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spærreåbning.
	Naturligt.
	
	

	3(
	
	(5)6
	
	Spærreåbning.
	Naturligt.
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	
	(5)6
	
	Spærreåbning.
	Naturligt.
	Kick-Back-Culbertson, LFT-agtigt under 4 i trumf, tvungne cuebids over 4 i 

	3ut
	x
	
	
	Chancemelding.
	Naturligt.
	trumf. 

	4(
	
	6
	
	Spærreåbning.
	Naturligt.
	Formel 7.

	4(
	
	6
	
	Spærreåbning.
	Naturligt.
	

	4(
	
	6
	
	Spærreåbning. Kan være taktisk.
	Naturligt.
	

	4(
	
	6
	
	Spærreåbning. Kan være taktisk.
	Naturligt.
	

	4ut
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Åbningsstil:
1nt på 11 hp kan forekomme, men er yderst sjældne. Forekom ikke i divisions-turneringen i 2008/2009
Alle skæve 11 hp hænder åbnes sædvanligvis. Der udvises dog forsigtighed med Marmic med single spar.

Hænder på 10 hp kan åbnes, hvis hånden er anstændig, og uden alvorlige genmeldingsproblemer.

Hænder med 9 hp åbnes hvis de er gode og skæve, typisk 5-5.

5-5 i klør og spar åbnes med systematisk med 1♠. 
Udspil:
Har man 2 eller 3 honnører 2. eller 3., spilles omvendt Trelde-Schneider mod NT. ( I det blinde udspil, og igennem spilfører.)

Udspil i makkers farve og lignende:

I følgende udspils-situationer:
· Ved udspil i makkers farve.

· Mod kontrakter på 5-trækket eller højere.

· Mod Sans-kontrakter baseret på en gående farve.

· I en farve hvor vi har etableret 8+korts-fit.

· Når spilfører har garanteret højst double i farven.

· Når spilfører har garanteret en 7+ farve i en anden farve. (Gælder aldrig efter åbning 3 i farve og altid efter åbning 4 i farve.)
Spilles:

Højeste honnør, dog Konge fra Es-Konge.

2./4./6. Højeste med attitude.

Mod NT spilles der laveste fra Hxx, højeste fra double samt MUD fra trefarve, hvis makker har vist 5 eller flere i farven. 

Gælder også for udspil gennem spilfører.

Disse regler har prioritet over alle andre.
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