	DEFENSIVE & KONKURRERENDE MELDINGER
	UDSPIL & SIGNALER
	SYSTEMKORT

TIL HOLDTURNERING
	
[image: image1.wmf] 



	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-Trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	u.z.: Kan være meget svag
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	i.z.: Sund fornuft
	Farve
	MUD
	MUD
	
	

	Enkelt støtte til indmelder: Lover honnør, min. Dx.
	Sans
	Journalist
	Journalist
	Turnering
	Åben række.
	Hold

nr.
	10

	
	Senere i spillet
	Inviterende
	Inviterende
	Division/Række
	3. Division vest
	
	

	
	Gennem spilfører
	Inviterende
	Inviterende
	Spillere
	Svendsen - Birkebæk

	
	
	
	
	
	

	1ut-indmelding (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	2. hånd/genåbning:
	 2. hånd: 15-17 Hp.
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Systemets navn

	Svar:
	 Overm. i fjendens farve = krav
	Es
	Evt. EKxx
	EKxx 
	Acol (jysk stenalder-variant)

	
	Konge
	EKxx el. KDxx
	KD10x
	Generel stil 

	4. hånd:
	 10-14 Hp.
	Dame
	DBx(x) el. Dx
	DB9x(x)
	Sund fornuft. Hårdt op til udgang – bremserne i.



	Svar: 
	 Overm. i fjendens farve = krav
	Bonde
	B10xx(x) el. Bx
	B108x(x)
	Hårde opfordringer – relativt sunde løft

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig 2ut)
	10
	109xx el. 10x
	Ex. K109xxx eller 10x
	

	Generelt: 
	
	9
	9xxx
	109xx
	1UT åbning: 
	 (11)12-14

	2-trækket: 
	 6-farve åbningsberettiget hånd (8-12 Hp)
	Højt
	Ikke inviterende
	Ikke inviterende
	1UT svar: 
	6-9 hp

	3+-trækket: 
	 Spær
	Lavt
	Hxxx(x)
	Min. KBxx
	2-o-1 svar: 
	 9+ hp

	Genåbning:  
	
	Signaler i prioritetsorden (l; u; k; a; f)
	meldinger,  der kan  kræve  specielt  forsvar

	Cuebid: Direkte & Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Multi

	Direkte:
	Michael’s cuebid
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Ved renonce
	

	
	Farve   1.
	1.
	Lav-høj=lige
	Lav-høj=lige
	F
	

	Spring: 


	Spørger om hold
	2.
	
	
	
	

	Genåbning:
	
	3.
	
	
	
	

	Mod ut (mod Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1.
	
	
	
	

	Kelsey
	2.
	
	
	
	

	
	3.
	
	
	
	

	
	Kald/afvisning
	Lavt kort = kald
	

	
	Markeringer
	Malmø
	

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; ut)
	Farveskift
	Lavinthal
	

	Rød/sort
	1. afkast
	Markering
	

	
	Trumfsignaler
	Kun ved trumfningsinteresse
	

	
	Andre signaler
	Forsinket kald mod sans
	

	
	DOBLINGER
	

	
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger
	Stil: 
	Acol
	

	Naturlige indmeldinger
	
	

	
	Svar:
	Konstruktive spring
	

	
	Genåbning:
	Sund fornuft
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	

	Efter modpartens oplysningsdobling
	 Neg. dobl. t.o.m. 3 Hj (ved spring t.o.m. 4 Hj)


	

	Truscott
	 Svar- og konk. dobl. t.o.m. 3 Hj.
	

	1x – D – 3x = svag
	
	Bluff

	Ny farve = krav
	
	Sjældent
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	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.

antal kort
	Neg. dbl.

indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Afvigelser, 

når modparten melder, 

eller makker har passet

	1(
	Nej
	3
	3Hj
	Acol
	Acol
	
	

	
	
	
	
	
	1 NT: 9-11 HP, 4 Kl.
	
	

	
	
	
	
	
	2 Kl: 6-9, 5 Kl.
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	Nej
	4
	3Hj
	Acol
	Acol
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	Nej
	4
	3Hj
	Acol
	Acol
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	Nej
	4
	3Hj
	Acol
	Acol
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1ut
	(11)12-14
	
	
	Rel. jævn uden major 5-farver
	Staymann
	1NT-3x = sign off
	Nilsland

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	1UT - (2X )- 2UT = To-farvet,

	
	
	
	
	
	
	
	normalt begge minor

	2(
	Ja
	0
	-
	Ubekendt kravhånd eller 22+ jævne
	2 Ru: Relæ
	2Kl-2Ru-2/3 NT: Normalt 2NT system
	

	
	
	
	
	
	2Hj/2Sp/3Kl/3Ru: 6 farve med 2 tophonnører
	2Kl-2Ru-2Hj/Sp/3Kl/Ru: Herbert
	

	2(
	Ja
	0
	-
	Multi: Svag 2Hj/Sp  eller 24-25 HP
	Udvidet Plauken
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	Nej
	5
	-
	Acol
	2 Sp: Herbert
	
	

	2(
	Nej
	5
	-
	Acol
	3 Kl: Herbert
	
	

	2ut
	Nej
	
	
	20-21 Hp
	Baron, udvidet Flint
	
	

	3(
	Nej
	5
	-
	Spær
	Ny farve = Krav
	
	

	3(
	Nej
	5
	-
	Spær
	Ny farve = Krav
	
	

	3(
	Nej
	5
	-
	Spær
	Ny farve = Krav
	Meldinger på højere niveau (Slemmeldinger)

	3(
	Nej
	5
	-
	Spær
	Ny farve = Krav
	 Cuebids (1. eller 2. omgangs kontrol)

	3ut
	Ja
	-
	-
	Gående minor
	
	 Blackwood-Morrow

	4(
	Nej
	6-7
	-
	Spær. Ca. 2-3-4 regel
	Ny farve = Cuebid
	 5 NT

	4(
	Nej
	6-7
	-
	Spær. Ca. 2-3-4 regel
	Ny farve = Cuebid
	

	4(
	Nej
	6-7
	-
	Ca. 2-3-4 regel
	Ny farve = Cuebid
	

	4(
	Nej
	6-7
	-
	Ca. 2-3-4 regel
	Ny farve = Cuebid
	

	4ut
	-
	-
	-
	Es-spørge (4 esser)
	5Kl: 0, 5Ru/Hj/Sp = Ru/Hj/Sp Es, 5NT=2 esser
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