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	Indmeldinger (Stil; Svar; 1/2-trækket; Genåbning)
	Åbningsudspil (Stil)
	
	

	ca. 8-16 HP på 1-trinet; ca. 10-16 HP på 2-trinet 
	
	Udspil
	Makkers farve
	
	

	På 1-trinet med åbningsstyrke: evt. god 4-farve eller tynd 5-farve
	Farve
	1/3/5
	1/3/5
	
	

	Svar: 2ut viser støtte, undtagen efter (1x)-2y-(pas)-2ut.
	Sans
	1/3/5 (4.)
	1/3/5
	Turnering
	2011-12
	Hold
nr.
	2

	USP hvis 2 i åbners farve er ledig; ny farve RF hvis 3. hånd passer
	Senere i spillet
	Samme, attitudepræget
	1/3/5
	Division/Række
	1. division
	
	

	USP-dobling efter støtte til højst 3♥; fit bids i visse tilfælde
	Gennem spilfører
	Standard/Schneider
	Standard/Schneider
	Spillernavne
og medlemsnr.
	Mikkel Larsen (58233)

Jacob Duschek (28640)

	Genåbning: ca. 8-14 HP; ingen USP; 2ut naturlig.
	Øvrigt:
	Valgfrit 1./3. fra xxx(x); udspil i trumf er Lavinthal
	
	

	Indmelding 1ut (2./4. hånd; Svar; Genåbning)
	Udspil  (hvad det udspillede kort typisk er fra)
	SYSTEM

	15-18 HP; genåbning: 11-14 HP på 1m, 12-16 HP på 1M
	Udspil
	Mod farve
	Mod sans
	Grundsystem og generel stil

	Svar som efter åbning 1ut
	Es
	Ex, EKx
	EKx
	Relæprecision (med mange ombytninger)

	
	Konge
	KDx, Kx, EK blanke
	KDx, Kx, EKB10
	Stærk klør, 5-farve major, 1ut=12-15 u.z., 14-16 i z., 

	Sandwichposition: 5-5 i umeldte
	Dame
	DBx, Dx
	DBx, Dx, KD109
	1♦=NAT u.z., NAT eller 12-13 BAL i z.

	(1M-2M)-2ut=5-5 i to lavere farver
	Bonde
	B10x, Bx
	samme
	Multi 2♦, Ekrens 2♥, åbning 2♠=spær i minor, 2ut=begge minor

	Springindmeldinger (Stil; Svar; Usædvanlig sans)
	10
	109x, HB10, 10x
	samme
	Alle svar på 1♣ er kunstige, ofte relæfortsættelse af åbner

	2M=6-farve, ca. 4-9 HP (2ut=Ogust); 2ut=(55)+ i to laveste
	9
	98x, H109, 9x
	samme
	1M-1ut er kunstigt krav til game (GF-relæ)

	Enkeltspring til 3-trinet=ofte 6-farve; dobbeltspring ofte 7-farve
	Højt
	Xx, Xxx(+)
	Xx, Xxx
	2/1-svar på 1M er transfers (1M-2♣ flertydig)

	
	Lavt
	HxxxX, HxX(x), xxX(x)
	HxxxX, HxX(x), HxxX, xxXx
	NB: Mange ændringer i forhold til det oprindelige system!

	Genåbning:  
	2ut=ca. 20 HP NAT; spring i farve=ca. 13-16 HP
	Signaler i prioriteret orden (l; u; k; a; f)
	Meldinger, som kan kræve særligt forsvar

	Cuebid med/uden Spring (Stil; Svar; Genåbning)
	L=Lige;   U=Ulige;   K=Kald;   A=Afvisning;   F=Farveskift
	Åbent forsvar:

	(1m)-2m=(55)+M og 7+ HP
	
	Makkers udspil
	Modp. udspil
	Afkast
	Åbning 2 i 1./2. hånd: spær m. 6+m, vil spille 3ut over for 15-17

	(1M)-2M=5+aM5+m og 10+ HP; svar: 2ut=konv. invit+, 3m=p/c
	Farve
	1
	K/A
	F
	F (+ A)
	jævne med honnør i farven

	(1x)-3x søger hold i farven
	
	2
	L/U
	L/U
	L/U
	Andet:

	Genåbning: Samme som i 2. hånd
	
	3
	
	
	
	Åbning 2=svagt m. begge major (i 4. hånd benyttes 2 hertil)

	Mod sans (Stærk/Svag; Genåbning; Passet hånd)
	Sans
	1
	K/A
	Forsinket
	F (+ A)
	Åbning 2 i 3. hånd: spær m. 46+m

	D=14+ HP
	
	2
	L/U
	F
	L/U
	Åbning 2ut=svagt m. begge minor (55)+

	2♣=begge major; 2♦=Multi (5- eller 6-farve M + evt. sidefarve)
	
	3
	
	L/U
	
	

	2M=4M5+m (ofte 4-6), 3x=spærrende
	Signaler (Beskrivelse; inkl. trumfsignaler)
	Meget ombyttede svar på 1-åbningen

	D af Stayman/Jacoby=styrke hvis svag sans, farven hvis stærk sans
	Forsinket kald mod sans: Højt=kald til udspilsfarven, kun i stik 2
	1M-1ut=kunstigt GF

	Mod spærreåbning (Dbl.; Cuebids; Spring; sans)
	De fleste tilspil og afkast er Lavinthal (om muligt afkast i uinteressant
	1M-2=5+, eller invit u. majorinteresse

	D=takeout (Lebensohl-svar); “makker har 7 points”, USP efter
	farve tidligt i spillet), undtagen når makker slår hul på en ny farve.
	1-2=5+ uanset styrke (dog højst invitstyrke)

	indmelding på 2-trinet; 4m=(Non-)Leaping Michaels
	Altid Lavinthal i trumffarven. Længdemarkeringer er relativt sjældne.
	1-1ut u.z.=5+ med ukendt styrke (evt. 3334 m. 10-12 HP).

	(2M)-3M=søger hold; (2m)-3m=(55)+M; (3m)-4♣/♦=(55+)M
	
	1♦-2♣ u.z.=kunstigt GF

	Mod kunstige 2-åbninger: D=13-15 BAL eller 17+ uanset fordeling
	DOBLINGER
	

	Genåbning: ”Makker har 9-10 points”; ingen USP
	Oplysningsdobling  (Stil; Svar; Genåbning)
	Specielle  kravsituationer

	Mod  kunstige  stærke Åbninger (dvs. 1( og 2()
	(1x)-D=10 HP m. (4441) eller kompenserende styrke, eller ca. 17+ HP
	(1ut)-D: Fjenden kan ikke spille 2♥ eller lavere udoblet

	D=begge major; indmeldinger på 1♣ fornuftige
	
	

	
	Svar: Spring i ny=konstruktivt; dog spærrende efter RD
	

	
	Genåbning: 8+ HP m. (4441) eller kompenserende styrke
	Vigtige oplysninger, der ikke  passer ind i skemaet

	
	Specielle, kunstige  og  konkurrerende d/rd
	1ut-(D)-RD/2♣=transfer; Rubensohl efter 1ut-(2x)

	Efter modpartens oplysningsdobling
	Support Double/Redouble; D på 3-trinet er almen invit, når makker har
	Manco, Lebensohl i visse situationer, fit bids efter 1M-(indm.)

	RD=10+, herefter OD-princip; Ostot; 2ut=GF (Bekkasin);
	ukendt farve eller begge major, eller når makker har støttet til 2-trinet.
	XY-ut 

	øvrige meldinger som uforstyrret
	Splinterdobling=til laveste farve undtagen alene u.z.
	Bluff

	
	De fleste øvrige doblinger under 3ut er takeout, hvis vi ikke har krævet
	Mikkel: Sjældent

	2♣-(D): 2ny=NF, 2ut=sundt hæv til 3♣
	til game, også i jagtsekvenser
	Jacob: Sjældent


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	


	Beskrivelse af åbningsmeldinger

	Åbning
	Kunstig?
	Min.
antal kort
	Neg. dbl.
indtil
	Beskrivelse
	Svar
	Videre meldeforløb
	Meldinger af forhåndspasset hånd

	1(
	X
	0
	4(
	16+ HP uanset fordeling
	1=0-7 (evt. 8 dårlige u.z.); alt andet GF:
	Efter 1-1: 1(=19+ uanset fordeling;
	HP-grænser for GF-svar rykkes

	
	
	
	
	dog ej 16 jævne i z.
	1(=5+( eller 14+ HP BAL; 1(=5+m ubal.
	1ut=evt. (4441) eller ubal. m. 5(; 2( samt
	

	
	
	
	
	
	el. (4441); 1ut=5+(, 12+ HP el. 5(5m;
	2( og højere=kunstig. Efter positive svar
	

	
	
	
	
	
	2(/(=8-10/11-13 BAL; 2(+ =, 5+(, 8-11
	er åbners billigste melding relæ (GFR)
	

	1(
u.z.
	
	4
	4(
	(10)11-15 HP, ej BAL, evt. -canapé
	1M=evt. usund; 1ut=4+; 2=GFR;
	1-1M-2ut=max. og 4-støtte eller 3-6
	

	
	
	
	
	3. hånd: Kan være jævn med 4+
	2/3=svagt; 2M=weak jump (2-7 HP)
	1-1M-3M=sund åbning m. 4-støtte
	

	
	
	
	
	
	2ut=limit+ m. støtte; 3=8-10 HFP, 4+
	
	

	1(
i z.
	X
	(1) 2
	4(
	a) som u.z.
	1M=6+; 1ut=6-9, evt. 4; 2=RF 10+ HP
	1-1M-2ut=max. og 4-støtte eller 3-6
	

	
	
	
	
	b) 12-13 HP, BAL eller 4414
	2=GF m. 4+; 2M=weak jump (2-7 HP)
	1-1M-3M=sund åbning m. 4-støtte
	

	
	
	
	
	
	2ut=NF invit m. 4; 3=invit m. 5+
	
	

	1(/(
	
	5
	4(
	(10)11-15 HP
	1ut=GF-relæ; 2=5+ eller konv. invit. u.
	Kunstigt efter 1ut-relæet; 1M-1ut-2=min.,
	1ut=NAT 6-11 HP

	
	
	
	
	
	3-støtte; 1-2=5+; 1-2=weak jump;
	øvrigt=max. (undt. 3m); 1M-1ut-2-2=
	

	
	
	
	
	
	1M-2U=10-12(13) HFP m. 3-støtte; Bergen;
	vil spille 4M medmindre åbner har meget
	

	
	
	
	
	
	4M=kan være sund
	god fordeling; Romex Trialbid
	

	1ut
	
	
	3(
	jævn eller 4414, evt. sansegnet 5m(422)
	Stayman, totaltransfers, 3=svag (55)+m;
	1ut-2-2/-2 samt 2-3=GF-relæ
	

	
	
	
	
	12-15 HP u.z., 14-16 HP i z.
	3=GF (55)+m, 3M=”Stayman”, SA Texas
	1ut-2U: transfer brydes altid m. 4-støtte
	

	2(
	X
	5
	4(
	(10)11-15 HP, 6+/4M5+
	2=relæ; 2M=NF konstruktivt;
	Kunstigt efter 2-relæet
	

	
	
	
	
	
	2ut/3=NAT; 3=sund invit; 3M=krav
	
	

	2(
	X
	0
	3(
	Multi: 6M, ca. 3-9 HP
	2ut=Plauken, 3m=GF NAT
	
	

	
	
	
	
	4. hånd: (55)+M, 9-12 HP
	2-2 lover 3+♥, behøver ikke invitstyrke
	
	

	2(
	X
	4
	
	Ekrens; (54+)M m. 4-9 HP
	2ut=konv. invit+
	
	

	
	
	
	
	4. hånd: 6, 9-12 HP
	
	
	

	2(
	X
	0
	
	spær i ukendt minor; vil spille 3ut over
	2ut=konv. invit+; 3m/4m=pass-or-correct
	
	

	
	
	
	
	for 15-17 BAL med honnør i farven
	
	
	

	
	
	
	
	3. hånd: spær m. 46+m
	
	Slemkonventioner

	
	
	
	
	4. hånd: 6, 9-12 HP
	
	GFR spørger om min/max og fordeling; dernæst efter honnører 

	2ut
	X
	
	
	(55+) i minor; 3-9 HP (4. hånd: 10-13)
	3=relæ til 3; øvrigt=NAT
	Cuebids, RKCB (1430), DOPI under 5♥, DEPO fra og med 5

	3(/(
	
	6
	
	1./2. hånd: dårlig spær; 3. hånd: alm.
	
	2-4/, 3-4 og 3//-4 er Special RKCB

	3(/(
	
	6
	
	NAT spær.
	4=almen sleminvit 
	Unserious 3/ut hvis fjenden har passet hele vejen

	3ut
	X
	
	
	Gambling
	4=kender slutkonktrakten; 4M/ut=KT?
	

	4x
	
	(6) 7
	
	NAT spær.
	
	

	4ut
	X
	
	
	sund spær i minor, ca. 9 spillestik
	
	


	( Udgivet af DBf’s Turneringskomite, 01.07.2010
	


